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RESUMO

Este estudo apresenta a importancia da pratica de aprendizagem baseada nas metodologias
ativas desenvolvidas por meio de projetos. A sociedade atual requer mudangas e inovagdes no
processo educativo, o que estimula reflexdes sobre a diversificacdo metodoldgica no processo
de ensino e na aprendizagem. Este estudo tem como objetivo central fornecer uma abordagem
abrangente das metodologias ativas baseada em projetos na sala de aula. A metodologia deste
trabalho foi efetivada sob abordagem qualitativa utilizando os principios da pesquisa-agdo por
meio da pesquisa bibliografica. O processo ensino e aprendizagem esta em constante mudancas,
por isso, ¢ fundamental que os professores proporcionem novas possibilidades pedagogicas
conforme as peculiaridades dos alunos em busca do seu melhor desenvolvimento. Além disso,
o ingresso do estudante no mercado de trabalho tem se tornado uma prética indispensavel nos
dias atuais, sobretudo quando o trabalho ¢ um apoio aos seus estudos. Nesse sentido, ¢ de grande
importancia que os professores apresentem em sala de aula metodologias que permitam que o
aluno esteja mais preparado para essa transicdao. Contudo, grandes mudangas sociais t€ém levado
a alteracdes de percepgdo no processo de ensino-aprendizagem. A aplicacdo de metodologias
ativas no cenario atual € uma tendéncia irreversivel e ndo pode ser abandonada, possibilita ao
estudante desenvolver um pensamento critico e solucionar problemas que envolvam o seu
proprio conhecimento do dia a dia, considerando seus conhecimentos prévios para, a partir
disso, construir sua propria identidade aprender por conta propria, promovendo sua
independéncia e protagonismo presencialmente, virtualmente ou de maneira combinada. Dessa
forma, a pesquisa abordou aspectos relevantes relacionados as metodologias ativas, pois um
dos maiores desafios dos educadores ¢ compreender as agdes pedagdgicas € o seu papel no
processo de ensino e aprendizagem. o que corrobora com uma das discussdes mais
chamativas no ambito educacional atualmente.
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1 INTRODUCAO

As Metodologias Ativas constituem um conjunto de métodos de ensino que tém como
objetivo simplificar o aprendizado dos alunos e/ou oferecer uma educacdo critica e
problematizadora da realidade, ao redirecionar o aluno para o centro do processo de aquisi¢cao
do saber.

Esta pesquisa aborda a conexdo entre a pratica de aprendizado baseada em projetos,
realizada em ambiente escolar. A sociedade contemporanea demanda transformacdes e
inovacdes na educacdo, o que fomenta reflexdes acerca da diversidade metodoldgica no
processo de ensino e aprendizado. Sendo assim, quais sdo as vantagens e desafios de trabalhar
com as metodologias ativas por meio de projetos em sala de aula?

As metodologias ativas surgiram como uma importante alternativa para tornar o
aprendizado mais dinamico e autdnomo, oferece aos educandos mais conhecimentos de acordo

DOI: 10.51189/v-conbraed/52740



Revista Multidisciplinar de Educacdo e Meio

- ISSN: 2675-813X V. 6, N22, 2025
Ambiente

com o avango da sociedade. Vale destacar que o progresso tecnoldgico permitiu o acesso as
informacgodes e, consequentemente, ao conhecimento.

Nesse contexto, o presente trabalho justifica-se por trazer importantes discussdes sobre
as metodologias ativas, destacando a relevancia da aprendizagem baseada em projetos, na qual
os estudantes sdo desafiados a solucionar problemas por meio de projetos que condizem com o
conteudo ensinado e a aplicagdo pratica, a partir de vivéncias do seu cotidiano, sendo capazes
de soluciona-los de forma eficaz.

Esse tipo de metodologia requer um ambiente de ensino adequado para que possa ser
totalmente desenvolvida, sendo essencial que todos os envolvidos estejam cientes de seus
papéis, tanto alunos, quanto professores, na orientagao, desenvolvimento ¢ acompanhamento
das atividades criadas.

No entanto, o professor deve atuar como interlocutor entre as dificuldades dos
estudantes e os principios que norteiam a pratica que estd sendo desenvolvida. J4 os alunos
devem desenvolver suas capacidades de trabalho em grupo, de pesquisador e de questionadores
das teorias que estdo sendo colocadas na pratica.

Este estudo tem como objetivo central fornecer uma abordagem abrangente das
metodologias ativas baseada em projetos na sala de aula, a fim de promover uma formagao
integral e de qualidade para os educandos. Vale destacar o quao ¢ importante que as praticas
educativas sejam pautadas em um modelo de curriculo que valorize o que o aluno ja sabe e que
promova uma aprendizagem em todos os aspectos para assim construir cidadados criticos diante
dos desafios dos dias atuais.

2 MATERIAL E METODOS

A metodologia deste trabalho foi efetivada sob abordagem qualitativa utilizando os
principios da pesquisa-a¢do por meio da pesquisa bibliografica, que na visdao de (SEVERINO,
2007, p. 122), “A pesquisa bibliografica ¢ aquela que se realiza a partir do registro disponivel,
decorrente de pesquisas anteriores, em documentos impressos, como livros, artigos, teses etc.”
Dessa forma, as discussoes serdao apresentadas ao longo do texto como citagdes e/ou estudos de
autores que defendem as metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem.

O presente estudo baseou-se em autores conceituados ancorados nos estudos realizados
por Almeida (2000), Cipolla (2016), Hernandez (1998), Nogueira (2001), entre outros que
contribuem sobre a tematica abordada.

Segundo Fonseca (2002):

A pesquisa bibliografica ¢ feita a partir do levantamento de referéncias tedricas ja
analisadas, ¢ publicadas por meios escritos e eletronicos, como livros, artigos
cientificos, paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se estudou sobre
o assunto. Existem, porém pesquisas cientificas que se baseiam unicamente na
pesquisa bibliografica, procurando referéncias tedricas publicadas com o objetivo de
recolher informagdes ou conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual
se procura a resposta. (FONSECA, 2002, p. 32).

Sendo assim, a pesquisa bibliografica busca uma andlise critica dos documentos
publicados sobre o tema a fim de atualizar, desenvolver o conhecimento e contribuir dessa
forma, com o processo de realizagdo do presente trabalho.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste contexto, a metodologia de ensino baseada em projetos visa fomentar o avango
em um ambiente pratico, a0 mesmo tempo que aprimora habilidades essenciais para um
profissional bem preparado na sociedade. Contudo, a sociedade contemporanea demanda
transformagdes e inovagdes no processo educacional, o que estimula reflexdes acerca da
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diversidade metodologica no ensino e na aprendizagem. O aprendizado ativo ¢ um novo padrao
educacional de alta qualidade, colaborativo, cativante e motivador, refor¢cando o processo de
ensino-aprendizagem, uma vez que a educacdo ndo pode mais ser vista como uma tarefa
simples. Por isso, uma das caracteristicas mais importantes das metodologias ativas ¢ a
possibilidade de introdugdo pontual e progressiva nas instituicdes de ensino. Isso possibilita as
criancas a chance de dirigir suas pesquisas, apresentar suas atividades, se reunir em grupos,
compartilhar com seus colegas e educadores suas técnicas de ensino-aprendizagem, levando a
uma mudan¢a das suas rotinas didrias, pois a formacao profissional tem como objetivo
proporcionar ao aluno a oportunidade de desenvolver e praticar atividades que mostrem a
realidade da profissdo para a qual estd se preparando, fazendo que se crie um ambiente de
aprendizagem em que o estudante se sinta motivado a aprender de forma continua direcionado
ao seu crescimento no espaco social. Nesse sentido, participar desse processo requer, acima
de tudo, que perceba o valor real do contetido estudado.

Ademais, a aprendizagem baseada por meio de projetos tem se consolidado como uma
abordagem pedagogica inovadora que promove o engajamento ativo dos estudantes através da
resolugdo de problemas reais. E um relevante método de ensino em que os alunos adquirem
conhecimento e habilidades ao trabalhar durante um periodo estendido de tempo para investigar
e responder a uma pergunta, problema ou desafio, seja ele simples, ou mais complexo. Essa
metodologia incentiva os estudantes a desenvolverem competéncias como pensamento critico,
colaboragdo e comunicagdo, a0 mesmo tempo em que proporciona um aprendizado mais
profundo e significativo em compara¢do com métodos tradicionais de ensino. Importante dizer
que a escola precisa responder a desafios, entre os quais Hernandez (1998, p. 45) destaca:

Saber interpretar as opgdes ideologicas e de configuragdo do mundo; Prestar atencdo
ao internacionalismo, e ao que ele traz consigo de valores de respeito, solidariedade e
tolerancia; Desenvolver as capacidades cognitivas de ordem superior: pessoais e
sociais; Decidir o que aprender, como e para qué e Selecionar e estabelecer, com
cuidado, os critérios de avaliagdo.

Neste enfoque, a abordagem de ensino baseada em projetos tem como objetivo
promover o progresso de um contexto pratico, a0 mesmo tempo em que desenvolve
competéncias fundamentais para um profissional bem instruido na sociedade.

No entanto, a sociedade atual requer mudancgas e inovagdes no processo educativo, o
que motiva reflexdes sobre a diversificagdo metodoldgica no ensino e na aprendizagem, pois
o aprendizado ativo ¢ um novo paradigma educacional de qualidade, colaborativa, envolvente
e motivadora, corroborando o processo de ensino-aprendizagem, uma vez que a educagdo nao
pode mais ser considerada uma atividade simples.

De acordo com Luck (2003, p.80),

sdo necessarias atitudes e habilidades pessoais tais como, agilidade mental,
discernimento, bem como uma visdo estratégica, além das flexibilidades e uma boa
criatividade, ter raciocinio cientifico e organizagdo mental, isso garantem a
objetividade, a consisténcia e a coeréncia.

Estudos tém mostrado que as aulas elaboradas por meio de projetos podem aumentar a
retencdo de conhecimento ¢ melhorar o desempenho dos alunos, além de prepara-los para os
desafios do século XXI, onde a capacidade de resolver problemas complexos de forma
colaborativa ¢ essencial. No entanto, a integracao da tecnologia nesse tipo de atividade, também
desempenha um papel crucial, pois facilita a pesquisa, a criagdo e a apresentacdo de projetos,
além de permitir que os alunos trabalhem em contextos mais auténticos e relevantes com temas
atuais e chamativos. Em suma, a aprendizagem baseada em projetos ndo apenas melhora o
envolvimento e a motivagdao dos alunos, mas também proporciona uma plataforma para o
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desenvolvimento de habilidades essenciais que serdo vitais para o sucesso futuro dos estudantes
no mercado de trabalho e na vida pessoal posteriormente.
Segundo Almeida (2000):

Os projetos, por sua vez, tém sido a forma mais organizativa e viabilizadora de uma
nova modalidade de ensino que, embora essencialmente curricular, busca sempre
escapar das velhas limitagdes do curriculo. Os projetos sdo assim porque abrem uma
brecha naquela coisa meio morna do dia-a-dia da sala de aula. Criam possibilidades
de ruptura por se colocarem como espago corajoso, no qual é possivel unir a
Matematica a Biologia, a Quimica a Histdria, a Lingua Portuguesa a formagao de uma
identidade cultural. Trabalhar com projetos ¢ uma forma de facilitar a atividade, a
acdo e a participacdo do aluno no seu processo de produzir fatos sociais, de trocar
informagoes, enfim, de construir conhecimento. (ALMEIDA, 2000, p. 22).

Nessa perspectiva, ¢ uma aprendizagem baseada em situagdes problemas, elaborada
para dar oportunidades aos estudantes para desenvolver conhecimentos a partir de projetos, no
qual o aluno ¢ colocado como personagens principal do seu proprio processo de aprendizagem.
Nessas atitudes, os alunos sdo provocados a resolver problemas reais, por isso, se torna
interessante se este problema envolver algo que estd acontecendo no proprio entorno do
aluno, pois assim, cresce a vontade de participar das discussdes e buscar solu¢des para sanar
os problemas com mais empenho. Dai a importancia de mostrar ao aluno a conexdo entre a
teoria em sala de aula e a pratica no mercado de trabalho, ¢ um grande passo para despertar
nele interesse pelo tema, j& que quando se percebe a utilidade do que se aprende e se espera
um futuro profissional na 4rea, a dedicacdo ¢ recompensada. Esse ¢ um dos resultados
alcangados com o uso de metodologias ativas.

Diante disso, Nogueira (2001:119) esclarece que,

a criatividade pode transformar qualquer tema em trabalho de ex tremo valor na
aquisi¢cdo conceitual, na fix acdo de conteudos, na potencializagdo de habilidades e
principalmente no desenvolvimento das multiplas inteligéncias. O importante na
escolha da tematica do Projeto esta na possibilidade de liberdade e desprendimento
do tradicional, e desta forma, propiciar aos alunos vivéncias e descobertas de situacdes
do seu dia-a-dia, o que sem duvida terd muito mais chance de favorecer sua interagdo
e, consequentemente, sua motivagdo para as novas aquisi¢oes.

Essa metodologia consiste em um trabalho em grupo, em que os alunos se organizam
para planejar, executar e apresentar um projeto relacionado a um determinado tema ou
contetudo. O projeto geralmente envolve a aplicacdo dos conhecimentos adquiridos em sala de
aula, podendo abordar diferentes areas do conhecimento.

Sendo assim, para ter competéncia na elaboragdo e execu¢do de projetos, € necessario,
além de adquirir conhecimentos a respeito, desenvolver habilidades e atitudes que se modificam
com a pratica. Sobre isso, Cipolla (2016), afirma que:

As caracteristicas que devem ser privilegiadas na Atividades Baseada em Projetos
(ABP) s@o a ancora, o trabalho em equipe, a questdo motriz, a assisténcia e revisdo, a
investigacdo e inovacgao, as oportunidades para reflexdo, o processo de investigagao,
os resultados apresentados publicamente e a voz ¢ escolha dos estudantes, em alguns
aspectos, de como o projeto deve ser realizado. (CIPOLLA, 2016, p. 574).

Essa metodologia tem sido amplamente reconhecida como uma forma inovadora e
eficaz de promover a aprendizagem significativa, preparando os alunos para enfrentar os
desafios do mundo atual tdo globalizado e do mercado de trabalho.

E relevante destacar que os projetos interdisciplinares tém como objetivo a integragdo
das disciplinas e dos diferentes saberes das diversas areas de estudo, além da importancia de
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adotar posturas e atitudes interdisciplinares em uma equipe interdisciplinar, de forma que a
aprendizagem aconteca com qualidade.

Mas a sua constru¢ao ndo ¢ a simples entrega de material para estudo em casa para que,
em sala de aula, seja possivel avaliar se houve ou nao assimilagao do contetido. Uma sala de
aula invertida requer quatro posturas estruturais fundamentais:— Ambiente flexivel: os alunos
podem escolher quando e onde aprendem, permitindo uma flexibilidade na sequéncia de
aprendizado individual e na forma de avaliagdo a ser aplicada.

De acordo com Hernandez (1998, p.19),

¢ possivel organizar um curriculo escolar ndo por disciplinas académicas, mas por
temas e problemas nos quais os estudantes se sentissem envolvidos, aprendessem a
pesquisar (no sentido de propor-se uma pergunta problematica, procurar fontes, de
informagao que oferecessem possiveis respostas) para depois aprender a seleciona-
las, ordena-las, interpreta-las e tornar ptblico o processo seguido.

No entanto, a metodologia de aprendizagem baseada em projetos tem como objetivo
favorecer o desenvolvimento de um cenario pratico, ao mesmo tempo em que desenvolve
competéncias fundamentais necessarias para um profissional bem qualificado. Isso se deve ao
fato de que a pratica pedagodgica se concentra nos estudantes, que estdo envolvidos em um
projeto que visa atender a uma demanda. Nesse caminho, a tecnologia pode ser 1til na execugao
e finalizag@o desses projetos, uma vez que as pesquisas podem ser realizadas através da internet;
os textos podem ser criados através de um software de textualizagdo; calculos, graficos e
planilhas podem ser desenvolvidos por meio de softwares especificos; criagdo de apresentacdes
multimidia (sons, figuras, videos) que podem ser utilizados para a apresentacdo nos mais
diversos ambientes. Sobre isso,

Vale ressaltar que os projetos escolares permitem que o aluno, independentemente do
nivel de ensino em que estd matriculado, vivencie de forma inovadora diversos aspectos do
meio em que esta inserido, além de favorecer, além da interdisciplinaridade, a contextualizacao,
aspectos fundamentais para a formacao escolar do aluno, o que demonstra que as diversas areas
do conhecimento se complementam e dialogam sobre os mais variados temas. Logo, o uso de
projetos pedagogicos ¢ uma maneira de melhorar a aprendizagem, por exemplo no que diz
respeito a matematica. Neste caso, por se tratar de um projeto especifico, o professor precisa
trabalhar com geometria, porcentagem ou nimeros, desafios 16gicos matematicos, entre outros
conteudos que os estudantes apresentam dificuldades de assimilagdo, uma vez que, muitas
vezes, o professor dessa area usa apenas como meio de ensino o livro didatico, a lousa e o pincel
em sala de aula.

No entanto, Herndndez (1998, p. 13) afirma ainda que “todas as coisas podem ser
ensinadas por meio de projetos, basta que se tenha uma davida inicial e que se comece a
pesquisar e buscar evidéncias sobre o assunto”. Assim, o aluno, ao invés de ter o papel de
receptor passivo, passa a ser sujeito ativo na construgao do processo de ensino-aprendizagem.

Importante destacar que com a assisténcia da escola, os estudantes devem aprimorar a
habilidade de conectar os conhecimentos aprendidos a sua vida social. O educador deve levar
em conta os interesses dos estudantes, os desafios e circunstancias da vida diaria, a fim de
facilitar o aprendizado deles, tornando a construgao e aquisi¢ao do conhecimento a partir de
uma forma mais dinamica, algo prazeroso e estimulando o desejo de aprender cada vez mais,
ndo importa a disciplina a ser trabalhada.

4 CONCLUSAO

O professor deve atuar como interlocutor entre as dificuldades dos estudantes e os
principios que norteiam a pratica que estd sendo desenvolvida. Os estudantes precisam
aprimorar suas habilidades de trabalho em equipe e de pesquisa compartilhada.
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As metodologias ativas baseadas em projetos, apresentam uma nova forma de
representar o conhecimento escolar, baseada na aprendizagem da interpretacao da realidade,
direcionada para estabelecer relagdes entre a vida dos alunos e professores e o conhecimento
das disciplinas em geral, bem como outros saberes nao disciplinares sao desenvolvidos, por
meio de reflexdes e trabalhos que incentivam o pensamento critico, no qual os estudos das
teorias vao sendo empregadas na pratica.

Mostrar ao aluno a conexdo entre a teoria em sala de aula e a pratica no mercado de
trabalho ¢ um passo crucial para despertar nele interesse pelo tema, ja que quando se percebe a
utilidade do que se aprende e se espera um futuro profissional na é4rea, a dedicagdo ¢
recompensada. Este ¢ um dos resultados alcangados ao empregar as metodologias ativas que
nos dias atuais, vem se fortalecendo no contexto de institui¢cdes de ensino que estao atentas aos
avancos na educagao.

Dessa forma, os projetos no ensino, estdo cada vez mais populares. Muitos professores
estdo organizando as suas atividades de acordo com essa modalidade, e algumas escolas ja
incluem nos curriculos os projetos que serdo realizados ao longo do ano. Contudo, para ser
considerado um projeto de qualidade e esclarecedor, € necessario que as intengdes de ensino
sejam bem claras e permitam novas aprendizagens em relacao a todas as disciplinas envolvidas,
otimizando a forma de ensinar e aprender.
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