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Introducéo: Leopoldo de Meis, cientista renomado e defensor da divulgacéo cientifica, acreditava na
importancia de aproximar a ciéncia da sociedade. Por meio do programa “ Jovens Talentosos’, criado
em 1985, e da Rede Nacional de Educacéo e Ciéncia, ele incentivou a inclusdo de jovens de baixa
renda no universo académico, com o objetivo de democratizar 0 acesso a prética cientifica. Seu
trabalho inovador aindaimpacta projetos educacionais como o Curso de Férias da Unesp de Botucatu,
gue promove a popularizacéo da ciéncia entre estudantes de escolas publicas. Objetivo: Este relato
visa compartilhar a experiéncia de integrar alunos de pés-graduagdo com estudantes de escolas
publicas, utilizando atividades ludicas para ensinar conceitos de genética, engajando os jovens de
forma interativa e divertida, e promovendo a aproximagao entre a universidade e as escolas da
comunidade. Relato de Experiéncia: A metodologia adotada foi baseada em préticas pedagdgicas
ativas e interativas, considerando o conhecimento prévio dos alunos. Os monitores de pos-graduacao
foram selecionados por meio da inscricdo na disciplina “Experimentando Genética’, enquanto os
alunos do ensino médio foram escolhidos por um formulério de inscri¢cdo, levando em conta a
complexidade das respostas e o nimero limite de participantes. Durante a semana do evento, no
periodo integral, foram realizadas atividades planejadas para utilizar recursos pedagdgicos ludicos,
como jogos, dinamicas, pegas teatrais, videos e préticas laboratoriais, com o objetivo de explicar
conceitos de genética de forma acessivel e atraente. Entre as atividades, destacaram-se a extracdo de
DNA de morango, a “quadrilha das bases nitrogenadas’, a construcdo da estrutura do DNA com
palitos e a visita a0 museu de anatomia da instituicdo. Conclusao: A aplicacéo das atividades |Udicas
gerou resultados positivos, ndo apenas no aprendizado de genética pel os estudantes, mas também no
fortalecimento da interagdo entre a universidade e a comunidade. O formato dindmico e interativo
contribuiu para que os alunos vissem a ciéncia como algo acessivel e relevante para seu cotidiano,
alinhando-se aos principios de popularizacéo do conhecimento defendidos por Leopoldo de Meis.
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