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EXPLORANDO O USO DE OCULOS DE REALIDADE VIRTUAL PARA SIMULACAO
DE LAYOUTS DE FABRICA NO ENSINO DE ENGENHARIA
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Introducao: O estudo de Layouts em projetos de fabricas objetiva projetar e organizar
espacos industriais, comerciais e de servigos de forma que sejam eficientes, tenha bons
fluxos produtivos e ergonomia adequada. Para isso, aborda os conceitos de planejamento
de instalagoes, disposi¢coes dos equipamentos e otimizacao do layout para melhoria da
produtividade. A integracao do estudo de layouts de fabricas com a realidade virtual
permite aos alunos uma visualizagao mais imersiva e detalhada dos projetos. Objetivo:
Com o intuito de proporcionar aos alunos uma avaliacao mais aprofundada sobre os
layouts de fabrica, os 6culos de realidade virtual foram utilizados no ensino da disciplina
de Projeto de Fabrica e Layout, oferecendo uma experiéncia imersiva e interativa na
visualizacdo e simulacao de processos industriais. Relato de caso/experiéncia: A
disciplina de Projeto de Fabrica e Layout do curso de Engenharia de Producdo da
Faculdade Serra Dourada, pertencente ao grupo Trivento Educacao, localizada em
Lorena - SP, tem como objetivo capacitar o aluno a entender os conceitos basicos de
gerenciamento de projetos de instalacdes, com énfase na estrutura e nas etapas do
projeto de instalacoes industriais, comerciais ou de servigos. Dessa forma, adotou-se uma
abordagem inovadora na disciplina, na qual os alunos interagiram com simulacoes de
layouts de fabricas em um ambiente virtual, proporcionando uma visualizacao imersiva
de diferentes configuragoes. Por fim, os grupos analisaram os layouts explorados e
projetaram um modelo para a empresa que estao desenvolvendo na disciplina.
Conclusao: A metodologia aplicada na disciplina permitiu aos alunos uma experiéncia
pratica e interativa permite ao aluno uma compreensao sobre os conceitos abordados,
além da construcdo visual e aprimoramento das habilidades na elaboracdo de projetos de
layout.
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