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A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NA EDUCACAO INCLUSIVA

CLEUZENIR DOS SANTOS INEZ DA SILVA

Introducao: Hoje muito se fala na questdo da inclusao dos alunos atipicos em uma classe
regular de ensino, porém o sistema educacional ndo oferece condigdes para as escolas
nem para os professores realizarem o processo de inclusao de maneira que o educando
se sinta realmente integrado ao ambiente escolar. Nao ha formacgdes suficientes aos
professores para que possa responsabilizar-se com o crescente nimero de criancas que
precisam de uma assisténcia individualizada no ambiente escolar. As atividades lidicas
se tornam uma opc¢ao de incluir as criancas que nao se encaixam nas atividades
tradicionais, com isso podem se tornar uma ferramenta positiva para ampliar a
participacao de todos os estudantes nos estabelecimentos de ensino regular. Objetivos:
Identificar importancia e os beneficios dos jogos e brincadeiras numa perspectiva ludica
na escola. Materiais e Métodos: Na presente pesquisa, foi realizado um estudo de
cunho qualitativo com elaboracdo de revisdao bibliografica, tendo como meios de
fundamentagao teorica artigos cientificos e revistas académicas que abordam o tema
inclusdo e ludicidade, disponiveis on-line e também em versoes impressas, reunindo e
comparando as diferentes informacoes encontradas nas fontes que foram consultadas.
Afim, de averiguar a transcendéncia da ludicidade na inclusdo de criancas atipicas na
escola regular. Resultados: Verificou-se que o brincar, o ludico, possui um efeito
altamente significativo para o desenvolvimento da crianca. A escola tem propriedade de
incluir por meio da ludicidade o aluno atipico e assim fazer com que ele se desenvolva
como parte integrante da sociedade. O professor é de fundamental importancia na vida
do aluno, pois ¢ através dele que os alunos com necessidades educativas especiais sao
estimulados para desenvolver suas dificuldades. A brincadeira auxilia na formacao e
socializagdo, desenvolve diversas habilidades. Conclusao: Levar o brincar para o ambito
escolar como proposta pedagodgica de inclusao pode ser uma atitude que requer uma
reflexao por parte dos educadores com relacao a sua finalidade, pensando em atividades
que estimulem e desafiem os alunos, de acordo com a idade e seus conhecimentos
prévios. A ludicidade, bem como a inclusao, exigem um esforco coletivo de todos para
que a escola seja um ambiente coletivo de construcao de conhecimento.
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