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RESUMO

Esta comunicagao tem como objetivo discutir as potencialidades que uma Sequéncia Didatica,
organizada a partir de uma Histéria em Quadrinhos — HQ, possui para o ensino dos conceitos
de perimetro e area para alunos do sexto ano do Ensino Fundamental. Tal estudo caracteriza-
se como qualitativo e trata-se de um estudo experimental. As bases tedricas que sustentam tal
constru¢do versam sobre o ensino de Matematica e as HQ como um recurso de ensino. Os
resultados indicam que a sequéncia didatica possui potencialidade ao trazer aspectos ludicos
que podem se converter em um elemento motivador para os alunos, além disso, o enredo da
HQ permite que os discentes relacionem os conceitos estudados com situacdes reais. Deste
modo espera-se que com o desenvolvimento da Sequéncia Didatica os alunos se deem conta
que a Matematica ¢ uma ferramenta importante para a tomada de decisdes e que aprender seus
conceitos potencializa nossa acdo no meio onde vivemos.

Palavras-chave: Matematica; Ensino Fundamental; Geometria Plana; Histéria em
Quadrinhos; Ensino.

1 INTRODUCAO

O ensino de Matematica desempenha um papel importante na formagao dos alunos,
auxiliando-os a lidar com desafios profissionais e também do cotidiano. Ao estimular o
pensamento logico, a matematica desenvolve a capacidade de resolver problemas e a tomada
de decisdes com base em evidéncias. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), o ensino de Matematica, essencialmente da Geometria, ¢ considerado crucial para o
desenvolvimento de competéncias como a interpretacdo de formas, compreensdo de
propriedades espaciais e a andlise de estruturas geométricas. A Geometria nao ¢ apenas uma
parte do conhecimento matemadtico, mas também uma ferramenta para a compreensdo do
mundo fisico e das interacdes no espaco, desde os primeiros de escolarizacdo até o Ensino
Meédio (Brasil, 2018).

Segundo Silva e Valente (2014) “ensinar geometria ¢ importante porque ela sempre
ocupou um lugar de inegavel destaque no desenvolvimento do conhecimento matematico” (p.
13). Ainda segundo os autores, se olharmos pelo viés historico, a geometria nasce nos
primordios da historia e desenvolve-se em estreita ligagdo com as praticas sociais humanas,
ou seja, a geometria nasce como uma resposta as necessidades praticas impostas em diferentes
épocas e em distintos contextos.

No contexto da BNCC, o ensino de Geometria ¢ proposto como uma progressao de
habilidades, comecando com a exploracdo de figuras geométricas simples na Educacdo
Infantil e avancando até conceitos mais complexos como simetrias, transformacoes
geométricas ao final da Educacdo Basica (Brasil, 2018). A abordagem da BNCC foca em criar
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um ensino significativo, onde a abstracdo e a contextualizagdo andam de mdaos dadas,
permitindo que os estudantes percebam a utilidade pratica e a beleza da Geometria.

Desta forma, uma das grandes dificuldades no ensino da Matematica, especialmente
Geometria, ¢ tornar os conceitos abstratos acessiveis e interessantes para os alunos. Muitas
vezes, os contetdos sdo apresentados de forma descontextualizada e técnica, o que pode levar
ao desinteresse. Segundo Maldaner (2016), o grau de abstragdo, com que geralmente os
conteudos matematicos sdo tratados, a apresentagdo de uma linguagem rigorosa, além do uso
de um simbolismo exagerado, tem tornado a matematica de dificil leitura e compreensao, nos
primeiros anos de escolarizagao.

Uma estratégia que vem sendo utilizada de maneira crescente ¢ o uso de Historias em
Quadrinhos (HQs) no ensino de Matematica. De acordo com Ramos (2009), as HQs possuem
uma capacidade unica de combinar textos e imagens, o que facilita a comunicagdo de ideias
complexas de forma visual e envolvente. Além disso, as historias em quadrinhos tém grande
apelo entre criangas e adolescentes, o que pode contribuir para um maior engajamento €
motivagdo no processo de aprendizagem.

Tonon (2009) ressalta que as histérias em quadrinhos s3o uma ferramenta ludica que
auxiliam na compreensdo dos conhecimentos matematicos, ja que estes se tornam
significativos para os alunos. Além disso, as HQ motivam o aluno a participar ativamente na
aula o que leva a compreensao dos conteudos estudados.

O uso de HQs no ensino de Matematica pode, por exemplo, apresentar conceitos de
Geometria através de narrativas que envolvem personagens enfrentando desafios que exigem
a aplicacao de formulas geométricas ou a resolugcdo de problemas espaciais. Essa abordagem
ludica e visual pode facilitar a compreensdo e memorizagao dos conceitos, além de promover
a interdisciplinaridade. Segundo Oliveira (2013), a combinacdo de linguagem visual e
narrativa contribui para a criagdo de uma experiéncia de aprendizado mais significativa, pois
conecta os conteudos matematicos a realidade cotidiana dos alunos, favorecendo o
desenvolvimento de competéncias propostas pela BNCC.

Deste modo, o ensino de Geometria, a luz da BNCC, pode se beneficiar de
metodologias inovadoras que tornem o contetido mais préximo dos alunos. O uso de historias
em quadrinhos ¢ uma dessas ferramentas, ajudando a transformar a maneira como a
Matematica ¢ ensinada e aprendida, tornando a sala de aula um espago mais dindmico e
interativo. Ao utilizar HQs, ¢ possivel promover uma aprendizagem mais eficaz, integrando
diferentes linguagens e permitindo que os alunos construam significados para os conceitos
geométricos de forma contextualizada e criativa.

Diante do exposto, nesta comunicagdo temos como objetivo discutir as potencialidades
que uma Sequéncia Didatica, organizada a partir de uma Historia em Quadrinhos — HQ,
possui para o ensino dos conceitos de perimetro e area para alunos do sexto ano do Ensino
Fundamental.

2 MATERIAL E METODOS

Esta comunicacdo caracteriza-se como qualitativa ja que investiga motivos, crencas,
valores e atitudes, que ndo podem ser reduzidas simplesmente a operacionalizagdo de
variaveis (Minayo, 2001), ou seja, ¢ um estudo que trata do universo das percepgdes sobre
determinada tematica.

A Sequéncia Didatica elaborada para esta comunicagdo, partiu da constru¢ao de uma
Historia em Quadrinhos, intitulada “Cultivando a Geometria”. Tais agdes foram
desenvolvidas por um grupo de estudos e pesquisa sobre o Ensino de Matematica. A dindmica
da atividade se da a partir de seis momentos que sdo apresentadas no Esquema 1. No entanto,
para essa comunicacao nos deteremos nos quatro primeiros momentos.
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Esquema 1. Dindmica da elaboracao da atividade.
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Fonte: Organizacdo dos autores.

A Historia em Quadrinhos1 se passa em um contexto rural e gira em torno de uma
familia que utiliza conceitos matematicos para resolver problemas praticos na construcao de
uma horta. Os personagens principais sdo o pai, a mae, a filha e o filho. O enredo comeca
quando o pai expressa preocupagdo com a horta que foi destruida pelas galinhas, ¢ a familia
decide realocar a horta para um terreno mais adequado. A partir disso, os filhos contribuem
com o que aprenderam na escola sobre geometria, ajudando na escolha do terreno com base
em calculos de area e perimetro. A historia aborda os seguintes conceitos de geometria:
Ponto, reta, plano, area, perimetro, plano cartesiano.

Durante a leitura, a Historia em Quadrinhos, possui espagos para que os alunos
possam realizar anotagdes e calcularem os questionamentos sobre Geometria que surgem no
decorrer do enredo, auxiliando-os a fixarem o contetido. A narrativa ilustra a aplica¢ao pratica
dos conhecimentos de geometria no cotidiano da familia, mostrando a importancia do estudo
e como a matematica pode ajudar na resolugdo de problemas reais.

Desta forma, a proposta de ensino através da Historia em Quadrinhos possui o intuito
de apresentar a Matematica ¢ o conteido de Geometria Plana de uma forma ludica e
entusiasmante, de forma com que os alunos possam ver a aplicabilidade da Matematica no
cotidiano e ndo apenas no contexto de sala de aula.

22

Imagem 1. Inicio da Historia em Quadrinhos
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Fonte: Arquivos dos autores.

' A HQ foi elaborada com auxilio do aplicativo Pixton, disponivel em pixton.com.
2 Para ter acesso a Historia em Quadrinho na integra, acesse o link

https://drive.google.com/drive/folders/IlHafBRAMOLDCC7x9WBR;j2gS10Ngxm_ilW?usp=sharing.
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A seguir apresentamos algumas discussdes sobre as possibilidades de uso do material
elaborado.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados e discussdes da proposta que apresentamos nessa comunicagao giram
em torno de quatro pontos, sdo eles: i. Despertar o interesse dos alunos sobre a Geometria; ii.
Compreensao de conceitos ligados a Geometria; iii. Compreensdo da aplicagdo de conceitos
ligados a Geometria e iv. Facilitar a resolug¢do de exercicios sobre conceitos geométricos.

O primeiro ponto destacado nessa discussdo ¢ o fato de que o primeiro objetivo do
material elaborado ¢ o de despertar o interesse dos alunos sobre a Geometria. Entendemos
que as historias em quadrinhos tém um papel fundamental nesse processo ja que elas possuem
um carater ludico que pode motivar o aluno para que ele queira conhecer mais sobre a
tematica abordada.

Neste sentido concordamos com Silveira (2002) ao destacar que os quadrinhos
permitem diversas interpretacdes, para além das que foram pensadas como alternativas
didaticas. Além disso, as HQ podem abordar uma diversidade de conteudos, contextualizar
conceitos com situacdes reais e proporcionar aos alunos a transformacao da linguagem
comum em expressdes matematicas.

O segundo ponto refere-se a compreensao de conceitos ligados a Geometria. A
preocupagdo com os processos de ensino e aprendizagem da Geometria justifica-se na medida
em que essa Unidade Tematica “envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e
procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo fisico e de diferentes areas do
conhecimento” (Brasil, 2018, p. 271).

Além disso, Pavanello e Andrade (2002) afirmam que entre os mais distintos ramos da
Matematica, a Geometria, ¢ a que mais favorece o desenvolvimento de habilidades e de
interpretacdo, além da criagdo de significados. O desenvolvimento de nog¢des geométricas
proporciona um estimulo fundamental para a percep¢dao de semelhancas e diferengas entre
objetos, além da possibilidade de relaciona-los conceitualmente.

Outro ponto destacado neste estudo ¢ a compreensao da aplicacdo de conceitos
ligados a Geometria. Esse fato transcende o ensino de matematica em sala de aula e busca
relacionar tais conceitos com situacgdes reais. Entendemos que este fato ¢ de grande relevancia
pois mostra a forte relagdo que ainda hoje a Geometria possui com situagdes cotidiana,
principalmente ligada a terra.

As civilizagdes antigas possuiam alguns conhecimentos sobre a natureza geométrica e
aplicavam tais conhecimentos para desbravar, conhecer e controlar os diversos fendmenos,
deste modo “esses conhecimentos atendiam a necessidades socioeconomicas e culturais, tais
como medicao de propriedades rurais, construgao de edificagdes, desenho de ornamentos etc”.
(Silva; Valente, 2014, p. 13). Entendemos que o material elaborado favorece a relagdo entre
os conhecimentos matematicos e situacdes semelhantes as vividas pelo homem ao longo da
historia, tal fato ajuda na humanizagdo da matematica, a medida em que entendemos que ela ¢
uma ferramenta construida ao longo dos anos para resolver problemas.

Por fim, o material elaborado facilita a resolucao de exercicios sobre conceitos
geométricos. Entendemos que os aspectos ludicos que a Historia em Quadrinhos traz, a
possibilidade de o aluno interagir com a histéria, a medida em que pode ir respondendo
questdes ao longo do material, sdo elementos que auxiliam na compreensdao dos conceitos
estudados. Além disso, o material apresenta cruzadinhas, caca-palavras e jogo dos sete erros
que envolvem conceito da Geometria, o que traz um carater ludico para a proposta.

Alves (2001) pontua que a utilizagdo de atividades ludicas nas aulas de Matematica,
além de envolver os aspectos cognitivos importantes, também traz aspectos afetivos que sao
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desencadeados pela agdo do jogo, favorecendo ndo sé a aproximacgao entre os jogadores, mas
também com o professor.

4 CONCLUSAO

Nesta comunicagdo temos como objetivo discutir as potencialidades que uma
Sequéncia Didatica, organizada a partir de uma Historia em Quadrinhos — HQ, possui para o
ensino dos conceitos de perimetro e area para alunos do sexto ano do Ensino Fundamental.

A preocupacao com o ensino de Geometria tem como base o fato de que estes
conhecimentos sdo fundamentais, ndo somente para a compreensdo de outros conceitos
matematicos, mas para o desenvolvimento integral do sujeito, desse modo, ¢ urgente
pensarmos em estratégias que possam contribuir com os processos de ensino e aprendizagens
de tais conceitos.

Ao investirmos em uma proposta pautada em uma Histéria em Quadrinhos, buscamos
aliar em um mesmo grau de importancia, tanto os conteidos matematicos a serem
trabalhados, como o modo como esses conceitos serdo apresentados. Desta forma, este
recurso tem um carater ludico que esperamos que possa contribuir para a compreensao da
Geometria, de forma prazerosa e significativa.

Destacamos ainda que, esta proposta ndo tem a pretensao de ser um manual de ensino,
mas de provocar reflexdes e apontar algumas possibilidades para as aulas de Matematica,
deste modo, se faz necessario que esta escrita atraia novos olhares e diferentes pontos de
vistas que possam dialogar sobre a tematica em questao.
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