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RESUMO

Introdugdo: A evolugdo tecnoldgica atual influencia significativamente o comportamento da
sociedade, transformando as suas regras de comportamento, pelo que a sociedade em geral
vivencia a digitaliza¢do e virtualizagdo de muitos dos processos didrios (Macedo, 2017).
Consequentemente, os processos de aprendizagem merecem ser repensados a luz da
incorporacdo das tecnologias de informag¢do e comunicagdo através da utilizacdo da
modalidade de ensino hibrida. Objetivo: Analisar os componentes que estruturam a
reconstrucdo curricular a partir da consideragdo dos pressupostos do ensino hibrido na
perspectiva dos alunos da Universidade Nacional Experimental Rémulo Gallegos da
Venezuela, Material e Métodos: Se assumisse o paradigma socio-critico com uma
abordagem qualitativa, para o qual foram previstos quatro momentos de intervengao:
categorizacdo tedrica, contraste de experiéncias, andlise de resultados e discussdo critico-
reflexiva sobre os elementos constituintes de uma proposta de reconstrucao curricular. Como
técnica de analise de dados, sera utilizada a constru¢ao de unidades hermenéuticas com
AtlasTi para categorizar e contrastar os dados coletados através de questionarios online e
entrevistas semiestruturadas realizadas com 81 estudantes de Gerenciamento de Projetos,
disciplina do X semestre de Engenharia da Informatica. Resultados: A experiéncia exigiu a
implantacio de um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), onde 75% dos alunos
passaram na prova ¢ manifestaram notavel satisfacdo pela realizacdo de trabalhos
colaborativos. Destaca-se que 82,4% se dedicam a baixar os conteudos para estudd-los de
forma assincrona e analise pratica durante o encontro presencial. Os 82,4% dos participantes
expressam que estes conteudos sao compreensiveis e aplicaveis aos seus projetos mediante o
trabalho em equipe. Conclusdo: A experiéncia determinou a necessidade de reflexdo e
reconstru¢ao do curriculo e de mudancas nos métodos e estratégias que os professores
utilizam para promover a aprendizagem e orientar a constru¢ao do conhecimento por meio do
uso de estratégias baseadas no uso da tecnologia educacional por meio de um ensino hibrido
capaz de propiciar a formagdo integral do individuo, desenvolvimento do pensamento critico
reflexao e aemancipagao.
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1 INTRODUCAO

Em correspondéncia com a cultura digital emergente, produto do desenvolvimento e
utilizacdo em massa da tecnologia informatica, os processos regulares que permeiam o
comportamento de uma sociedade sdo rapidamente virtualizados, destacando-se entdo que o
processo de aprendizagem das novas geragdes. Diante desta realidade, a educacdo nao escapa
a esta circunstancia, sendo objeto de reconstru¢do nas suas formas e meios de gerir a
escolaridade e a academia. Isto implica a necessidade de incorporar os meios digitais como
estratégia educativa, o que exige uma transformagdo na concepcdo dos recursos de
aprendizagem, na linguagem utilizada e na relagdo de comunicagao entre o facilitador e o aluno,
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que deve ser canalizada através de um processo de formagao tecnolégica permanente, onde o
planejamento de toda a estrutura académica e curricular exige uma regulagao cuidadosamente
estruturada em termos de conteudo, estratégias de ensino e avaliacdo, que garantam a
participacao dos atores ¢ a consolidacdo de conhecimentos e competéncias nos alunos.

A incorporagdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC) no cotidiano do
mundo “obriga, de alguma forma, o campo do curriculo e as praticas curriculares a entrar no
mérito das possiveis mediagdes estruturantes que essas tecnologias podem implementar, e a
mesma natureza do contexto cultural e sociopolitico que produzem: a cibercultura” (Macedo,
2017, p.114). Esta afirmacgdo me leva a refletir sobre a utilizacdo de uma modalidade hibrida de

ensino ou blended learning, ajustando-se as demandas de uma geragao nativo digital conforme
definido por Gil:

Ensino hibrido é a modalidade de ensino que combina harmonicamente elementos do
ensino presencial ¢ do ensino a distancia. Representa, portanto, uma oportunidade
para integrar os avangos tecnoldgicos proporcionados pelo ensino on-line ao ensino
presencial, que ainda ¢ a modalidade mais adotada no Ensino Superior. (GIL, 2023,
P. 141)

Agora, para uma implementacao adequada da educagao hibrida, ¢ necessario considerar
a selecao prudente, cientifica, organizada e relevante de contetido, recursos e atividades que
sejam responsivos € coerentes para proporcionar aos alunos uma experiéncia social que
promova a ldégica do pensamento, fortalecendo conceitos socioculturalmente aceites,
promovendo assim a sua dindmica na sociedade, a sua autonomia, individualidade e
independéncia proprias do ser humano, sem abandonar o acompanhamento presencial dos
professores nas respetivas salas de aula (Sacavino; Candau, 2022).

Esta pesquisa ¢ inicialmente considerada a partir da luz que emana da Teoria Historico-
Cultural de Vygostky (1995) ao apontar a interagao social como gatilho para o desenvolvimento
do ser humano. Nesta perspectiva, quando a dindmica da comunicacdo passa de um mundo
fisico para um mundo virtual, as geracdes mais jovens e mais ousadas sdo capazes de gerar e
internalizar novos codigos e instrumentos para que surja um cédigo linguistico original baseado
em meios digitais, promovendo o surgimento e o desenvolvimento de uma cultura digital, que
afeta as formas de acesso ao conhecimento.

Partindo da consideragdo de que o curriculo ¢ decisivo em elementos sobre “o que e
como aprendemos, que conhecimentos se adquirem, que atividades sdo possiveis” (Sacristan;
2013; p. 20), surge a necessidade de pensar numa proposta de reconstru¢do dos aspectos,
elementos, caracteristicas que promovem o desenvolvimento e utilizacdo de competéncias
digitais como consequéncia direta da reproducdo de comportamentos no uso de dispositivos
eletronicos que impactam a vida social, que esta ligada a aprendizagem através da observagao
e da modelagem. Nesse sentido, ¢ interessante observar e analisar o comportamento dos alunos
sob a perspectiva da teoria da aprendizagem social de Bandura (1974).

Esta pesquisa representa uma importante possibilidade de reflexdo critica e cientifica
dos programas académicos que utilizam a modalidade hibrida, fornecendo o debate sobre
conceitos com base na sua aplicabilidade pratica promovendo espagos de comunicagdo que
permitam a troca de informagao e a criacao de contextos de ensino e aprendizagem capazes de
promover a cooperagdo ¢ a colaboracdo entre gestores, professores e alunos, num quadro de
interatividade permanente.

Da mesma forma, a intera¢ao educacional digital nos leva a pensar em novos modelos
pedagogicos integrados como a Tecnologia para Apropriagdo do Conhecimento (TAC) ¢ a
Tecnologia para Empoderamento e Participacao (TEP) (Latorre et.al., 2018). Isso implica levar
em conta os principios estabelecidos na teoria do Conectivismo apresentada por Siemens
(2007), na qual chama de “n6s de informag¢ao” as unidades que geram e colocam informagdes
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na rede, condi¢do fundamental para o ensino hibrido, pois permite os alunos colaborem com
outras pessoas ¢ desenvolvam seu proprio conhecimento conectando-se a diferentes fontes de
informacao.

E neste momento que devemos debater sobre a validade dos contetidos que circulam na
Internet ¢ o seu impacto num projeto curricular formal: Como podem estes contetdos
contribuir para o desenvolvimento cientifico e intelectual do aluno no sentido da aquisi¢ao de
competéncias morais, civicas e profissionais? Por tanto, o objetivo desta pesquisa ¢ analisar os
componentes que estruturam a reconstrugao curricular a partir da consideragao dos pressupostos
da educagdo hibrida na perspectiva dos estudantes de engenharia informatica.

2 MATERIAL E METODOS

Esta pesquisa estd apoiada por uma abordagem qualitativa com fundamentacao
epistemoldgica no paradigma socio-critico, a fim de gerar interpretagdo das experiéncias
coletivas na pratica do ensino hibrido e seu impacto no projeto curricular a partir de uma atitude
reflexiva e critica. Portanto, a pesquisa sera realizada em quatro momentos, a saber: 1°
momento: Serd realizada uma revisdo bibliografica sobre as teorias e conceitos de entrada
organizados em unidades hermenéuticas para identificar categorias e cddigos representativos
estabelecidos através do uso do AtlasTi. Posteriormente, no 2° momento, serd realizado um
contraste tedrico reflexivo sobre pontos de convergéncia e discrepancias entre a Educagao
Hibrida e a Reconstru¢ao Curricular a luz dos principios da Teoria de Entrada, a fim de
identificar aspectos caracteristicos que proporcionem eficiéncia e eficacia do processo
formagdo desde a configuragdo de um curriculo prospectivo até a utilizacado da modalidade de
ensino hibrido. O instrumento de andlise dos dados ¢ a matriz de categorizacdo que sera
analisada hermeneuticamente por meio de tabelas de contraste. A seguir, no 3° momento,
procedemos a analise interpretativa dos resultados da experiéncia formativa realizada por cinco
turmas do décimo semestre de estudantes de engenharia da informatica da Universidade
Nacional Experimental Romulo Gallegos localizada na Venezuela. Esta pesquisa de campo
considerou um periodo de estudo de cinco semestres consecutivos de 16 semanas cada, onde
participou uma populagdo finita de 87 estudantes. Por fim, o 4° momento consiste em uma
discussao tedrica sobre os elementos constituintes de uma proposta de reconstrugdo curricular
na Carreira de Engenharia de Computagdo para incorporar Ambientes Virtuais de
Aprendizagem como estratégia mediadora para o ensino na modalidade hibrida.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A prética dos conhecimentos apreendidos na revisdo reflexiva de contetidos e recursos
materializa-se na elaboragdo do Projeto de constitui¢ao de empresas de TI, destacando-se os
seguintes resultados:
a) Conectividade disponivel para estudos a distincia: 35,3% dos alunos declaram considerar
conectividade permanente, enquanto 52,9% consideram conectividade ocasional. No entanto,
64,7% dos participantes conseguiram estabelecer ligagdo a partir do seu local de residéncia.
Apenas 29,4% das pessoas necessitam de assisténcia de familiares, vizinhos ou amigos para
obter ligacdo, o que ¢ prestado a 64,7% através de um servigo publico prestado pela ABA-
CANTYV. 29,4% conectam-se através de dados fornecidos por algum servigo de telefonia
movel. Em relacdo a isso, 47,1% dos alunos relatam ficar conectados diariamente, segmento
que soma 23,5% que se conectam todos os dias.
b) Refira-se que o servigo de Internet, tanto publico como privado, apresenta irregularidades
no fluxo de dados, apresentando uma ligacao instavel que, na maioria dos casos, ndo possui
capacidade suficiente para a transmissao de arquivos, nomeadamente video ou audio. A isto
somam-se as frequentes interrupgdes no servigo elétrico, que, somadas a fraca conectividade e a falta
de equipamentos adequados (processadores ¢ RAM de baixa capacidade), ndo permitem a promogao
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de atividades sincronas como videoconferéncias. Dai a notavel preferéncia pelo uso de repositorios em
nuvem como Dropbox, Google Drive e You Tube.

©) Apesar dessas desvantagens. Os resultados revelam o interesse dos alunos em acessar as
atividades previstas no AVA, demonstrando assim que eles se conectam para revisar 0s
conteudos e interagir entre si. Da mesma forma, revela-se a possibilidade técnica na
implementagdo de um AVA em maior escala dado que os recursos para conectividade estao
disponiveis.

d Acesso a conteudo e recursos: Destaca-se significativamente que 64,7% dos alunos
passam entre duas e quatro horas revisando os recursos e¢ conteudos publicados no AVA,
embora a estes seja fundamental somar 23,5% que expressam uma conexao rapida de 1 hora.
Agora, 82,4% dos alunos se dedicam a baixar os contetdos e depois estuda-los de forma
assincrona como medida para garantir a disponibilidade do recurso e sua posterior analise
pratica. Este atributo ¢ confirmado quando 11,8% categorizam os conteudos como
absolutamente compreensiveis e aplicaveis, aos quais se somam 82,4% dos participantes que
expressam que os conteudos baixados do AVA sdao compreensiveis e geram poucas duvidas
quando aplicados em seus projetos de forma especial. Esse aspecto indica que as estratégias e
estilos de design grafico para a concepgao de contetidos e recursos sao aceitos e adequados,
embora possam ser aprimorados por meio do uso de aplicativos mais sofisticados.

Isso permite inferir que as estratégias e estilos de concepcao de contetidos e recursos
dinamizados pelas salas de aula invertidas (Sacavino; Candau, 2022) sdo aceitos, aspecto que
fica evidenciado nas discussoes realizadas em salas de aula presenciais. Da mesma forma, os
alunos afirmaram que durante o exercicio hibrido conseguiram desenvolver competéncias
¢ticas, pessoais, gerenciais e digitais necessarias para enfrentar os desafios pessoais e
profissionais. A dinamica colaborativa permitiu-nos tomar consciéncia e fortalecer a autoestima
e a lideranca, o trabalho em equipe, a comunicacao, a motivagdo para alcangar, a criatividade e
a inovagdo na resolugdo de problemas, a associatividade, a gestdo do tempo, a tomada de
decisdes e confianga para o alcance estratégico das metas tragadas.

4 CONCLUSAO

Este novo século tem sido caracterizado pelo rapido fluxo de informagao, o que obrigou
0 nosso conhecimento a desenvolver-se com igual rapidez, atingindo um maior nivel de
compromisso consigo mesmo e com a sociedade a que pertencemos. E uma tentativa eficaz de
compreender a realidade quotidiana de cada um e dos outros para intervir numa transformagao
que deve ser benéfica para todos os envolvidos. Neste sentido, aqueles individuos
institucionalmente comprometidos com o processo educativo, como as universidades, devem
aplicar estratégias abrangentes que permitam a formacdo de graduados com consciéncia critica
e capacidade de tomar decisdes num ambiente globalizado e complexo de tal forma, que a sua
intervencdo e a participacdo na sociedade garante a satisfacdo das necessidades familiares,
profissionais e sociais em harmonia e equilibrio.

Nesse sentido, necessitamos urgentemente de repensar a fungdo das instituicdes
educativas, orientando-a para uma auténtica transformag¢do onde o conhecimento se constroi a
partir da experiéncia das realidades quotidianas e que visa proporcionar um meio de
subsisténcia cognitiva a quem participa neste processo. De acordo com o exposto, a experiéncia
de partilha com o grupo de alunos durante os periodos de estudo revelou os seguintes aspectos:
a) Os participantes enfatizaram a necessidade de um desenvolvimento integral de si através da
apropriagdo de competéncias éticas, pessoais, gerenciais e digitais para enfrentar os desafios
do trabalho. A dinamica colaborativa permitiu-nos tomar consciéncia e fortalecer a autoestima
e a lideranga, o trabalho em equipe, a comunicacdo, a motivagao para alcancar, a perseveranca
no trabalho, a criatividade e a inovagdo na resolucdo de problemas, a negociacdo, a
associatividade, a previsdo de riscos, a adaptabilidade, a gestdo do tempo, a tomada de
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decisdes. e confianga para o alcance estratégico das metas tragadas.

b) A experiéncia determinou a necessidade permanente de continuar a aprender ¢ de fazer
mudangas nos meios e estratégias que os facilitadores utilizam para partilhar conhecimentos e
orientar para a constru¢do e apropriagdo do conhecimento por meio do uso de estratégias
baseadas no uso da tecnologia educacional por meio de um ensino hibrido capaz de propiciar
a formagdo integral do individuo, desenvolvimento do pensamento critico reflexdo e a
emancipacao. Essa exigéncia exige a revisdo dos contetidos que sdo abordados nos desenhos
curriculares a partir das demandas de um mercado de trabalho dinamico e permeado pela
tecnologia, e que subscreve a evolugdo psicossocial do individuo e a experiéncia acumulada
do trabalho educativo.

Portanto, o processo de aprendizagem ¢ entendido como um processo experiencial,
sist€émico, recursivo, critico e reflexivo no qual conhecimentos prévios, atitudes pessoais e
habilidades desenvolvidas durante a praxis docente cotidiana sdo combinados de forma
complementar com a inteng¢ao de consolidar competéncias que possam ser transferidos para os
alunos. Desta forma, surge uma preparacdo integral para o desempenho familiar, comunitario,
académico e profissional dos participantes do evento educativo, que lhes permitam enfrentar as
necessidades socioecondmicas ao intervir num mundo globalizado e heterogéneo onde a
tendéncia acentuada de vincular universidades e escolas ao governo e as empresas privadas para
cooperar em politicas produtivas que reconfigurou as politicas e os conteudos educacionais para
a producdo de “mao de obra qualificada”. Esta ultima condi¢dao faz com que surja uma nova
concepgdo de curriculo baseado em competéncias, que se manifesta como um tema revelador
de disputas politicas e académicas que implicam a intervengao do Estado para reestruturar as
relacdes capitalistas e garantir a hegemonia cultural.

Obviamente, transformar o curriculo tradicional em um curriculo baseado em
competéncias suscita discussodes, pois alguns defendem a produgdo dos interesses das elites
empresariais, enquanto outros defendem o conhecimento cientifico determinado por um
curriculo prescrito. No entanto, ¢ evidente que a necessidade de incorporar as Tecnologias de
Informag¢ao ¢ Comunicacao na educacao ¢ um derivado das praticas culturais que visam a
virtualizagdo da sociedade ou da cibercultura, que afeta todos os processos da vida quotidiana
e que determina a necessidade de reconfigurar os projetos curriculares de forma a alcangar um
ponto de equilibrio entre uma pratica educativa totalmente presencial e uma pratica educativa
totalmente a distancia. E ai que a modalidade de ensino hibrido intervém agregando as
vantagens de ambos para um funcionamento eficaz e eficiente, razdo pela qual os alunos sdo
obrigados a manter o apoio dos professores para combinar eficazmente experiéncias presenciais
e virtuais, incluindo formas indiscutiveis de estratégias de formagdo para professores no
curriculo.

Nao se pode negar a preocupagao de reconsiderar o novo sistema de valores que emerge
da tecnificacdo e virtualizagdo da sociedade, e dos conhecimentos necessarios para melhorar a
qualidade de vida, formando individuos comprometidos consigo mesmos ¢ com a sociedade
que constroem de forma livre, autdbnoma e auténtica. Contudo, € necessario refletir criticamente
sobre a evolugdo do curriculo escolar e a sua relagdo com as atuais exigé€ncias sociais,
econdmicas e tecnologicas, evidenciando tensdes entre diferentes abordagens curriculares e a
necessidade de repensar a educagdo neste contexto.
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