Revista Multidisciplinar de Educacdo e Meio

- ISSN: 2675-813X V.5, N24, 2024
Ambiente

L)

i A 11l CONGRESSO BRASILEIRD

B DE PESQUISA E INOVACAD
| EM EDUCACAD

O USO DAS TECNOLOGIAS COMO FERRAMENTAS DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DE LINGUA PORTUGUESA

ANDERSON DE SOUSA PINTO; ELIELMA CARVALHO RAMOS

Introducao: A leitura transcende a decodificacao de palavras, trata se de uma habilidade
fundamental potencializadora do desenvolvimento cognitivo, e do pensamento critico,
interpretacao e expressao. Neste aspecto, em uma escola municipal na cidade de Caxias
Estado do Maranhdo, observou-se uma lacuna em inimeros estudantes do nono ano que
apresentaram uma relagao distante ou até desinteressados pela leitura. Com as multiplas
formas de entretenimento contemporaneo, é imperativo compreender os desafios
especificos que a leitura enfrenta, e propor estratégias inovadoras que possam alterar
esse cenario. Objetivo: buscou-se investigar a a caréncia de leitura entre os estudantes
mencionados acima, apurando como essa lacuna reflete na formagao educacional e
fornecer subsidios para a implementacao do habito da leitura no processo educativo e
analisar como o uso das tecnologias no ensino de Lingua Portuguesa podem facilitar o a
implementagao da leitura. Metodologia: A metodologia constituiu-se de revisoes
bibliogréaficas, questionarios quanti qualitativas e a apresentagdo de uma plataforma
interativa chamada Kahoot! com a aplicagao de perguntas de multipla escolha contendo
topicos do contelddo programatico previsto para a disciplina. Resultados: Os resultados
demostraram que as tecnologias e a interatividade com plataforma Kahoot! despertou a
atencao dos alunos e o processo de gamificagdao em sala promoveu o consumo do
conteudo programatica de forma ludica e organica, e seu uso de maneira adequada,
enriqueceu e potencializou o desempenho dos alunos e seu interesse pela leitura, sendo
identifica como fragilidade o fato de parte dos docentes nao possuir dominio das
ferramentas e dispositivos tecnoldgicos. Conclusao: Concluindo-se que a utilizagao de
tecnologias no processo de ensino e aprendizagem e fomento a leitura por meio da
interatividade pode ser de diferencial ao ecossistema de sala de aula, fazendo-se
necessario capacitar e imergir os docentes e a escola no ambiente digital, aproximando-
se assim, as crianc¢as a uma realidade cada vez mais cotidiana.
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