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CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE: UMA ABORDAGEM INTERDISCIPLINAR
NA EDUCACAO ATRAVES DAS AULAS DE ROBOTICA

GILBERTO PENHA COSTA;

Introducao: Na sociedade contemporanea, é essencial ter uma perspectiva diferenciada
em relagao a educagao nas ciéncias. Isso se deve ao fato de que o progresso tecnoldgico e
cientifico exige individuos com habilidades especificas nesse campo, como pensamento
critico e desenvolvimento continuo. Objetivo: E promover a formacédo integral dos
estudantes, estimulando o pensamento critico e a reflexdo sobre as relagdes entre
ciéncia, tecnologia e sociedade, por meio das atividades realizadas nas aulas de Robdtica.
Estimular o pensamento critico e a resolugdo de problemas; desenvolver habilidades e
competéncias relacionadas a ciéncia, tecnologia e sociedade, por meio de atividades
praticas de construgdo e programacao de robos em atividades no ambito escolar;
Estabelecer conexdes entre os conhecimentos das diferentes disciplinas, articulando
conceitos e conteidos nas Robdtica. Metodologia: A metodologia, Tecnologia e
Sociedade: Uma abordagem interdisciplinar na educacao através das aulas de Robotica"
consistirda em uma abordagem interdisciplinar, que busca integrar os conhecimentos das
areas de ciéncia, tecnologia e sociedade com os conteudos relacionados as aulas de
Robotica. Resultados: Com base nas informacgoes levantadas, sera desenvolvido um
plano de intervengao, que consistird na elaboragdo de uma proposta metodoldgica para
aulas de Robética que integrem os conhecimentos das areas de ciéncia, tecnologia e
sociedade. Serdo definidos os objetivos especificos, as atividades propostas, os recursos
necessarios e os critérios de avaliacao. Conclusao: A introducao da roboética no ambito
educacional traz diversos beneficios e consideracoes importantes. Em primeiro lugar, a
robética auxilia no desenvolvimento de habilidades importantes para os estudantes, como
o pensamento critico, resolucao de problemas, trabalho em equipe e criatividade. Os
alunos sao desafiados a projetar, construir e programar robds, o que envolve um
processo de pensamento ldgico e analitico.
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