IICONGRESSO BRASILEIRO DE

‘( @)' EDUCACAO ADISTANCIA

AT ON-LINE

A TEORIA DAS INTELAIGI:ZNCIAS DE HOWARD GARDNERE A COMPREENSAO
DA INTELIGENCIA ESPACO-VISUAL NO AMBITO ESCOLAR

RESUMO

Introducao: A defini¢do de “inteligéncia” ¢ um tanto complexa e abrangente, uma vez que
podemos nos nortear por vdrias linhas de pensamentos e teorias que tentam explicar de forma
coerente o que ¢ a inteligéncia. Estudos sobre esta temética sdo de grande importancia, ndo s6
no campo da psicologia, mas também no campo da educacgdo, onde € de grande interesse para
os professores por sua relacdo com o processo ensino-aprendizagem. Objetivo: Neste contexto,
o presente estudo traz uma revisao narrativa da literatura (RNL) que tem por objetivo analisar
liviemente o conceito e a teorizagdo das Multiplas Inteligéncias abordadas pelo psicélogo
Howard Gardner. A partir dessa andlise, objetivou-se também uma revisao literaria direcionada
a Inteligéncia Espago-Visual, bem como propomos a pritica de atividades que sirvam de
ferramentas pedagdgicas para o seu desenvolvimento. Materiais e Métodos: Para tal, foi
realizado inicialmente um levantamento bibliogréafico por meio de busca em bancos de dados
online, sem delimitacdo de periodo de publicagdo, utilizando termos e combinacdes de termos
como “Inteligéncia”, “Teorias de Howard Gardner” e “Inteligéncia Espago-Visual”.
Resultados: Foram selecionadas 13 publicacdes, as quais foram analisadas e das quais dez
foram selecionadas para a elaboragdo da presente RNL. Ao final, também propomos atividades
pedagodgicas que estimulam a Inteligéncia Espaco-Visual e que possam guiar educadores no
desenvolvimento dessas habilidades pelos alunos. Conclusao: Como conclusio, percebe-se que
atualmente existem diferentes pensamentos e teorias sobre inteligéncia, refor¢cando a ideia de
que tentar definir algo que envolve diversos campos do desenvolvimento humano € altamente
complexo. Por outro lado, fica clara a necessidade de mais estudos tedricos que visem a difusdo
do tema aqui discutido, bem como estudos que possam orientar os professores nas suas acoes,
fazendo a aplicagdo da teoria nas suas praticas pedagdgicas.
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1 INTRODUCAO

Antes de iniciar uma andlise sobre a Teoria das Inteligéncias Multiplas de Howard
Gardner (1983), € necessario mergulhar na etimologia de alguns conceitos abordados no
presente trabalho. Logo, o elemento chave para iniciar a constru¢do deste raciocinio é
justamente o termo “inteligéncia”, o qual tem sua origem na jun¢ao de duas palavras latinas:
inter = entre e digere = escolher, ou seja, a origem etimoldgica do conceito de inteligéncia é
“quem sabe escolher”.

Em seu sentido mais amplo, segundo Antunes (2015, p.11), a inteligéncia € definida
pela capacidade cerebral que possibilita o alcance da compreensdo das coisas, escolhendo
sempre o melhor caminho. Além disso, acrescenta que a constituicdo do juizo, ideias e
raciocinio sdo denominadas como essenciais a inteligéncia por senso comum (ANTUNES,
2015, p. 11).

E fato que existem dificuldades em se conceituar inteligéncia, visto que ndo podemos
tocd-la, nem vé-la ou mensurd-la. Além disso, € um conceito complexo pois, por ser uma
caracteristica psicoldgica, naturalmente interage com outras funcdes psicoldgicas, e.g., uma
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pessoa com alta capacidade de memorizacdo podera ser considerada inteligente uma vez que
consegue acessar a sua memoria para buscar alguma informacao util na resolu¢do de um
problema, a curto ou longo prazo. Mas neste exemplo, a pessoa estard apenas recordando, e nao
criando uma solucdo (PAUSE, 2013, p. 09).

Destarte, de forma revoluciondria, Howard Gardner, em 1983, propde a Teoria das
Inteligéncias Multiplas, transformando a maneira como entendemos e conceituamos a
inteligéncia. O incitamento da inteligéncia em suas multiplas variagdes auxilia e lapida o
individuo para que o mesmo consiga compreender e encontrar solugdes de maneira oportuna,
desvendando caminhos e achando os meios mais vidveis para tal, com base nas suas
concepcoes. Em particular, é importante destacar o papel da escola e do professor na
estimulagdo das variadas habilidades do individuo desde a primeira infancia, concedendo ao ser
uma orientacdo na evolugdo das diversas formas de inteligéncia que ele possui.

Neste contexto, o objetivo deste trabalho é revisitar a Teoria das Multiplas Inteligéncias
de Howard Gardner e destacar suas importantes contribuigdes para o exercicio da docéncia. Por
meio dessa averiguacdo, pretendemos também apresentar um olhar mais profundo acerca da
inteligéncia Espaco-Visual, como também propor atividades pedagédgicas que auxiliem
professores no fomento de estimulos aos estudantes dentro do ambiente escolar, viabilizando o
aperfeicoamento da interacdo, inclusdo e percepcdo de maneira humanizada, divertida e
transformadora.

2 MATERIAIS E METODOS

Para este trabalho, intencionando proporcionar o estreitamento de conhecimento sobre
a definicao do termo Inteligéncia Espaco-Visual e suas aplicacdes mais palpaveis em sala de
aula, o procedimento de pesquisa utilizado foi o levantamento bibliografico e, outrossim, a
andlise das perspectivas de outros autores relacionados a temdtica. Tais pesquisas podem ser
classificadas como: pesquisa bibliografica e revisdo de literatura (GIL, 2002).

Os elementos de pesquisa (palavras-chaves e delimitadores) foram utilizados em
diversas associacdes, algumas delas sendo:

1. Teorias de Howard Gardner;

2. Atividades estimulantes da Inteligéncia Espago-Visual;

3. Educacdo infantil e Inteligéncia Espaco-Visual em sala de aula.

O processo de busca bibliografica foi realizado de abril a junho de 2022 nas seguintes
bases de dados: GOOGLE ACADEMICO, REPOSITORIO UFPE, SciELO e SISTEMA DE
BIBLIOTECAS FGV, que retratam sobre os contedidos relacionados a teoria das inteligéncias
multiplas, mas também sobre jogos, brincadeiras lidicas e préticas inovadoras para o estimulo
da capacidade intelectual infanto-juvenil.

Tendo visto isso, buscou-se identificar uma base de dados dentre outros referenciais
tedricos cuja abordagem pudesse reaver as ideias do psicélogo estadunidense e aplicacdes
direcionadas ao ensino e aprendizagem desses individuos no principio do seu desenvolvimento
cognitivo. Assim, todos os materiais selecionados foram lidos e analisados na integra para
garantir a construcao ideal do trabalho, evitando distor¢des no seu encaminhamento. Como
critérios de elegibilidade para inclusdo dos artigos, foram definidos os seguintes elementos:
estudos nacionais e internacionais sobre atividades capazes de estimular, em qualquer grau, a
inteligéncia espago-visual ambito escolar, bem como a participagcdo de professores de educacao
bdsica nesses processos €, por conseguinte, artigos que possuem como enfoque a teoria de H.
Gardner e a aplicacdo das multiplas inteligéncias nos dias atuais, sem limitagdes cronoldgicas.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em sintese, a Teoria das Multiplas Inteligéncias de Gardner, serviram como base para
a concretizagdo satisfatéria desta revisdo, colaborando efetivamente para que as conexdes
obtidas por um prisma recreativo sobre o aperfeicoamento das inteligéncias possam ser
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aprimoradas em sua totalidade, segundo uma abordagem igualitidria e multidisciplinar da
educagdo bésica.

Ap6s o levantamento bibliogréifico realizado segundo metodologia acima descrita,
foram selecionadas inicialmente 13 referéncias bibliogréficas, as quais foram analisadas e, ao
final, utilizadas dez delas para a construcio deste estudo.

Inicialmente, Gardner (1983) definiu inteligéncia como “[...] a habilidade para resolver
problemas ou criar produtos valorizados em um ou mais cenarios culturais”. Porém, quase 20
anos apos sua publicacdo, Gardner (2002) redefiniu esse conceito como®[...] um potencial
biopsicoldgico para processar informacdes que pode ser ativado num cendrio cultural para
solucionar problemas ou criar produtos que sejam valorizados numa cultura”. Adicionalmente,
Howard Gardner prop0s que a inteligéncia humana fosse dividida em sete tipos: Linguistica,
Loégico-Matematica, Interpessoal, Intrapessoal, Musical, Fisico-Cinestésica e Espaco-Visual.

Esta visao de Howard Gardner sobre inteligéncia faz nos desprendermos, entdo, dessa
errOnea colocacdo de que existem pessoas inteligentes apenas no quesito ldgico-matemdtico. A
Teoria das Inteligéncias Muiltiplas vai, por exemplo, de encontro a ideia dos testes de Quociente
de Inteligéncia (QI), os quais s@o medidas que expressam a capacidade intelectual de um
individuo (baseados em critérios de referéncia e comparacdes), estabelecendo uma relacdo entre
sua idade mental e cronolégica (ANASTASI, 1977).

Ademais, a teoria das inteligéncias multiplas tornou-se excepcionalmente significativa
para o desenvolvimento de uma nova compreensdo pedagdgica a respeito das habilidades
cognitivas e suas tdticas de mensuracio, ndo colocando para trds os pesquisas trazidas através
dos testes de QI, mas considerando que o mesmo possui uma relevancia limitada aos seus
padrdes de resposta, adicionando ainda indagagdes e hipdteses relacionadas as diversas dreas
cerebrais ativadas durante um questiondrio de conhecimentos gerais. Uma dessas indagacoes
surge por meio da seguinte provocacao: perguntas curtas e respostas objetivas podem ser apenas
uma tentativa de previsibilidade ao sucesso académico e privilégios de um seleto grupo de
pessoas com um alto desenvolvimento apenas nas inteligéncias que servem de base ao teste?
Serd que isso € o suficiente para parametrizar todas as habilidades nas estruturas de ensino
modernas? (GARDNER, 1985, p. 4)

Com o propésito de reconhecer as diferentes interpretacdes sobre a teoria de H. Gardner,
o Quadro 1 apresenta estudos selecionados, indicando as perspectivas dos autores sobre a visao
do psicélogo e sua interpretacdo com relacdo as diferentes inteligéncias ligadas a prética
docente. Cada autor manifestou suas consideracdes finais com diferentes abordagens no que
diz respeito a tematica.

Quadro 1. Perspectivas de diferentes autores acerca da Teoria das Multiplas Inteligéncias de
Howard Gardner.

Referéncia Perspectivas

SMOLE, K. C. S. | E possivel observar, através da teoria de Gardner, a importincia na juncdo de todas as
(1999) inteligéncias dentro de um mesmo ser, determinando que nenhum individuo possui apenas um
tipo de inteligéncia, mas sim todas elas em niveis diferentes, podendo estimuld-las através de
atividades executadas dentro de suas préprias realidades - seja no seu contexto sociocultural,
escolar ou familiar - contanto que tenha a possibilidade de aventurar-se através desses novos
desafios.

[TPl)

PIERRE LEVY, | Esta teoria propde, entio, uma ruptura com a ideia tradicional da inteligéncia geral, ou “g”,

1993, apud | segundo a qual cada individuo possui uma tnica habilidade cognitiva geral. Gardner defende
ANTUNES que todos os individuos sdo dotados de uma inteligéncia pluralista, formada por miiltiplas
(2015) capacidades intelectuais relativamente autonomas em vdrios dominios. Para além de seres

possuidores de mudltiplas inteligéncias, ¢ importante também destacar que todas as nossas
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inteligéncias nos compdem, e se associam aos variados contextos nos quais estamos inseridos,
como o socioambiental e o cultural, ou ainda as ideologias e convicgdes pessoais.

PAVAN (2014) Ao retratarmos a inteligéncia espacial de forma individual, pode-se dizer que, a mesma esta
relacionada a habilidade de percepcao através dos sentidos, ndo concentrando apenas na visao,
mas também na constituicdo de todos os outros cinco. O poder de identificar padrdes e
construir a partir das formas uma correlacdo, aumentando o seu entendimento sobre
geolocalizagdo ou transformando um espaco através da sua criatividade (por meio da
unicidade de outras inteligéncias), estd muito atrelado a elaboragdo de planos estratégicos que
permitam ao ser humano uma melhor visibilidade sobre o cendrio onde estd inserido.

Antes de introduzir a sintese obtida através da andlise das perspectivas dos autores
mencionados no Quadro 1, foi mister compreender o papel da instituicao de ensino brasileira
na colaboracdo da construcdo e aprimoramento de todas as inteligéncias perante o poder
legislativo, tencionando de forma igualitdria o aperfeicoamento de todas elas. Assim sendo, de
acordo com o Referencial Curricular Nacional Para Educacao Infantil (RCNEI) - documento
criado com a intencdo de referenciar as principais préticas e orientar pedagogicamente 0s
educandos e toda a comunidade escolar - as criancas tém, por lei, o direito de brincar e
expressarem seus pensamentos, interagindo e se comunicando com os outros individuos da sua
idade, além de terem acesso a locais que exponham culturalmente conteidos primordiais para
a sua formacao étnico-social (BRASIL, RCNEI, 1998, v.1, p.13).

Portanto, de maneira andloga a todas as perspectivas apresentadas, foi possivel inferir
que, no contexto pedagdgico, a inteligéncia Espaco-Visual € de grande valia aos discentes
quanto ao desenvolvimento de atividades matemdticas ou cinemdticas que dispdem a
apresentacdo de desenhos geométricos ou até mesmo disciplinas voltadas a andlise de mapas,
mas também aos docentes cuja missao € elucidar seus alunos de forma pratica e real sobre os
contetdos e contextos tedricos, deixando tudo de forma mais imagética e pictorica. Contudo,
alguns alunos possuem outras habilidades e competéncias mais acentuadamente aparentes
(outras inteligéncias), sendo necessdrio a elaboragdo de atividades que exortem o interesse nos
alunos de praticar e estruturar ainda mais a sua inteligéncia Espaco-Visual. Na disciplina de
Ciéncias Naturais, e.g., essa acdo pode ser correlacionada a observacdo de padrOes ou
singularidades comportamentais, fenotipicas ou genéticas entre os seres vivos, facilitando o
caminho a taxonomia de novos individuos e sua disposi¢do cladistica.

Em conformidade com esse contexto, para elaboracdo e proposi¢do de atividades
pedagdgicas, foram levadas em conta, ndo s as experiéncias individuais dos autores durante a
primeira infancia, mas também as faixas etdrias ideais para a introdug¢do de dinamicas
condizentes com a evolugdo cognitiva citada na Teoria do Desenvolvimento Humano publicada
pelo psicanalista e antropdlogo Erik Erikson em 1950. Segundo ele, entre os 3 e os 6 anos -
periodo de introdugdo escolar - a crianca estd inserida no estidgio de iniciativa e culpa,
demonstrando interesse em conhecer, montar, construir ou manejar elementos ao seu redor,
deixando-se levar pelas experiéncias e atividades promovidas pelos seus educadores para
aumentar a sua percep¢do sobre o espago e o tempo, desenvolvendo mais autonomia e
determinacdo, além de «confianca em si e nos outros (BEE, 2003).

Como resultado, no Quadro 2, seguem as atividades a serem praticadas no ambiente de
ensino/aprendizagem e suas devidas justificativas benéficas de execucao.
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Quadro 02.

Propostas de atividades pedagdgicas que estimulam a Inteligéncia Espago-Visual.

Atividades

Elaboracio

Justificativas/ Beneficios

Prdticas
voltadas a
pintura
com os
dedos ou
pincéis

O educando pede aos seus estudantes para iniciarem
desenhando uma figura simples anteriormente
mencionada em aula, como uma flor, por exemplo.
Ele mostra primeiro como uma flor é desenhada, com
cada forma que constitui a planta e deixa que as
criancas imitem, tal qual um espelho, deixando livre
para interpretagdo elementos como: cores, tamanhos
e formatos. Ao final da dindmica, serd possivel
perceber que algumas das criangas se sairam
melhores do que outras ao tentarem replicar a flor da
professora, porém isso ndo significa que as outras
ndo possam aperfeicoar suas técnicas de pintura com
o tempo, além do seu desejo de criar de maneira
diferente e da concepg¢do do significado do elemento
“flor” ndo ser o mesmo para todas as elas.

Durante a atividade, os educandos fardo
uso dos seus recursos audiovisuais para
recriar, a sua maneira, a préopria flor. Com
os dedinhos, os alunos podem
desenvolver sua percepcao sensorial sobre
as cores, 0s cheiros e o tato no decorrer da
fricgdo feita entre o papel e seus dedos,
aprendendo a controlar mais ativamente,
dia apés dia, o manejamento do seu trago,
aprimorando simultaneamente a
inteligéncia corporal-cinestésica e
espaco-visual no que diz respeito aos
limites e detalhamento das pinturas ou
desenhos.

Confecgdo
de mapas

Utilizar colagens de jornais ou materiais reciclaveis
para construcdo de maquetes para demonstrar a
proporgdo escalar e a diferenca de tamanhos entre
prédios e casas ou avenidas e pontes, e.g., pode ser
uma boa estratégia na hora de retratar de forma
pratica a localizacdo e formato de um local.

Criar mapas, apontar lugares, criar uma
relagdo emocional com locais préximos
da escola ou apenas depreender o
conhecimento a respeito das dire¢Ges
basicas como “direita e esquerda” podem
fazer com que o estudante absorva a no¢ao
de espaco e consciéncia de tempo,
gradativamente.

Passeios e
viagens

Promover passeios aos centros culturais, museus,
viajar para conhecer lugares novos ou até mesmo
apresentar as criangas os ambientes escolares onde
elas convivem entre si durante um longo periodo do
seu dia, como refazer os caminhos, entradas e saidas
das dependéncias da institui¢do de ensino.

2

Durante a infancia € quando a grande
maioria das memorias de longo prazo sao
vivenciadas, portanto, criar memdorias
espaco-geograficas ird  proporcionar,
primordialmente, a geracdo de confianca
e curiosidade no estudante e viabilizar
questionamentos sobre a  historia,
formacdo e originalidade dos locais.

Ha, portanto, uma infinidade de brincadeiras, jogos e avaliagdes que podem permitir
que o aluno estimule as suas inteligéncias dentro do ambiente escolar. Por esse motivo, é
imprescindivel que, ainda na infancia, as pessoas tenham contato com brincadeiras e atividades
lidicas que se assemelham a realidade para poderem adquirir essa sensibilidade espago-visual.
E por isso que as institui¢des de ensino, assim como os seus educadores, tém o importante papel
de depreender que as simples brincadeiras realizadas em sala de aula ou no patio de recreacao
ndo servem apenas como momento de intervalo entre as disciplinas ou minutinhos de descanso,
sao essas atividades que estimulam o conhecimento e induzem as criancas a se tornarem mais
participativas e integradas as agdes coletivas, construindo aos poucos o seu conhecimento e
aprimorando toda a multiplicidade de inteligéncias contida em si mesmas.

4 CONCLUSAO

Conforme foi possivel identificar ao longo da andlise das estruturas e conceitos das
inteligéncias multiplas de Howard Gardner, também faz-se necessario identificar os pontos
cruciais dentro das metodologias de ensino que contribuiram para a visualizacdo do aprendizado
e evolucdo do estudante quanto ao aprimoramento da sua inteligéncia Espaco-Visual,
permitindo que fossem geradas mais concepcdes sobre a descomplexidade do uso prético das
dinamicas em sala de aula para a estimulacdo e acompanhamento dos estudantes. Pois, o ato de
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brincar proporciona a crucialidade do desenvolvimento e experimentagdo de novos processos,
incluindo a interagdo social como fator principal dessa evolucao cognitiva.

Como se sabe, a inteligéncia espacial, pode ser encontrada em pessoas de diversas
idades, profissdes distintas e em graus completamente divergentes entre si, sendo de suma
importancia seu estimulo nas fases de desenvolvimento iniciais, para que haja uma maior
colaboracao social no futuro, mas inclusive na coletividade que constitui a comunidade escolar.

Por fim, este estudo aponta que existe um crescente interesse de docentes e
pesquisadores pelo tema aqui proposto, havendo, por exemplo, publicacdes bibliograficas que
trazem diferentes perspectivas sobre as vdrias inteligéncias que habitam no ser humano. Por
outro lado, também fica clara a necessidade de mais estudo quantitativos, que abordem, por
exemplo, de que forma as inteligéncias mdultiplas podem ser desenvolvidas em criancas e
adultos de uma forma que desenvolvam cidaddos e suas capacidades de solucionar problemas,
elaborar produtos, concluir objetivos e tracar caminhos diversos na constru¢cdo da sua propria
identidade.
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