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EDUCACIONAL

IGMARA BEATRIZ GUILHERME DE PAULA

Introducéo: O crescimento populacional desordenado e 0 aumento no consumo de recursos naturais
sd0 conseguéncias da Revolucdo Industrial no Brasil que desencadeou no aumento na geragéo de
residuos solidos. A coleta seletiva é um método sistematico voltado para a separacéo dos residuos de
acordo com o tipo de material aliado a classificacdo por meio de cores pré-determinadas, a coleta
seletiva também é contida no &mbito da Educagdo Ambiental, uma vez que trabaha a conscientizagdo
ambiental por meio da educagdo. Os jogos didaticos sdo ferramentas educacionais voltados para uma
aprendizagem mais dindmica, ltdica e didética. Objetivos. Analisar os artigos produzidos no ambito
dos jogos didaticos sobre a tematica da coleta seletiva e as suas contribuicdes no processo de ensino
aprendizagem. M etodologia: O método da pesquisa se baseara em uma andlise qualitativa dos estudos
produzidos sobre os jogos pedagdgicos referente a coleta seletiva. Considerando a importancia da
abordagem de temaéticas ambientais em espacos formais de ensino, o estudo em questdo analisara as
pesquisas intituladas de: “Coleta seletiva de lixo: elaboracdo do jogo lixo amigo”, “Fredi no mundo da
reciclagem”: jogo educacional digital para conscientizacdo da importancia da reciclagem”,
“Goletando: Um Jogo Educacional para o Ensino da Coleta Seletiva de Lixo”, “Jogo infantil com
webcam para coleta seletiva de lixo”, “Kit sobre coleta seletiva de lixo: Ensino didético da
responsabilidade social”. Resultados: Os jogos pedagdgicos desenvolvidos no campo ambiental da
coleta seletiva pel os presentes autores, em sua maioria sdo no formato digital, como também aplicados
em grande parte no ensino fundamental e geralmente as observacdes e avaliaces foram realizadas
pelos docentes, 2 dos 5 trabalhos desenvolvidos utilizaram a técnica de design, em que estabelece
sequéncias pedagdgicas a serem desenvolvidas, incluindo pré-teste e testes. Os jogos sobre a presente
temética em sua grande maioria contribuiram positivamente para a maioria dos discentes. Conclusao:
Os estudos desenvolvidos pel os autores apesar de terem contribuido no processo de aprendizagem, em
sua grande maioria apresentaram problemas no desenvolvimento dos jogos. Como também as
avaliacOes foram realizadas pelos docentes e ndo os discentes, que foram os participantes direto da
pesquisa.
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