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RESUMO

A divulgacdo cientifica € uma forma de producao de conhecimento e constru¢ao de uma relagao
especifica, onde ¢ possivel aprender e interagir junto a outras pessoas. As redes sociais, como
espagos coletivos e colaborativos, tém aprimorado a producdo e divulgacao de conteudo e
permitem a divulgagdo por auto publicagdo, com liberdade para desenvolver material de forma
criativa e didatica. As atividades didaticas sao destinadas a conscientizar € informar a populagao
acerca de temas ou grupos taxonOmicos negligenciados, como 0s morcegos. Morcegos
(Mammalia: Chiroptera) sdo o segundo maior grupo, em numero de espécies, € possuem a maior
plasticidade alimentar dentre os mamiferos. Este estudo tem como objetivo, difundir o
conhecimento cientifico da tematica morcegos nas redes sociais, por meio de estratégias
didéticas. Foram criadas contas nas redes sociais: No Facebook - @ChiroXingu e no Instagram
- (@chiro xingu, com o intuito de fortalecer a divulgagdo de informagdes sobre a ordem
Chiroptera. Desse modo, foi efetuado uma listagem dos contetidos publicados e dos temas
abordados, e também, jogos foram definidos e disponibilizados nos perfis sociais. As proprias
redes sociais possuem ferramentas que mensuram o alcance e interagdo de uma postagem, que
possibilitou a andlise dos dados. As plataformas sociais criadas dispdem de conteudos
pedagogicos, educativos e cientificos referentes aos morcegos. E possivel verificar que as
publicagdes realizadas nos perfis do ChiroXingu sdo pertinentes para a divulgagdo da ciéncia.
Portanto, a divulgac¢do cientifica tem sido uma ferramenta eficaz, atuando como facilitadora na
dissemina¢do de informagdes sendo perceptivel que a divulgagdo cientifica retne uma
variedade de formas para atingir todo publico, estimulando o interesse pela ciéncia.
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1 INTRODUCAO

A divulgagao cientifica ¢ uma forma de produgdo de conhecimento e constru¢do de uma
relacdo especifica, onde € possivel aprender e interagir junto a outras pessoas (Watanabe e
Kawamura, 2017). As plataformas digitais, como espagos coletivos e colaborativos, tém
aprimorado a producdo e divulgacao de conteudo; propiciando para que as informagdes tenham
maior alcance de usudrios e notoriedade nas redes sociais (Allegretti et al., 2012). Assim, as
redes sociais sdo extremamente uteis para a divulgagcdo de informacgdes académicas (Godeiro;
Serafim, 2013; Lima; Freire, 2014) e tem favorecido o acesso a pesquisa.

A principal particularidade da divulgacao cientifica nas redes sociais € a possibilidade
de interagdo entre os divulgadores e usudrios. Além disso, permitem a divulgagdo por auto
publicacdo, com liberdade para desenvolver material de forma criativa e didatica (Palacios;
Porto, 2014; Soukup, 2014). As estratégias de atividades dinamicas, com o uso de jogos
didéticos devem ser incentivadas, tendo em vista que, se trata de um recurso eficiente que
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auxilia no processo de aquisi¢ao do contetido cientifico (Bueno et al., 2017).

Os jogos didaticos sdo destinados a conscientizar e informar a populagdo acerca de
temas ou grupos taxondmicos negligenciados, como os morcegos. Morcegos (Mammalia:
Chiroptera) sdo o segundo maior grupo, em numero de espécies, € a maior plasticidade
alimentar dentre os mamiferos (Moratelli, 2007). As informagdes adquiridas a respeito desses
mamiferos sdo restritas a livros e a artigos cientificos ou a sites especificos. Desse modo, ha
uma necessidade de abordar a importincia ecoldgica, econdmica, as caracteristicas
morfoldgicas, habitos alimentares, polinizagdo e do controle de insetos realizados pelos
morcegos (Koch, 2017).

No entanto, pouco se aborda nos livros didaticos com relagdo aos beneficios e o papel
ecologico desses mamiferos. Assim, essa escassez de informagdes pode levar a sociedade a
acreditar que eles ndo possuam caracteristicas benéficas (Da Silva Santos; Landim, 2015;
Barreiro; Orténcio Filho, 2016). Dessa forma, o objetivo ¢ difundir o conhecimento cientifico
da tematica morcegos nas redes sociais do Chiroxingu (Facebook e Instagram), por meio de
estratégias didaticas.

2 MATERIAIS E METODOS

O trabalho caracteriza-se como uma pesquisa descritiva, de abordagem
qualiquantitativa, ou seja, além de abordar a quantidade de publicagdes, também as analisa,
integrando as duas formas (Gil, 2008). As ferramentas utilizadas para realizagcdo da pesquisa
sdo os aplicativos Facebook e Instagram.

COLETA DE DADOS

Os instrumentos utilizados para coletas de dados foram a criacdo de contas nas redes
sociais: No Facebook o nome do perfil é @ChiroXingu e no Instagram ¢ @chiro_xingu. O
Chiroxingu (Nucleo de estudos em ecologia e conservagdo de quirdpteros) por meio dessas
plataformas dispde de contetidos pedagogicos, educativos e cientificos referentes a morcegos.

Inicialmente foi efetuado uma listagem dos conteudos publicados no Facebook e
Instagram do perfil, cujos temas abordados envolveram: Conhecimentos gerais sobre morcegos;
Mitos e verdades sobre o virus da raiva; Familias de Morcegos, Guildas troficas e outros. De
acordo com algumas publicacdes selecionadas, foram elaborados os contetidos para a criagao
de jogos didaticos online, por meio da plataforma gratuita Wordwall (https://wordwall.net/pt).
A partir disso, alguns jogos foram definidos, como: Perseguicdo de labirinto, quiz
cientifico de perguntas e respostas, Jogo da memoria, caga palavras e outros. Os links dos jogos
estdo disponibilizados na bio, descri¢do/apresentacdo do perfil, do Instagram do
@Chiro_xingu, bem como um formulério produzido na plataforma de servigo gratuito online,
Google Forms, para informar o grau de escolaridade.

PROCEDIMENTOS DE QUANTIFICACAO DOS DADOS

Para analisar o alcance das publicagdes, foram verificados com os dados disponiveis nas
plataformas: a data de criagdo dos perfis nas redes sociais, o nimero de seguidores;
classificagdo de género, faixa etaria; estados e paises de origem dos seguidores, bem como o
nimero de interagdes (comentarios e curtidas) para cada publicacdo. Todos os dados foram
contabilizados a partir do dia 29 de julho de 2020 a 13 de novembro 2021.

ANALISE DOS DADOS

A andlise procedeu-se de forma descritiva. As redes sociais ja possuem ferramentas que
mensuram o alcance de uma postagem, isto €, identifica quantas pessoas acessaram a pagina e
visualizaram o conteido postado. Além disso, € possivel verificar a quantidade de likes
(curtidas), compartilhamentos e comentarios realizados na publicacao.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

PUBLICACOES REALIZADAS NOS PERFIS DAS REDES SOCIAIS (FACEBOOK E
INSTAGRAM)

Os resultados foram elaborados de acordo com os dados oriundos das postagens e
consequentemente a partir do alcance das publicagdes, impressdes, interagdes realizadas no
Facebook e Instagram. A partir disso, foram registradas 63 publicacdes, sendo 31 no Facebook
e 32 no Instagram, além disso, as paginas dispdem de 182 seguidores no Facebook e 481 no
Instagram. Todos os dados foram observados da publicacao mais antiga para a mais recente.
O publico que acompanha as redes sociais, em sua maioria sdo mulheres. No Facebook o
publico feminino atinge 53,6% (n=98) e masculino 46,4% (n=84). Com relac¢do a faixa etdria, o
Facebook corresponde a idades que variam entre 25-34 para mulheres e 18-24 para homens.
Quanto ao Instagram, as mulheres continuam em maioria correspondendo 64,9% (n=312) e os
homens apresentam 35,1% (n=169) do publico que segue esta rede social. A faixa etaria dos
seguidores variou entre 25-34 para mulheres e 25-34 para o publico masculino.

A internet juntamente com as redes sociais estd presente no cotidiano da sociedade,
principalmente dos jovens sendo usadas para multiplas finalidades (Miranda, 2015).

No que se refere ao pais de origem dos seguidores, em sua maioria, sao do Brasil, no
Facebook corresponde a 98,4% (n=179) e Instagram 73,7% (n= 355). No entanto ha também
seguidores de outros paises como: Estados Unidos com 0,6% (n=2), Austria 0,5% (n=1),
Equador 0,5% (n= 1), México 0,5% (n= 1), Nova Zelandia 0,4% (n= 1) e Portugal 0,4% (n=1),
estes dois ultimos seguem apenas o Instagram.

Os seguidores de ambas as redes sociais que correspondem ao Brasil estao distribuidos
em oito estados: Amazonas, Bahia, Maranhao, Mato Grosso, Minas Gerais, Para, Rio de Janeiro
e Sao Paulo. Dentre esses, em ambas as redes sociais, a maioria dos seguidores residem em
Altamira-PA, sendo 65,9% (n= 120) no Facebook e 22,7% (n= 111) no Instagram.

DADOS DISPONIBILIZADOS A PARTIR DAS PUBLICACOES NO PERFIL
@CHIROXINGU NO FACEBOOK

Quanto ao alcance de contas no Facebook, houve uma quantidade consideravel de
contas alcancadas, correspondendo a (3.482). Com isso, vale ressaltar que, além das
publicagdes alcangarem os seguidores da pagina, foi possivel obter também o alcance de
pessoas que nao as seguem, isso devido a compartilhamento de outros usudrios.

As postagens que obtiveram maior alcance (Figura 1) abordam os seguintes temas:
“Integrantes do grupo de pesquisa do ChiroXingu” (1000), esta apresentava os integrantes do
grupo de pesquisa do chiroxingu, que colaboram com a pesquisa de quirdpteros na regido do
Xingu, além de “Todo morcego insetivoro se alimenta de qualquer inseto?”” (439), seguido por
“Morcegos, qual a sua importancia?” (404), as outras postagens renderam alcance variando
entre (245-313) visualizagdes.

Figura 1 - Postagens (A, B e C) com maior alcance no Facebook.
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Moreira e Januario (2014) comentam que diversos trabalhos discutem o potencial das
redes sociais, sobretudo o Facebook, justamente por ser um espaco que promove entretenimento
e garantia da propaga¢do de informacdes.

DADOS DISPONIBILIZADOS A PARTIR DAS PUBLICACOES NO PERFIL
@CHIRO_XINGU NO INSTAGRAM

As publicagdes no perfil do Instagram, totalizam 1.833 contas alcangadas. De forma
individual, as publicacdes com maior alcance (Figura 2) foram “Morcegos e a covid-19: Vildes
ou vitimas?” (335); “Familias de morcegos com ocorréncia do Brasil” (308) e “Morcego-Nariz-
de-porco” (301). O alcance identifica a quantidade de usudrios que visualizaram a publicacao,
independente de quantas vezes tenha acessado esse contetudo.

Figura 2 — Postagens (A, B e C) com maior alcance no Instagram.

FAMILIASY P MO0 FGO0s B
EARTHE TR I YRR N]
AR %11

Belz (2017) acredita no potencial de conteudos ndo textuais que transmitem uma
didatica, como estratégia de comunicacdo e visibilidade, destacando que elas precisam ser
utilizadas no processo de divulgacao, de modo que, despertem a atengao do usuario.

AVALIACAO DOS JOGOS DIDATICOS ONLINE E SUAS INTERATIVIDADES

Conforme o formulério disponibilizado, 48 pessoas responderam. Com relagdo ao nivel
de escolaridade 37 pessoas possuem Ensino Superior, correspondendo a 77,1%, nove possuem
Ensino Médio 18,8% e duas o Ensino Fundamental 4,1%. Valente et al. (2005) inteira que os
jogos devem ser vistos como complementos ativos diante da adogdo de estratégias que
permitem o desenvolvimento de senso critico.

Dentre os jogos online disponiveis na plataforma estao:

1° Jogo - Perseguicdo no labirinto: Esse jogo (Figura 3) ¢ formado por seis perguntas de
conhecimentos gerais sobre os morcegos. Ele apresenta obstaculos de acordo com a pergunta.
O jogador deve conduzir seu avatar pelo labirinto até a resposta correta, mas para sobreviver,
necessita fugir dos monstros que encontrara durante o jogo. Vence o jogador que gastar menos
tempo no labirinto garantindo a sua melhor posi¢ao entre os jogadores.

Figura 3 - Jogo online “Perseguic¢do no labirinto”
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2° Jogo - Questionario jogo (Figura 4), intitulado: “Vamos nomear os conceitos pelos
devidos nomes?”, apresenta cinco perguntas com é&nfase na taxonomia dos morcegos. O
vencedor serda o jogador que responder todas as questdes corretamente em menor tempo
possivel.

Figura 4 — Jogo online “Questionario”
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3° Jogo — Quiz: € composto por seis questdes relacionadas a “mitos e verdades”. O jogo
(Figura 5) tem como objetivo desmistificar informagdes errdneas sobre o virus causador da
raiva. O jogador que responder corretamente todas as questdes ¢ o vencedor.

Figura 5 — Jogo online “Quiz”. Fonte: Elaborado pela autora.

MITO VERDADE

4°- Jogo da Memoria: € formado por 16 cartas que contém fotos de morcegos (Figura
6). Para acessar, ¢ necessario que o jogador toque em duas cartas seguidas até encontrar duas
imagens iguais. Sai vencedor do jogo aquele que encontrar o maior nimero de cartas pares. O
objetivo desse jogo ¢ memorizar as imagens rapidamente, e assim desenvolver e melhorar o
raciocinio. O jogo contribui para que os seguidores vejam a diversidade de morcegos a partir
das imagens contidas nas cartas, bem como distinguir um animal do outro.
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Figura 6 - Jogo online “Jogo da memoria”. A) Todas as cartas, B) cartas com as mesmas
imagens formando par, C) cartas erradas e D) cartas certas.
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5° Jogo Caga - Palavras: possui nove nomes de familias de morcegos, juntamente com
palavras aleatorias (Figura 7). O objetivo do jogo € encontrar as nove palavras correspondentes
as familias de morcegos, este jogo colabora na fixa¢ao de contetido, além de levar conhecimento
aos seus jogadores.

Figura 7 - Jogo online “Caca-palavras”. A) Com todas as palavras para serem encontradas
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Para Kishimoto (2003), o jogo pode assumir duas fungdes basicas: a de proporcionar
diversdo e a educativa, visto que, através do jogo € possivel realizar quaisquer atividades que
complemente o ensino, seja avaliativa, de revisao ou de significacdo da aprendizagem por meio
da fixacao de conceitos.

4 CONCLUSAO

E possivel verificar que as publicacdes realizadas nos perfis do ChiroXingu sdo
pertinentes para a divulgacdo da ciéncia. Portanto, esta pesquisa também nos fez perceber a
importancia do uso das redes sociais, bem como dos recursos imagéticos e jogos didaticos como
estratégia para disseminagdo da ciéncia, visto que, existe a necessidade de despertar maior
interesse da sociedade em temas poucos difundidos.
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