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Introducao: O presente trabalho apresenta a descricao de um projeto interdisciplinar
executado no Instituto Federal da Bahia - Campus Eunépolis, com docentes e discentes
do curso de Analise de Desenvolvimento de Sistemas - ADS. Esses projetos sao
regulamentados no Projeto Projeto Pedagogico do curso e compdem parte das notas
semestrais dos estudantes. Objetivo: A atividade foi proposta com o objetivo de
promover a interdisciplinaridade e a integracao dos componentes curriculares de
laboratério de programacao e arquitetura de computadores para a resolugdao de um
problema real no mundo do trabalho. Relato de experiéncia: O projeto foi executado em
2022, em um ano eleitoral que foi marcado pela disputa presidencial no Brasil. Neste
sentido, a proposta do projeto foi a construcao de uma urna eletronica utilizando
componentes de arduino e a linguagem de programacao Python. A turma foi dividida em
grupo com 4 integrantes para iniciar na construcao do Hardware do dispositivo. Foram
utilizados os seguintes componentes: Arduino com cabo USB-B , Teclado Matricial de
membrana, Display LCD 16 x 2, Buzzer (alerta sonoro), Led, Fonte 5V(carregador de
celular), Protoboard 830 pontos, Jumpers, Resistor e Display LCD 128x64. Apéds a
construcao da urna, os discentes trabalharam na implementacao das funcionalidades
logicas utilizando a linguagem de programacao Python e o bloco de notas para armazenar
as informacdes necessarias. Em seguida o equipamento foi submetido a inumeros testes e
apresentado na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do IFBA - Campus Eundpolis.
Conclusao: A utilizacao da abordagem interdisciplinar contribuiu significativamente
para a formacao dos estudantes, pois vivenciaram uma experiéncia pratica para a
resolugao de uma demanda real. Proporcionou a utilizagao dos conhecimentos adquiridos
nas disciplinas envolvidas para a implementacdao de uma solucao com a entrega de um
produto final. Ficou evidenciado para docentes e discentes envolvidos que a construgao
do conhecimento tem o potencial de ser mais atrativa quando trabalhada de forma
integrada e aplicada em situacoes do cotidiano.
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