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Introducao: Arduino é uma plataforma eletronica de cédigo aberto projetada para
facilitar a criacao de dispositivos interativos através do IDE que permite fazer upload
escrever e compilar cédigos para uma placa do Arduino UNO na linguagem de
programacao baseada em C++ fornecendo aos alunos conhecimentos necessarios para
criar projetos complexos. Objetivos:1- Formar jovens proativos no processo de
aprendizagem.2-Aprender Tecnologia baseada nos trés pilares da Roboética: Mecéanica
Elétrica e Programacao. Relato de Experiéncia: Esse é um relato de experiéncia,
envolvendo alunos da EREM Professora Rita Maria da Conceigdo situada no municipio de
Orobd-PE onde foram construidos dispositivos interativos para se compreender a
Linguagem de Programacao estudada sua importancia e aplicacao em Sistemas
Operacionais Microcontroladores Softwares Multimidia e Navegadores. Todo processo foi
orientado, supervisionado por um docente da referida escola e verificado o quantitativo
de estudantes que compreenderam a Linguagem de Programacao, foi aplicado um
questionario com perguntas fechadas. Discussao: Um total de 30 alunos envolvidos
responderam ao questionario, a maioria do sexo masculino (n=21). A maior parcela dos
alunos envolvidos tem idade entre 15 e 16 anos (n=16). Depois da montagem e
programacao dos dispositivos quando lhes foi perguntado: “Quais as principais
finalidades do processo de aprendizagem da Linguagem de Programacao em C++ no IDE
do Arduino UNO?”63,3% dos alunos responderam explorar a Linguagem de Programacao
C++ no IDE do Arduino Uno e fornecer a vocé o conhecimento necessario para criar seus
projetos exclusivos. Posteriormente lhes foi perguntando: “Quais as vantagens de
aprender Linguagem de programacao em C++ no IDE do Arduino UNO?”70%
responderam que oferece recursos muito interessantes para o desenvolvimento de
aplicacOes que demandam performance sem necessariamente dificultar o entendimento
do cddigo. O alto percentual de alunos afirmara que explorar a Linguagem de
Programacao C++ no IDE do Arduino Uno fornece a vocé o conhecimento necessario
para criar seus projetos exclusivos demonstra a compreensao deles acerca da Linguagem
estudada e sua importancia. Conclusao: A pratica pedagogica de projetos com
dispositivos interativos utilizando Linguagem de Programacao em C++ se mostrou
eficiente na compreensao dos alunos acerca do processo de aprendizagem sua
importancia para o desenvolvimento de Navegadores Sistemas Operacionais Jogos
Microcontroladores e Softwares Multimidias.
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