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Introducao: Ao relacionar o processo de expansdo e anexagao territorial no jogo digital
Roblox com o ensino de geografia e a BNCC (2017), destacamos a oportunidade de
explorar de maneira pratica as relagoes socioespaciais e dinamicas territoriais. O jogo
permite que os alunos compreendam como a busca por recursos influencia a expansao
territorial, conectando aspectos econdmicos e sociais. A analise do tempo investido no
jogo associa-se a temporalidade geogréfica, enriquecendo a compreensao dos processos
historicos e transformacoes territoriais ao longo do tempo, alinhando-se aos principios
interdisciplinares e praticos da BNCC. Esse trabalho foi proposto por alunos de iniciagdo
cientifica de uma escola estadual com orientagao de seus professores. Objetivo: Analisar
como a busca por recursos no jogo eletronico Roblox, usando o MOD Rise Of Nations
como recurso didatico no ensino de Geografia, influencia na compreensao do processo de
anexacao e expansao territorial das nacoes. Metodologia: Conduzimos uma partida no
jogo digital, simulando anexagdes territoriais para analisar conflitos e problematicas.
Destacamos a complexidade do jogo, incluindo independéncia de territdrios, saturacao de
tropas, inquietacao em territorios sem recursos, retomada de territérios durante a guerra
e gestdo de importagao/exportagao. Relacionando a Geografia, destacamos a relevancia
econOmica evidenciada, proporcionando uma abordagem lidica para entender relagdes
espaciais e economicas no desenvolvimento territorial. Resultados: O jogo apresenta
complexidade efetiva para andlise, sendo 1til no ensino de geografia e historia. Destaca-
se um sistema de recursos que envolve produc¢ao, acordos entre nagoes e dominio
territorial, sendo os recursos frequentemente a causa de conflitos no jogo. Essas
caracteristicas nao apenas auxiliam nas disciplinas, mas também proporcionam
comparacoes sobre eventos historicos e atuais, como a guerra entre a Ucrania e Russia e
expansionismo alemao. Conclusao: O uso do jogo digital Roblox, com énfase no MOD
Rise Of Nations, destaca-se como ferramenta educacional valiosa para o ensino de
Geografia. Ao simular processos de expansao territorial, oferece uma abordagem pratica
e envolvente para explorar dinamicas socioespaciais e econdémicas. O estudo, conduzido
por alunos de iniciagdo cientifica, ressalta o potencial didatico desse recurso,
proporcionando uma aprendizagem comparativa sobre eventos histdricos e atuais.
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