III Congresso Brasileiro On-line de Ensino,

Pesquisa e Extensdo - ENSIPEX ISBN: 9786588884447

O XADREZ COMO VETOR PARA DESENVOLVIMENTO DA MATERACIA:
RELATO DE UMA EXPERIENCIA ESCOLAR NA COMUNIDADE AREALENSE
DO INTERIOR FLUMINENSE

FELIPE RAMOS COSTA
RESUMO

Trata-se de Relato de Experiéncia o qual, considerando o marco teorico da Educagdo
Matematica Critica, insere-se no espectro tematico das Ciéncias Exatas, Ci€ncias Matematicas
e areas afins. O ambito da experiéncia configurou-se numa comunidade escolar da regidao
serrana fluminense ao longo do biénio letivo de 2022 a 2023: mais especificamente, no
Colégio Estadual Mariano Procdpio; localizado no municipio de Areal, cidade interiorana do
estado do Rio de Janeiro. Considerando a tipica dificuldade discente com a Matematica, o
objetivo dessa experiéncia foi o de utilizar-se do milenar jogo do Xadrez como um meio para
o desenvolvimento da criticidade, do pensamento critico-analitico, da comunidade escolar em
analise. Metodologicamente, partindo da premissa de que a criticidade ¢ essencial para
qualquer processo de producdo de significado na Matematica, tabuleiros de xadrez foram
providenciados pela gestdo escolar e permanentemente disponibilizados aos discentes na
biblioteca da instituicdo escolar. Um livro fisico publico de registro de partidas foi
institucionalizado, juntamente com um especifico grupo pelo aplicativo WhatsApp,
providenciando uma infraestrutura democratica de acompanhamento e auditoria dos jogos
discentes. Dessa forma, em cada més letivo, o professor responsavel pelo projeto, autor do
presente relato, fiscaliza continuamente a lisura dos registros e, ao término de cada més letivo,
contabiliza o total de vitorias e partidas de cada discente inscrito no projeto. Feita tal
apuracdo, ha um “hall da fama” — mural especifico na escola — para anunciar os destaques
mensais por duas métricas: quantidade de partidas e quantidade de vitorias. Ademais, tais
destaques sdo premiados com recursos proprios do professor responsavel pelo projeto, tendo
em vista sua natureza filantropica. Como resultados, observa-se um notavel engajamento
discente para com os objetivos do projeto, estimulando inferéncias acerca da existéncia de
nexos para com outras vivéncias escolares (desempenho académico, inclusive). Por fim,
conclui-se reiterando o potencial enxadristico para o desenvolvimento da Materacia e pela
adequacdo de novas pesquisas qualitativas que explorem o nexo entre Xadrez ¢ Pensamento
Matematico.
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1 INTRODUCAO

Embora o Brasil seja um pais continental, com multiplas e distintas realidades
socioecondmicas locais, ¢ fato notorio que, regra geral, a Educacdo Matematica ndo ¢
satisfatoria: ou seja, as relacdes de Ensino e Aprendizagem na Matematica seguem, em
qualquer métrica epistemoldgica, muito aquém de seus ideais.

Seja numa perspectiva mais tradicional-formalista, ou numa mais emancipatoria para
com o desenvolvimento democratico de consciéncias autdnomas — e.g. do Paradigma do
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Exercicio aos Cendrios de Investigacdo (SKOVSMOSE, 2000) — um educador matematico
critico, regra geral, ndo ha de rotular o resultado de sua praxis como plenamente adequado.
Ainda que, eventualmente, dada a heterogeneidade tipica do Brasil, alguma excec¢dao de
enunciagdo de adequacgdo plena seja feita... A excegdo apenas serviria, estatisticamente, para
confirmar a regra geral.

No municipio de Areal, cidade interiorana da regido fluminense do sudeste brasileiro,
os desafios nas relagdes de Ensino e Aprendizagem na Matematica sdo, dessa forma, tipicos.
Considerando minha vivéncia docente enquanto professor efetivo de matematica pela
Secretaria de Educag@o do Rio de Janeiro (SEEDUC-RJ); minha lotag¢ao funcional no Colégio
Estadual Mariano Procopio (Areal, RJ) e perspectivas de uma Educagdo Matematica
emancipadora para a criticidade (D’AMBROSIO, 2012), vislumbrou-se o Xadrez enquanto
um recurso metodologico para o desenvolvimento do pensamento analitico o qual, destaca-se,
¢ essencial para qualquer proposta democratica de desenvolvimento do pensamento
matematico critico (D’AMBROSIO, 2012; SKOVSMOSE, 2000; POLYA, 2006).

Com base nessas premissas e consideragdes, observa-se, por fim, que a experiéncia em
analise ocorreu, na instituicao escolar citada, ao longo dos biénios letivos de 2022 a 2023. ou
seja, no desafiador e instigante cendrio pedagogico do pos-pandemia do COVID 19, o que
ressaltou a problematica inserindo-a num especifico contexto de complexidades
motivacionais, psicossociais.

Considerando uma perspectiva ludica da Educagdo Matematica (MUNIZ, 2010); a
premissa de que o pensamento critico-analitico ha de ser fundamental em qualquer fazer
matematico significativo (D’AMBROSIO, 2012; SKOVSMOSE, 2000; POLYA, 2006) ¢ uma
visdo salutar da analise e reflexdo pedagdgica sobre erros (CURY, 2021), objetivou-se fazer
do Xadrez uma via para o desenvolvimento da Materacia da comunidade escolar em analise
(qual seja, discentes do Colégio Estadual Mariano Procopio - CEMP).

Por “Materacia”, conforme elucida Ole Skovsmose (2000, pg. 68 et seq.) ao discorrer
sobre os “Cenarios de Investigacdo”, entende-se essencialmente enquanto uma espécie de
virtude critico-autonoma de posicionar-se, ¢ afirmar-se subjetivamente, num contexto social
estruturado pela Matematica.

Desse modo, na medida em que o Xadrez notoriamente estimula o trabalho com busca
pelas otimizagdes (e.g. busca pela “melhor jogada™), reflexdo sobre relagdes de causalidade
(e.g. “Se jogar tal movimento, entdo ocorrerd...”) e desenvolvimento interpessoal da
inteligéncia emocional (e.g. ou perde-se, ou empata-se ou ganha-se), elegeu-se o Xadrez com
0 objetivo, reitera-se, de ser um vetor pedagogico para o desenvolvimento Materacia discente.
Os recursos e materiais necessarios, humanos inclusive, para executar tal objetivo sdo
minimos ¢ amplamente acessiveis, desde que exista certa motivagao e sinergia institucional,
conforme sera descrito a seguir.

2 RELATO DE EXPERIENCIA

Preliminarmente, em termos metodologicos e de recursos, € necessario um professor
coordenador para o projeto. Assumi o encargo, num viés absolutamente filantrépico, no inicio
do ano letivo de 2022 e, dado o sucesso do empreendimento, reafirmei posi¢do ao longo do
ano letivo de 2023.

O papel do professor coordenador, conforme serd demonstrado, ¢ pontual e exige
algum nivel de acompanhamento semanal continuo para com o projeto. Em seguida, por
questdes evidentes, é necessario tabuleiros de xadrez (eis o material fisico mais “caro”).

Apoio da gestdo escolar ¢ fundamental para a sustentagdo do projeto. No Colégio
Estadual Mariano Procopio (CEMP), a direcdo escolar, sempre alinhada ao projeto proposto,
providenciou inicialmente quatro tabuleiros de xadrez (com jogo de pegas) e autorizou sua
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manuten¢do permanente em mesas especificas da biblioteca da institui¢do escolar. Todos os
discentes da escola, estudantes do Ensino Médio, sao estimulados a jogar na biblioteca,
portanto, em horarios vagos; recreio ou no contraturno escolar. Porém, para ter acesso aos
tabuleiros, ¢ necessario inscrever-se no projeto (o que ocorre mediante entrada em grupo de
WhatsApp especifico, o “Xadrez no CEMP”, onde gestdo escolar e professor coordenador sao
administradores).

Ademais, dois livros de registros foram confeccionados para o ano letivo de 2022 e
2023: um de “registro de retirada de tabuleiro” e outro de “registro de quantidade de partidas
e vitorias”.

Destaca-se que a conservagao desses livros nas dependéncias da instituicdo escolar ¢
essencial para o bom funcionamento do projeto: nesse viés, os servidores da biblioteca
possuem um papel estratégico. No CEMP tem sido possivel contar também com a sinergia de
tais colegas.

A dinamica da experiéncia do projeto, portanto, ocorre assim: uma dupla interessada
em jogar, em momento apropriado (e.g. horario vago; recreio ou no contraturno), direciona-se
até a biblioteca e assina o “registro de retirada de tabuleiro” (controle do patrimonio escolar).
Apos a partida, a dupla encaminha duas fotos para o grupo especifico de WhatsApp: uma
selfie da dupla (para atestar autoria) ¢ uma foto de como terminou o tabuleiro (para atestar
vencedor ou empate). Além disso, junto com tais fotos, a dupla informa por escrito no grupo
quem venceu (ou se teve empate). Por fim, e ato continuo, cada membro da dupla busca sua
respectiva folha especifica no “registro de quantidade de partidas e vitérias” e faz as devidas e
justas anotagdes.

Todo esse movimento ¢ pensado para dar publicidade aos jogos, aos registros e
permitir suas devidas auditorias, mantendo a lisura do projeto. Ao final de cada més, o
professor coordenador do Projeto compila os dados do “registro de quantidade de partidas e
vitorias” e expde, num mural proprio e com ampla visibilidade na escola, os “destaques do
més” (por maior quantidade de partidas e maior quantidade de vitorias). Tal pratica
constituiu-se com proposito motivacional (“status” na comunidade escolar).

Enfim, ainda sobre o viés motivacional, destaca-se que o professor coordenador do
projeto, num viés absolutamente filantropico e com recursos financeiros proprios, premeia
mensalmente tais destaques: normalmente, crédito de R$ 20 para o destaque por vitorias e
crédito de R$10 para o destaque por partidas. Nao ¢ dado dinheiro diretamente aos alunos!
Tal crédito ¢ exercido em parceria com comerciantes locais, cientes do projeto escolar, que
mediante o custeio direto de R$ 30 mensais pelo professor coordenador, autorizam os
discentes premiados a converter tais valores em consumo de bens ou servigos em seus

estabelecimentos, desde que o consumo seja legal e moralmente adequado para menores de
idade.

3 DISCUSSAO

Um grande desafio inicial para a experiéncia, digno de nota, ¢ que ndo existia a cultura
do Xadrez entre os discentes do Colégio Estadual Mariano Procépio (CEMP): a maioria,
inclusive, ndo conhecia sequer as regras do jogo.

Tal barreira € critica e deve ser superada para sustentacao do projeto.

Justamente para superar tal barreira € que, pragmatica e utilitariamente, pensou-se na
sistematica supracitada para o “hall da fama” e premia¢des mensais: a possibilidade de
“status” na comunidade e ganhos pragmaticos imediatos foi finalistica e amplamente
divulgada para atrair interesse discente.

Desse modo, na primeira semana de implementacdo do projeto (meados de marco de
2022), 28 discentes solicitaram inscri¢ao no projeto, ou seja, entrada para o grupo especifico
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de WhatsAPP (qual seja, o “Xadrez no CEMP”). Assim, na primeira semana, o professor
coordenador, dialogando com gestao escolar e colegas, conseguiu tempos letivos para aula
expositiva do projeto, sua dindmica e regras do xadrez: no grupo de whatsapp, canais
enxadristicos educativos no YouTube e demais materiais didaticos sdo disponibilizados.

A barreira inicial foi superada e um movimento organico, retroalimentado pelos
discentes e difundido entre eles, surgiu na escola. Com o passar do tempo, alguns alunos
sairam do grupo “Xadrez no CEMP”, outros chegaram.... A média tem sido de uns 35
inscritos (cerca de 10% do corpo discente). A dindmica de enviar selfies, fotos do tabuleiro
p6s jogo e a publicidade do livro de registro de partidas, juntamente com os gatilhos
motivacionais, estimulou um continuo movimento de auto fiscalizagdo interpessoal do
projeto: os proprios estudantes, envolvidos no projeto, auditam e fiscalizam os registros,
reportando no privado ao professor coordenador eventual fraude (surpreendentemente, até o
presente momento, nenhuma fraude foi denunciada para eventual apuracdo).

O Xadrez no CEMP tornou-se um projeto institucional de carater continuo e
permanente. Idealizado e executado desde o inicio do ano letivo de 2022, pelo autor desse
relato, e desenvolvido no ambito da biblioteca do CEMP, com auxilio de seus servidores € da
gestdo escolar. Observa-se a consolidagdo de uma cultura enxadristica na instituicdo: os
discentes divulgam e atraem novos discentes para o projeto; os discentes auditam e fiscalizam
o projeto; os discentes ensinam e exploram entre si as regras, taticas e técnicas enxadristicas
etc.

4 CONCLUSAO

Na mediada em que o Xadrez notoriamente estimula, reitera-se, o trabalho com busca
por otimizacdes (Qual a melhor jogada?); reflexdo sobre relacdes de causalidade (Se jogar tal
movimento, o que ocorrera?) e desenvolvimento interpessoal da inteligéncia emocional
(Perde-se, empata-se ou ganha-se), enfatiza-se que tal jogo ¢ um vetor pedagogico para o
desenvolvimento da Materacia.

Nesse viés, observa-se que a aludida cultura enxadristica organica, descrita
anteriormente, que se vislumbra na experiéncia institucional do CEMP, consolida-se enquanto
um espaco para o exercicio do pensamento critico, analitico e, portanto, para a lapidacao de
virtudes essenciais ao desenvolvimento de uma Educagdo Matematica Critica no corpo
discente. Mais pesquisas qualitativas, exploratdrias e de estudo de caso, seriam necessarias
para investigar os nexos dessa vivéncia para com outros aspectos da vida escolar da
comunidade analisada. H& diversos indicios de melhoras nas competéncias e habilidades —
usando linguagem da BNCC — dos discentes do CEMP que participam da cultura enxadristica.

Porém, reitera-se, sdo necessarios novos estudos para investigar tais nexos € suas
correlagoes.

REFERENCIAS

CURY, Helena N. Analise de erros: o que podemos aprender com as respostas dos alunos.
Belo Horizonte: Auténtica, 2021.

D’AMBROSIO, Ubiratan. Educacio Matematica: da teoria a pratica. S3o Paulo: Papirus,
2012.

MUNIZ, Cristiano Alberto. Brincar e jogar: enlaces teoricos e metodoldgicos no campo da
educa¢ao matematica. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2010.

DOI: 10.51189/ensipex2024/28541



III Congresso Brasileiro On-line de Ensino, .
Pesquisa e Extensdo - ENSIPEX ISBN: 9786588884447

POLYA, George. A arte de resolver problemas. Traducdo: Heitor Lisboa de Aratjo. Rio de
Janeiro: Interciéncia, 2006.

SKOVSMOSE, Ole. Cenarios para investigacdo. Bolema-Boletim de Educacao
Matematica, v. 13, n. 14, p. 66-91, 2000.

DOI: 10.51189/ensipex2024/28541



