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Introducao: O estudo investiga o impacto subjetivo e comportamental da moda,
utilizando os "power-ups" do jogo Super Mério como metafora. Foca na estética,
comportamento e na capacidade do personagem Mario de se fortalecer ao mudar
visualmente, influenciando a confianca do jogador e a jogabilidade. Explora como aos
trajes afetam a jogabilidade e poderes, destacando uma reflexao sobre como a mudancga
de vestimenta pode influenciar a personalidade individual. O simbolismo das "power-ups"
pode ser mediador da aprendizagem em diferentes disciplinas escolares, se pensarmos
no conceito Baumgarten (1714-1762) que entende "estética", ao lado da légica, como
uma forma de conhecer pela sensibilidade. O trabalho foi proposto por alunas do ensino
médio de uma escola publica estadual, com orientagao de professores de iniciacao
cientifica. Objetivo: O estudo busca destacar semelhangas entre a vestimenta e
mudangas comportamentais, explorando a conexao entre a aparéncia do personagem e a
transmissao de autoconfianca. A andlise se concentra na representacdo simbdlica critica
do personagem Mario Bros, considerando sua vestimenta como elemento chave.
Metodologia: Analisamos os aspectos ludicos da transicdao da imagem pixelizada do
Mario junto a turmas do ensino médio, notamos junto aos alunos, como os "power-ups"
nao apenas afetam a jogabilidade, mas também influenciam a percepgao da capacidade
do personagem, analogamente ao impacto que vestir-se adequadamente pode ter para os
individuos, revelando competéncias previamente subestimadas no subconsciente.
Resultados: Os resultados iniciais indicam que ao examinar a mudanca de vestimenta e
sua influéncia na jogabilidade, conseguimos comparar a melhora da confianca pessoal
com os "power-ups" do jogo. Isso contribui para uma analise mais aprofundada do papel
da estética na percepcao individual. correlacionado com experiéncias na vida em
sociedade. Conclusao: O estudo explorou a relacdo entre moda e comportamento usando
os "power-ups" do Super Mario como metafora. Observamos que a mudanca de
vestimenta impacta a confianga do jogador, comparavel ao efeito positivo que o vestuario
adequado tem na revelacdo de competéncias subestimadas. Este trabalho, conduzido por
alunas do ensino médio, oferece informagoes valiosas sobre a intersec¢do entre moda,
autoconfianga e percepcgdo individual, ampliando nossa compreensdo das dinamicas
socioculturais e tem potencial para contribuir para o ensino de forma interdisciplinar.
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