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INTRODUCAO: Este projeto intitula-se “A origem da Aritmética e suas aplicabilidades
no cotidiano escolar, em Caxias-Ma”, e versa sobre a primeira area da Ciéncia
matematica e suas aplicagoes e funcdes. OBJETIVOS: Compreender a origem da
Aritmética e suas aplicabilidades no cotidiano escolar na cidade, discutir a origem da
Aritmética e suas aplicabilidades, com os alunos do 1 ano do Ensino Médio, aplicar o jogo
“Ludo King” de forma fisica, no cotidiano escolar do Centro Educa Mais Aluisio Azevedo e
verificar o processo de aprendizagem dos alunos sobre o contetido de Aritmética no
ensino da Matematica através do jogo. METODOLOGIA: Este projeto-acao, em primeiro
momento realizou-se uma discussdo teorica acerca da origem da Aritmética e suas
aplicabilidades no cotidiano escolar e logo em seguida, foi proposto aos alunos a
aplicacao do jogo chamado “Ludo King”, como instrumento de intervencao no ensino da
Matematica. Sendo este jogo um instrumento lidico de aprendizagem adaptado para a
realidade e para a area da matemaética, visto que, sua versdo original é virtual.
RESULTADOS: Através do jogo, foi possivel intervir de maneira dinamica e lidica na
escola e prender a atencao dos alunos para o aprendizado da Aritmética. Portanto, o jogo
potencializou os contetdos escolares, gerando um maior interesse dos alunos e maior
eficiéncia na aprendizagem no que tange a Matematica. CONCLUSAO: Portanto, diante
dos resultados obtidos, conclui-se que este projeto conseguiu verificar o processo de
aprendizagem dos alunos, em prol dos mesmos desenvolverem e ampliarem suas
competéncias e habilidades na 4rea de exatas, ou seja, desenvolverem o raciocinio 1égico,
0 espirito de investigacdao e a capacidade de produzir argumentos convincentes
recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo de
maneira eficaz.
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