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RESUMO

O termo lidico, ludicidade, tem sido pauta de discussdo dentro do contexto educacional por
parte dos educadores que compreendem o potencial existente em todo o processo que envolve
o termo, para o ambiente educacional, principalmente dentro da Educacdo Infantil, fase em
que as criangas tém uma relacdo estreita com todo este “mundo de brincadeiras e fantasias”.
Tendo em vista a concepcao de alguns educadores que ndo vém nas atividades lidicas uma
proposta pedagdgica com apresentacdo de resultados, o presente estudo justificou em ver a
auséncia ou a aplicacdo de forma incorreta ou incompleta dentro de alguns contextos escolares
percorridos durante a graduag@o. Sendo este o ponto preponderante deste estudo, realizamos
um estudo de pesquisa de revisdo bibliografica, com o objetivo de verificar como o lddico tem
sido trabalhado dentro da Educacdo Infantil, tendo em vista que, percebe que, ha educadores
que ainda ndo perceberam a importancia relevante que o lddico pode ofertar a sua praxis
educativa e, postergam a utilizagdo desta importante ferramenta metodoldgica. Por intermédio
de uma pesquisa bibliografica, verificou-se que, diversos estudos vém sendo realizados dentro
desta perspectiva, na intencionalidade de verificacdo do ponto de vista de educadores atuantes
dentro deste contexto. Concluindo que, as pesquisas apontaram que os educadores
envolvidos estdo atentos a importancia desta ferramenta metodolégica, as contribuicdes que o
lddico pode ofertar ao desenvolvimento intelectual das criancas e sua contribuicdo para o
processo de ensino aprendizagem, embora alguns educadores encontrem dificuldades em
implantar os mesmos, por questdes diversas, como, falta do planejamento lddico, auséncia de
materiais, locais apropriados e formagao continuada.
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1 INTRODUCAO

A ludicidade tem sido alvo de debates dentro do contexto educacional, mediante a
importancia que a mesma tem conquistado dentro deste contexto e, descrever que jogos e
brincadeiras, ndo tem fins pedagdgicos, pode prefigurar um desconhecimento sobre a
significancia que as diversas atividades lidicas vem conquistando dentro do espaco escolar,
de forma que educadores ji o utilizam independentemente das fases de ensino, como
ferramenta metodoldgica auxiliar ao processo de ensino e aprendizagem. E, todo este contexto
pode ser verificado pelas diretrizes norteadoras de ensino no Pais, a Base Nacional Comum
Curricular - BNCC, que descreve:

De acordo com as DCNEI, em seu Artigo 9°, os eixos estruturantes das praticas
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pedagégicas dessa etapa da Educac@o Basica sdo as interacdes e a brincadeira,
experiéncias nas quais as criancas podem construir e apropriar-se de conhecimentos
por meio de suas agdes e interagdes com seus pares e com os adultos, o que possibilita
aprendizagens, desenvolvimento e socializacdo. (BRASIL, 2018, p. 37).

Falar sobre o Ludico converge para um mundo de diversao, de imaginagao, pois o tema
encontra-se voltado as brincadeiras e aos jogos. Em virtude disto, constitui-se em uma
metodologia com uma proporcdo pedagdgica relevante na educagio infantil, tendo em vista
que a faixa etdria que compreende esse ciclo educacional, € um periodo em que as criancas
componentes deste, vivem ainda um periodo de envolvimento com o mundo imagindrio, de
muitas brincadeiras, inerentes a este periodo. Portanto, as atividades lidicas tém sido alvo de
discussdo para serem aderidas, por constituir em uma prética que auxilia o desenvolvimento
pleno destas criangas, tanto em seu fator fisico, social, emocional e psicoldgico.

Tendo em vista a concepcado de alguns educadores que ndo vém nas atividades lidicas
uma proposta pedagdgica com apresentacdo de resultados, o presente estudo justificou em ver
a auséncia ou a aplicagdo de forma incorreta ou incompleta dentro de alguns contextos
escolares percorridos durante a graduagdo. Sendo que, intimeros debates tém sido levantados
e, o proprio Referencial Curricular Nacional do Ensino Infantil vem contemplar a importancia
que o Lidico pode ofertar dentro da educagdo infantil, a crianga e ao professor por poder
desfrutar do éxito de cumprir sua missao de educar.

Nosso objetivo é, a partir de alguns estudos, confirmar que a ludicidade se apresenta
para as criancas da Educagdo Infantil, como uma ferramenta valiosa e motivadora no processo
de aprendizagem. Para alcancarmos esse objetivo traremos alguns estudos encontrados no
Catadlogo de Teses e Dissertagcdes Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES), que, desde julho de 2002 disponibiliza Dissertacdes e Teses defendidas
em programas de pds-graduagdo stricto sensu do Brasil para facilitar o acesso as informagdes
contidas nesses trabalhos.

E importante manter em discussdo o quanto a ludicidade vem alcancando resultados
satisfatérios em relacdo ao processo de ensino e de aprendizagem, destacando-se
principalmente pela variedade de recursos disponiveis para serem utilizados como recursos
pedagdgicos. Justamente para cumprir o quesito aprendizagem, vem-se desenvolvendo
atividades lddicas que aproximam a crianca dos dois contextos (familiar e escolar) de modo
mais interativo possivel, o que se consegue por meio da ludicidade. Até porque, a crianca da
Educacao Infantil (0 a 5 anos) estd na fase das primeiras descobertas, do desenvolvimento de
suas habilidades cognitivas, motoras e psicossociais.

2 MATERIAIS E METODOS

Foi realizado um levantamento bibliografico de pesquisas de campo realizados por
pesquisadores envolvidos dentro do campo educacional que estudam a importincia do lddico
dentro do processo de ensino aprendizagem na Educacdo Infantil. A metodologia aplicada foi
a pesquisa bibliogrifica, sendo que ela contempla uma das principais fontes de
desenvolvimento de estudos cientificos, visto que pode ser concebida como a revisitacao de
dados, permitindo a reconstrucdo de conhecimentos (MARCONI; LAKATOS, 2013).

Para a execucdo da pesquisa bibliogrifica, foram analisados, resumos de sete
dissertacdes de Mestrado em Educagdo publicadas nos dltimos cinco anos no Catdlogo de
Teses e Dissertacdes da CAPES. As dissertacdoes foram identificadas na busca pela
combinagdo dos descritores “ludicidade” e educacdo infantil. Os autores optaram por pesquisa
com metodologia qualitativa, com andlise de documentos e pesquisa empirica, sendo, em sua
maioria, utilizado como instrumento de coletas de dados a observacdo, o questiondrio e a
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entrevista semiestruturada, dirigida aos professores que exercem a docéncia nessa etapa da
educacdo basica. A teoria da Psicologia Histérico-Cultural de Vygotsky foi a mais discutida
pelos os autores. Concluiu-se que, as atividades lidicas quando elaboradas para fins
didatico-pedagdgicos, auxilia as criancas a aprenderem de forma mais prazerosa e natural.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Considerando o ensino e as formas como ele pode ser desenvolvido, de forma que
contribua com a aprendizagem do aluno, destaca-se o ludico como um importante recurso
pedagdgico para o processo que envolve tanto o ensino como a aprendizagem. Sousa (2008)
observa que o elemento lidico € um instrumento essencial no processo de aprendizagem e
desenvolvimento das criancgas, pois, tendo em vista que as criangas vivem em um universo de
fantasia e encantamento, em que a imaginagdo e o mundo real se combinam, o elemento ludico
¢ capaz de ajudar as criancas no processo de aprendizagem.

Ao analisar as pesquisas catalogadas e separadas como base para este estudo,
depara-se com o estudo realizado por Carmo (2019), que abordou a ludicidade e a prética
docente na Educacdo Infantil. O estudo partiu da percep¢ao de que a ludicidade desperta o
imagindrio, a memoria, auxilia o sujeito a significar a realidade e contribui para o
desenvolvimento e a aprendizagem. O principal objetivo desse estudo foi investigar a
ludicidade na préatica pedagdgica do professor, compreendendo o lidico como ferramenta de
uso possivel no cotidiano. A autora destaca que a ludicidade ndo se limita apenas aos jogos, as
brincadeiras e aos brinquedos, mas esta relacionada a toda atividade livre e prazerosa, a qual o
professor pode administrar para ser desenvolvida em grupo ou individualmente.

Os principais resultados obtidos pelos pesquisadores, apontam que as professoras
afirmam que o ladico € uma ferramenta pedagdgica necessaria para o desenvolvimento e
aprendizagem das criangas, devendo estar presente na sua pratica pedagdgica. Sendo um ponto
de vista, que pode ser embasado em Vygotsky (1998) que afirma, o brincar se constituiu em
uma fonte de desenvolvimento e colabora com a aprendizagem. Por intermédio de atividades
que envolvem o “brincar” a crianca € levada ao desenvolvimento, pois, o papel
desempenhado por ela dentro destas brincadeiras conduz a novos conhecimentos, novas
habilidades e processos de aprendizagem diversos.

Pires (2020) parte para investigar a presenca da ludicidade na prética docente na
educacdo infantil e os significados atribuidos pelos professores ao conceito de ludico. Sua
pesquisa de campo, era intencional, por acreditar que: “Ao brincar liviemente ou mediado pelo
professor, a crianca t€ém oportunidade de conhecer o seu proprio corpo, o espago fisico e social,
as pessoas com as quais ela convive, conquista a autonomia, a identidade e, as regras de
convivio social”.

Para alcancgar o objetivo de sua pesquisa, Pires (2020) questionou aos professores o
significado atribuido as brincadeiras, aos jogos e aos brinquedos no processo de ensino
aprendizagem de seus alunos, por perceber a lacuna existente entre a verdadeira compreensao
do termo ludico dentro do contexto educacional. Concluindo que, existe por parte dos
educadores, uma preocupacdo com a pratica didria, em mostrar e utilizar o lddico como
ferramenta pedagdgica importante € necessdria para que a crianga possa Crescer € se
desenvolver completamente, ¢ que o brincar mediado ou livre faz-se necessdrio para o
crescimento tanto fisico, psicoldgico e motor nessa fase da infancia. “A brincadeira tem o papel
preponderante na perspectiva de uma aprendizagem exploratdria, [...] parecem estratégias
adequadas para que os que acreditam no potencial do ser humano para descobrir, relacionar, e
buscar solucoes. (KISHIMOTO, 1998, p.151).

O ponto de partida da dissertacdo de Santos (2021) foi a necessidade de adequacgdo
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curricular para os professores atuarem na Educacao Infantil ap6s a insercdo dessa fase compor
oficialmente a primeira etapa da Educacdo Basica. O objeto de investigacdo foi a formagao
continuada e o lddico. E o principal objetivo foi compreender de que forma a ludicidade é
incentivada na formagdo continuada dos educadores em documentos oficiais da Educacgdo
Infantil. A andlise dos documentos permitiu a Santos (2021) observar o didlogo entre os
documentos sobre a proposta de trabalho na Educagdo Infantil, incluindo o uso do ladico a
formagao dos educadores, visando as interagdes e brincadeiras no curriculo educativo.
Também, o didlogo entre as propostas curriculares em ambito Federal, Estadual e Municipal
quanto a formacdo continuada de educadores, de modo a tornd-los protagonistas da sua
formacdo pessoal e transformacdo de sua pratica educativa, por meio de formacao continuada
e de uma didatica voltada as experiéncias das criancas a partir das interagdes e brincadeiras.
Comprovou-se, por meio de documentos oficiais, que as interagcdes € as brincadeiras devem
estruturar essa etapa da Educacdo Bédsica como eixos estruturantes para desenvolver o processo
de educar e cuidar na educagdo infantil.

Veiga (2018) abordou a ludicidade como recurso promotor da aprendizagem de criangas
com Sindrome de Down na Educacdo Infantil, com o objetivo investigar os aspectos
importantes da prética docente para aprendizagem dessas criancas, compreendendo a inclusao
como uma forma de assegurar o acesso € permanéncia equitativos de todas as criangas. A
autora averiguou como a ludicidade era utilizada pelos professores, de modo especial com as
criangas com Sindrome de Down, considerando a importancia da motivagdo e estimulagdo
desde os primeiros anos de vida dessas criangas. Ao longo da pesquisa, percebeu que os
educadores pesquisados, apresentavam duvidas e dificuldades em trabalhar com as criancas
com sindrome de Down em sala de aula, devido as defasagens na formacao inicial. Diante
disso, buscavam conhecimento em livros, palestras e formacdo continuada. Em contrapartida,
confirmaram que as préticas lddicas promoveram momentos de aprendizagem para as criangas,
que demonstravam interesse € participagdo ativa. A pesquisa de campo encontrou respaldo na
teoria de Vygotsky, permitindo a Veiga (2018) concluir que as atividades lddicas auxiliam no
desenvolvimento da autonomia, cogni¢do, regras, possibilitando a inclusdo das criangas com
deficiéncia. A autora finaliza escrevendo que é neste processo de trocas que a crianca aprende
e se desenvolve, tendo contato com signos e desenvolvendo suas funcdes psicologicas
superiores. * finaliza a autora.

Moyles (2006) evidencia que na atividade lidica, o mais importante ndo € o resultado,
mas sim, a a¢do, o instante vivenciado. E quando se refere ao elemento de ludicidade na
educacdo, se remete aos jogos com finalidade explicita de ensinar algo. Contudo, € mais do
que isso. Dessa forma, Nhary (2009) explica que o ato de brincar, gera a interacdo dos
educandos, pois todos participam das atividades, promovendo com isso, a socializagdo no
espacgo educacional, desse modo, busca a inclusdo dos alunos com necessidades especiais, por
meio da agdo ludica. Pelo fato que o mais relevante nessas atividades € o anseio de estar junto
com o outro, mesmo que nado seja para competir, é poder desfrutar do movimento que a tarefa
gera e seus proveitos.

No caso dos alunos com necessidades especiais, Fonseca (2008) revela que, em
nenhuma situacdo, eles devem ser privados de experiéncias reais. O meio precisa estimular e
ndo oprimir a a¢do lidica de maneira que a crianca possa criar e interagir. Ao propor atividades
ladicas, € necessdrio que o educador tenha intencionalidade, pois isso evidencia o
planejamento de atividades para além da recreacdo, mas, com fins pedagégicos.

O objeto da pesquisa realizada por Almeida (2018), foi a pratica pedagdgica na
Educacdo Infantil sobre o corpo em movimento. Foi realizada uma pesquisa qualitativa, do
tipo descritivo com o objetivo principal de saber como € a pratica pedagégica na Educacao
Infantil sobre o corpo em movimento. Os principais resultados mostram que os professores
participantes da pesquisa, atribuem grande relevancia ao trabalho com o corpo em movimento,
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e esta pratica acontece por meio do brincar, das brincadeiras, do lidico e das aulas de Educacio
Fisica. No entanto, constatou-se uma visdo fragilizada e dicotdbmica em relagdo ao corpo
infantil e a forma como as atividades sdo desenvolvidas, e ainda, o pouco espago para as
manifestagdes naturais da crianga. Almeida (2018) conclui a pesquisa afirmando que faltam
aos professores investigados, conhecimentos sobre o corpo em movimento e a motricidade
infantil, e também, de elementos para articular as necessidades das criancas com o saber fazer,
diante das peculiaridades que envolvem o cotidiano e a prética pedagdgica nessa etapa da
educacgdo bésica.

A pesquisa de Santos (2018) investigou a ludicidade sob trés aspectos: o projetado, o
ensinado e o vivido. O principal objetivo foi analisar a relacao entre ludicidade e as estratégias
pedagdgicas desenvolvidas no ambiente escolar nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a
partir do que preza o Curriculo em Movimento (2014), da Secretaria de Educacdo do Distrito
Federal, na concep¢ao dos docentes e das vivéncias dos estudantes.

Foi realizada uma pesquisa qualitativa, um estudo de caso, com uso nucleos conceituais
para identificacdo de elementos da ludicidade (BRINC; BRINQ; JOG e LUDIC). Foram
analisados: os Curriculos Estaduais (ludico); o documento do Distrito Federal e os Projetos
Politicos Pedagdgicos de trés escolas. Sobre o processo de ensino, o contato da pesquisadora
com as professoras permitiu conhecer as reflexdes. E para o vivido, uma conversa com trés
estudantes do primeiro ano do Ensino Fundamental - que narraram experi€ncias sobre o lidico
na escola, destacando com a transicdo entre a Educacdo Infantil e o inicio do Ensino
Fundamental, bem como suas brincadeiras favoritas.

Quanto a analise dos Curriculos Estaduais, a autora identificou que € possivel reunir o
lddico como indicagdo, como objetivo, € como conteddo curricular oficial. Observou uma
juncdo do ludico com muitos elementos da aprendizagem - autonomia, criatividade, e
pensamento matematico; unido da ludicidade aos conteidos de Artes e Educacdo Fisica e
ainda, algumas inconsisténcias as propostas ludicas presentes nos Projetos Politicos
Pedagogicos. As professoras enumeraram as praticas exitosas com uso da ludicidade. Nas
vivéncias dos estudantes percebeu-se que eles tém grande prazer em aprender brincando, o que
indica que a ludicidade € parte integrante do sujeito.

Por fim, a dissertacdo de Maria do Socorro Almeida (2018), que teve como principal
objetivo analisar atividade de “contacdo” de histéria no contexto da pratica pedagogica. O
trabalho foi desenvolvido na perspectiva epistemoldgica da Psicologia Histérico-Cultural,
sustentada pelo pensamento marxista - pela maneira como o homem se relaciona com os meios
de producdo, com a organizagdo que a sociedade cria e que ele processa em suas relacdes e
contradi¢gdes. Os principais resultados denotam a necessidade de investir na formacao inicial
e continuada do professor, com temas relacionados a ludicidade e as praticas lddicas, como a
atividade de ‘“contagdo” de historias. Necessdrio também o investimento em recursos
pedagdgicos lidicos, como livros apropriados para faixa etaria de atendimento, fantoches, e
outros, com ambientes mais convidativos para o desenvolvimento da atividade de “conta¢do”
de histérias. Na conclusdo, Almeida (2018) afirma que as professoras compreendem a
relevancia da contacdo de histdrias para o desenvolvimento criativo, afetivo, cognitivo e fisico
das criangas, sendo essa atividade utilizada cotidianamente no fazer pedagdgico, para a
potencializacdo da linguagem oral e escrita, as vivéncias entre seus pares no brincar de faz de
conta, por meio do movimento corporal, visual e auditivo. As atividades lddicas permitem a
crianca aprender brincando.

Para Huizinga (2008), o conceito de lidico, envolve todos e quaisquer jogos infantis,
tanto de competicdes, recreacao, teatro, como os jogos de azar, o que ultrapassa, propriamente,
as acoes da crianca, mas, inclui também, as acdes dos adultos e seus efeitos. Além disso, no
contexto das atividades ludicas, tém-se brincadeiras, jogos e brinquedos.
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4 CONCLUSAO

O presente estudo, buscou demonstrar a importancia que o lddico pode proporcionar
no contexto educacional, tendo em vista as contribuicoes que este pode ofertar ao
desenvolvimento intelectual das criancas e sua contribuicdo para o processo de ensino
aprendizagem. Por intermédio das leituras de livros, de artigos, monografias, pesquisas
realizadas neste ambito percebe que o lidico é um processo que vem sendo utilizado no
decorrer da histdria educacional a nivel mundial. No Brasil a luta por uma educagdo ludica
despontou com as ultimas revolucdes de cunho educacional que formalizou a elaboracido da
ultima lei educacional e com eles alguns documentos que servem como balizadores da pratica
educacional, para os educadores.

Mas, ainda que este desempenho tenha ocorrido, a prética de uma educagdo ludica,
enfrenta muitos entraves, e sendo o professor o principal canal, possivel de que a mesma ocorra
em sua plenitude dentro da sala de aula, recai, portanto, sobre os educadores atuantes e futuros,
buscarem de forma especifica compreender o tema, pois somente assim poderdo estar
informados dos beneficios que uma educacgdo lidica pode ofertar.

No que tange a introdu¢do do lidico para os alunos da educacao infantil, percebe que
este se constitui em uma ferramenta metodolégica, com potencial relevante para o processo
educacional. Cabendo ao professor adequar o ensino de brincadeiras, dos jogos, para cada fase.
Afinal uma educacgdo voltada para o ludico pode ofertar aos professores e alunos, momentos
de prazer e uma aprendizagem significativa, mas, isto somente poderd ocorrer a partir do
momento que o educador estiver aberto a repensar a praxis educadora.
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