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RESUMO

A avaliacdo compreende uma parte da conduta docente de grande responsabilidade. Muitos
professores consideram como uma tarefa elementar, porém, varios autores consultados
concordam que ¢ algo complexo avaliar de forma consistente. Quando se trata de avaliar a
interiorizacao de conceitos abstratos como os contetidos de quimicas, o desafio ¢ ainda maior.
Trata-se de algo pouco tangivel para os professores entenderem até que ponto os conceitos
foram assimilados pelos alunos. As metodologias ativas como jogos didaticos podem ser
utilizados como aliados em todo o processo de ensino/aprendizagem, inclusive na avaliagdo.
Como metodologia nesta pesquisa, analisamos o uso do Quiz como ferramenta de avaliagao.
Quiz é um termo inglés que se refere ao uso de perguntas de multipla escolha. Esse método
pode ser oral ou escrito, pode ser feito individual ou em duplas associado a outras metodologias
ativas como por exemplo a Peer Instruction. Pode ser impresso em flashcards ou com
aplicativos digitais. Existem varios aplicativos e sites gratuitos que oferecem a possibilidade de
criar cole¢des personalizadas de acordo com os conteidos lecionados. O objetivo dessa
metodologia € tornar o processo avaliativo mais efetivo e menos desgastante. Usando esse tipo
de metodologia torna a avaliagdo interessante e divertida alcangando um resultado mais eficaz.
O aplicativo Team Quizziz se mostra muito facil de ser manipulado de modo que os alunos
podem ser autonomos de seu proprio conhecimento com pouquissimas instrugdes do professor.
Este pode ser um método mais eficaz para ndo tornar as aulas magantes ¢ desinteressantes aos
alunos que s6 veem como obrigacdo aprender certos conteudos. O feedback rapido também
motiva os alunos a estudar mais para receber mais recompensas ao final de cada avaliacao.
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1 INTRODUCAO

Qual a importancia do processo avaliativo na pratica pedagogica? E possivel utilizar de
metodologias ativas para avaliacao no ensino de Quimica?

E de conhecimento geral que uma das tarefas mais dificeis do encargo de um professor
¢ a avaliacdo, frequentemente encarada com falta de interesse € como puni¢ao pelos alunos.
Diante disso, varios professores tém mudado seus métodos de avaliagdo abrindo oportunidade
para inser¢ao de técnicas diferentes. (CORDEIRO, 2017) O estudo a seguir analisa o Quiz como
método avaliativo e qual o resultado ao ser aplicado. O Quiz é um tipo de questionario que pode
ser feito em flashcards ou aplicativos na internet.

Diversas pesquisas foram feitas ao longo dos ultimos anos e mostraram efeitos
psicologicos positivos como por exemplo, alunos desmotivados no inicio do semestre tornaram-
se mais participativos ao final do periodo apds usarem a gamificagdo no processo de
aprendizagem. (MOHAMMADI, 2021)

E fato que a motivagdo do estudante no processo de aprendizagem ¢ fundamental para
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ter sucesso, aprender ¢ um ato complexo e necessita de varios estimulos diferentes (REYES,
2021). A gamificagdo pode ser complicada pois exige equilibrio entre absorver conhecimento
e entretenimento, pois proporcionar o aprendizado de uma forma atraente nao ¢ facil. (FATIH,
2018) Mas os resultados que esse método mostra recompensam, a assimilacdo de conceitos
complexos ¢ melhor, e os alunos se sentem mais motivados ao receber o feedback do game.

Contudo, para alcangar estes resultados, “¢ imprescindivel que o processo de
planejamento da gamificacio no contexto educativo seja realizado de forma assertiva,
considerando os objetivos, conteudos de aprendizagem, estratégias e resultados esperados.”
(GONCALVES, 2016)

Certamente a parte mais desafiadora do processo de ensino/aprendizagem ¢ a avaliagao.
Muitos educadores brasileiros acreditam ser facil avaliar, “infelizmente parece ser até mesmo
um consenso, dado o descaso dos cursos de formagao para com o tema e a indiferenga com que
os escabrosos resultados do sistema educacional brasileiro sdo encarados, tanto pelos atores
escolares quanto pelas autoridades” (ROMAO, 2008, p. 46).

O autor acima citado postula o seguinte sobre o processo avaliativo:

Avaliar ndo é simples e exige o dominio de conhecimento e técnicas, além de
experiéncias em processos concretos de avaliagdo. Imagino mesmo que professores
recém-formados e engajados na atividade profissional deveriam ser,
obrigatoriamente, assistidos por colegas mais experientes, pelo menos nos
momentos das avaliagdes mais sistematicas ¢ periddicas (...) seriam constituidos
conselhos de classe em todas as escolas, com atribui¢des avaliadoras, que ajustariam
instrumentos de avaliacdo, formas de sua aplicacdo e corregdo e até mesmo
resultados (ROMAO, 2008, p. 47).

Esse desafio se torna ainda maior quando, na metodologia tradicional, avaliar ¢ um
processo técnico, exaustivo e intimidador. Sacristdn e Péres Goémes (1998), destacam que a
avaliacdo ¢ considerada como uma atividade punitiva, por isso odiada e recusada pelos alunos e
por isso ndo a desenvolvem com prazer, por serem alvos de ameagas que os conduzem a
pensar somente na nota. Os professores muitas vezes usam atividades desprezadas e
cansativas, se para cumprir as exigéncias burocraticas, tornando-as meramente um papel que
sera descartado ao fim do ano.

Um tipo de jogo pedagodgico muito pratico para se usar em avaliacdes € o Quiz, “que
se apresenta como uma base de perguntas rapidas e objetivas para fixacdo de contetudos e
memorizagao de situagdes apresentadas. Esse modelo ¢ apresentado em formato de multipla
escolha” (BASTOS E OLIVEIRA, 2020).

Uma das opgdes ¢ o aplicativo Team Quizizz encontrado no site https://quizizz.com/ .
Com esse aplicativo ¢ possivel o professor mesmo elaborar e criar os questiondrios com
multiplas escolhas e ilustrativos para auxiliar na memoriza¢do. Dessa forma, como
metodologia deste trabalho, propde-se a criagdo de um Quiz para ser usado como atividade
avaliativa em uma turma de quimica do ensino médio.

Os objetivos desse trabalho de pesquisa estao apoiados em quatro pilares:

J Realizar um estudo mais amplo sobre o processo avaliativo através de uma
revisao bibliografica a respeito dos métodos de gamificagdo como avaliagdo dos alunos;

. Analisar as caracteristicas e beneficios em comparagdo com o método
tradicional de avaliagao;

o Demonstrar como utilizar o aplicativo Quizziz como ferramenta na
implantacao do processo avaliativo;

° Apresentar os resultados com a utilizagdo desse método de avaliagao.

2 MATERIAIS E METODOS
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Na construcao desse trabalho de pesquisa buscamos nossas fontes de informacdo em
forma de revisdo bibliografica onde foram utilizados livros, revistas, artigos e dissertagdes.
Pesquisamos um total de 22 artigos sobre processo avaliativo no ensino regular. Analisamos
artigos sobre varios métodos de avaliar os alunos em todo o processo de ensino/aprendizagem.
Escolhemos incluir em nosso trabalho métodos inovadores e que oferecem melhor eficacia para
avaliagdo. Dessa forma incluimos em nossa pesquisa autores que trouxeram os varios beneficios
de utilizar metodologias ativas no processo avaliativo. Entdo escolhemos demonstrar o
aplicativo/site Quizizz o qual tem o objetivo de elaborag¢ao de perguntas de quimica. O critério
dessa escolha consiste neste um aplicativo simples, autoexplicativo, com opcao de idioma
portugués e gratuito. Para melhor compreensao do aplicativo colocamos as imagens abaixo,
onde mostraremos com clareza sua importancia e sua funcionalidade no dia a dia do professor,
com os métodos utilizados para a pesquisa visamos diminuir as margens de erro ao elaborar o
trabalho cientifico proposto, fazendo com que abordamos os fatos de uma maneira mais segura
e sem a possibilidade de ocultar a fonte original do trabalho, com os livros e artigos os autores
sao melhor destacados tornando mais simples a retirada das citagdes utilizadas, que
fundamentam esse trabalho.
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FIGURA 1 - CRIANDO PERGUNTAS NO QUIZIZZ
FONTE: quizizz.com

Como observamos na imagem, para criar perguntas no quizizz € pratico e rapido
bastando clicar em “CRIAR” abre a tela onde montamos as perguntas, selecionamos a matéria
desejada podendo assim, nomear o trabalho criado da forma que desejarmos e montando
perguntas de diversas formas diferentes, o aplicativo possibilita também criar slides criativos o
que oferece melhores alternativas de formular questionarios mais completos e atrativos.
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FIGURA 2 - PERGUNTAS PRONTAS PELO QUIZIZZ
FONTE: quizizz.com

O modelo acima representado ¢ uma das diversas alternativas possiveis de formular
perguntas no quizizz, o qual além de permitir formular perguntas e questionarios também
concede o acesso a quizziz prontos de outros alunos e professores no qual podemos interagir
respondendo as questdes, podendo ter acesso ao conhecimento de quimica ou outras matérias
de forma divertida, produtiva e muito diferente ao que somos acostumados no cotidiano.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Segundo os autores pesquisados, o processo avaliativo nao € tdo simples como muitos
pensam. Para as autoridades e para os educadores da escola, a avaliacdo serd bem sucedida se
o aluno responder todas as questdes que estao naquela(s) folha(s) na forma de decorar o que foi
estudado durante todo o conteudo passado pelo educador na sala de aula. Na avaliacdo o aluno
devera responder as questdes exatamente com as mesmas palavras, sem explicar com o seu
préprio ponto de vista e seu raciocinio, se o aluno decorar o contetudo ele acerta as questdes e
tira uma boa nota na avaliacao.

De acordo com Hoffmann (1998), ao atribuir um valor funcional a avalia¢do, o aluno a
encara como uma imposi¢ao externa, onde ele tenta responder as expectativas do professor ao
invés de realiza-la no intuito de tomar consciéncia de suas dificuldades e compreender o que
estuda. Segundo Turra et al. (1992), para o processo avaliativo € preciso a observacao de
alguns principios basicos como conceituar e descrever o que se quer mensurar; selecionar as
técnicas de avaliacdo para atingir seus objetivos, tendo a consciéncia de suas limitagdes e
descricao de técnicas diferentes, variadas e alternativas para avaliar.

No entanto, conforme Vygotsky (1989), jogos didaticos sao 6timas alternativas para o
processo de aprendizado e avaliagdo, ajudando no desenvolvimento das habilidades e raciocinio
do estudante, além de incentivar a discussao e trabalho em grupo, ainda interfere positivamente
na relacdo professor-estudante. Essa ferramenta, os jogos pedagogicos, auxiliam no processo
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avaliativo criando uma interagcdo interpessoal e cognitiva de uma forma mais prazerosa e
interessante para os educandos, pois “a gamificagdo tem se tornado cada vez mais um objeto de
estudo e aplicagcdo no meio educacional, visando o engajamento e a motivagdo dos estudantes
para que possam aprender” (PIMENTEL, 2018).

Essa metodologia de ensino e aprendizagem, onde o professor passa a disciplina no
quadro e seus alunos copiam e decoram o conteido, para conseguirem notas altas e
posteriormente atingirem a média final proposta pelas autoridades para ser aprovado. O aluno
ndo consegue aprender, analisar, absorver o conteudo, mas sim decorar para poder ser aprovado.
Alguns alunos com medo de ndo conseguirem decorar todo o contetido, acabam colando para
tirar notas altas na avaliacgao.

Infelizmente a aula dessa forma ndo sera produtiva, nem participativa, a aula acaba se
tornando macante ¢ cansativa. Dessa maneira os alunos ndo se interessam pela aula e acabam
conversando com os demais colegas, atrapalhando os colegas que estdo prestando atencdo e
querendo aprender o conteudo. O professor sempre tem que chamar a atencao elevando o seu
tom de voz.

Uma alternativa para que as aulas sejam mais interessantes, dinamicas, divertidas e
participativas ¢ utilizar a gamifica¢do na sala de aula como forma de avaliagdo dos alunos. Uma
das maneiras de avaliar os alunos ¢ a utilizagdao de um quiz.

Utilizando o Quiz em ambientes virtuais, por exemplo, aplicativos ou sites especificos,
como ferramenta ¢ possivel se fazer uma avaliacdo dinamica e assistida, sobre isso, disserta-

S€:
(...) a avaliagdo assistida ou dindmica para uso em ambientes virtuais de
aprendizagem podera contribuir para que a aprendizagem se processe de forma
dindmica, desde que o professor seja um facilitador do processo de aprendizagem
desse aluno por meio dos feedbacks e colabore para que o aluno consiga regular sua
propria aprendizagem percebendo os conteudos que precisam melhorar e os quais ja
conseguiu aprender (LEITE et al., 2011).

O aluno para responder as questdes do guiz devera utilizar seu raciocinio ldgico, seu
processo de interpretagdo para poder clicar na resposta correta, ou utilizar a eliminagdo das
alternativas (qual o conceito que melhor se adéqua a pergunta). Existem varios sites que podem
ser criado esse tipo de quiz, nesse trabalho de pesquisa utilizou-se o site quizizz.com, esse site
¢ facil de ser utilizado pelo professor e pelos alunos. Dessa maneira o professor pode avaliar os
seus alunos de uma maneira diferente, conseguindo ver quais foram as perguntas que os alunos
mais tiveram dificuldade em responder e posteriormente em outra aula corrigir na sala de aula
essas questdoes com todos os alunos.

4 CONCLUSAO

Dado o exposto, a gamificagdo promove uma analise mais a fundo e uma abordagem
pedagogica cabal que pode alavancar o aprendizado e engajamento dos alunos em sala de aula.
O estudo e a solucao propdem que a entrega de contetido educacional pode se tornar espontanea
e divertida tal qual concebivel.

O processo de ensino ndo pode ser focado somente no aprendizado € memorizagdo do
conteudo, também deve explorar mais habilidades dos alunos como raciocinio e logica, a partir
de quizzes eles podem treinar essas habilidades ao tentar acertar as perguntas ou usar métodos
para isso, como o de eliminacao de respostas erradas, isso melhora a cogni¢ao dos alunos e os
ajuda a melhorar outras qualidades além da memorizagao.

A conclusao da pesquisa, tudo tendo sido comparado, comprovou que essa metodologia
moderna galga melhores resultados.
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