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TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS PARA O ENSINO DE TEMAS AMBIENTAIS
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RESUMO

A crescente inquietacdo acerca da preservacdo ambiental evidencia a vital importancia da
educacdo ambiental para o bem-estar das proximas geracdes. Este estudo explora a educagdo
ambiental, enfocando seu papel na construgao de valores, atitudes e conhecimentos relativos a
compreensdo do meio ambiente e a inter-relacdo entre sociedade e natureza. A escola, como
entidade fundamental, busca sensibilizar alunos e comunidade para valores que promovam a
preservacao ambiental, utilizando o ambiente escolar propicio para atividades de divulgacdo e
reflexdo. Indo além do papel tradicional da escola, a pesquisa destaca o potencial transformador
das tecnologias educacionais na promog¢ao de uma abordagem mais dindmica e envolvente no
ensino de questdes ambientais. A integracdo de recursos, como computadores, fablets,
softwares educacionais, realidade virtual e simulagdes, proporciona novas perspectivas para
envolver os alunos, aproximando-os das complexidades do meio ambiente de maneira pratica.
A eficaz combinacdo de educacdo ambiental e tecnologias educacionais ndo apenas fortalece
a conscientizagdo, mas também capacita os alunos a se tornarem agentes ativos na
preservagdo ambiental, preparando-os para enfrentar os desafios contemporaneos de maneira
informada e engajada. O estudo visa explorar tecnologias educacionais no ensino de temas
ambientais, destacando beneficios e desafios por meio de uma abordagem descritiva e
explicativa apoiada em estudos especificos. O ensino de temas ambientais desempenha um
papel crucial na formagdo de geragdes conscientes, buscando proporcionar uma compreensao
profunda do impacto das agdes humanas no meio ambiente desde a infancia. Enfatizando o
estimulo eficaz nas salas de aula, a pesquisa ressalta a formagdo de cidaddos responsaveis e
conscientes da interconexao entre suas vidas e o ecossistema global. A investigagdo também
destaca o crescente papel das tecnologias educacionais, como jogos, aplicativos, plataformas
online e recursos multimidia, na ampliacdo da conscientizagdo e participacdo dos alunos.
Projetos inovadores fortalecem a conexdo pratica entre estudantes e meio ambiente,
evidenciando impactos positivos, como aumento do engajamento, melhoria na compreensao
dos conceitos e mudangas de comportamento em relagdo a sustentabilidade. Essa abordagem
inovadora representa um significativo passo na formagdo de cidaddos preparados para
enfrentar os desafios ambientais futuros de maneira sustentavel.

Palavras-chave: Conectividade ecologica; Preservacdo ambiental; Jogos educativos;
Sustentabilidade; Educacao ambiental.

1 INTRODUCAO

A crescente preocupagdo com a preservacao do meio ambiente destaca a importancia da
educagao ambiental. Essa preocupacao ¢ vital para a sobrevivéncia e o bem-estar das geracoes
futuras, enfatizando a necessidade de equilibrio e preservacdo ambiental. A educagdo
ambiental, através do processo de conscientizagdo, visa sensibilizar individuos e a sociedade
para a protecao do meio ambiente (BRASIL, 2012)
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O documento "Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Ambiental"
(BRASIL, 2012) define a educagdo ambiental como "um processo de formacao que contribui
para a constru¢do de valores, atitudes e conhecimentos que levem a compreensdao do meio
ambiente em suas multiplas dimensdes, bem como da inter-relagdo entre sociedade e natureza".
A escola desempenha um papel fundamental ao abordar questdes ambientais, buscando
sensibilizar alunos e comunidade para valores que promovam a preservacdo ambiental. O
ambiente escolar ¢ propicio para atividades que estimulem a divulgagdo, interagcdo e reflexdo
sobre as a¢des humanas e suas consequéncias (BRASIL, 2012).

Além do papel tradicional da escola na promocdo da educagdo ambiental, o uso de
tecnologias emerge como uma ferramenta poderosa para aprimorar o ensino de questoes
ambientais. A integra¢do de recursos tecnologicos, como computadores, tablets, softwares
educacionais, realidade virtual e simulagdes interativas, oferece novas abordagens para
envolver os alunos (BARBOSA ¢ SILVA, 2018; FERREIRA e SILVA, 2019; GONCAVES e
SILVA, 2021). Ao incorporar essas tecnologias, a escola pode criar experiéncias educacionais
mais dindmicas e envolventes, aproximando os estudantes das complexidades do meio
ambiente de maneira pratica.

Portanto, a combinagdo efetiva de educagdo ambiental e tecnologias educacionais niao
apenas fortalece a conscientizagdo, mas também capacita os alunos a se tornarem agentes ativos
na preservacdo do meio ambiente, preparando-os para enfrentar os desafios ambientais
contemporaneos de maneira informada e engajada. Essa abordagem inovadora representa um
passo significativo na formagdo de cidaddos conscientes e comprometidos com a
sustentabilidade ambiental.

Diante disso, objetivo deste estudo é explorar algumas das principais tecnologias
educacionais utilizadas no ensino de temas ambientais, bem como seus beneficios e desafios.

2 MATERIAIS E METODOS

Este estudo adota uma abordagem descritiva e explicativa para examinar a relevancia
do ensino de temas ambientais, com especial destaque para a metodologia empregada na
promocao dessa educacdo. A pesquisa fundamenta-se em estudos especificos que fornecem
evidéncias sobre os resultados positivos e os impactos obtidos com a integracdo de tecnologias
educacionais no ensino de temas ambientais.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O ensino de temas ambientais desempenha um papel crucial na formagao das geragdes
mais jovens, sendo essencial para o desenvolvimento da conscientizagdo ambiental desde a
infancia. Através desse processo educacional, busca-se proporcionar uma compreensao
profunda do impacto das a¢des humanas no meio ambiente, capacitando os individuos a
reconhecerem a relevancia de suas escolhas cotidianas (BRASIL, 1997).

Ao abordar temas ambientais nas salas de aula, ha um estimulo eficaz a preservagdo do
meio ambiente e & promogao da sustentabilidade. Essa abordagem ndo apenas informa, mas
também molda cidaddos mais conscientes e responsaveis, dotando-os de ferramentas para tomar
decisdes informadas e agir de maneira ética em relacdo ao meio ambiente (BRASIL 2012).

Além disso, o ensino de temas ambientais contribui para a criacdo de uma cultura de
respeito ao meio ambiente, onde os individuos reconhecem a interconexao entre suas vidas € o
ecossistema global. Essa conscientizagdo ndo apenas impacta o presente, mas também tem
implicagdes significativas para o futuro (BRASIL, 2005).

Essa preparacdo desde cedo ¢ fundamental para lidar com os desafios ambientais do
futuro. Ao fornecer conhecimentos solidos sobre questdes ambientais € promover uma
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mentalidade sustentavel, o ensino desses temas capacita as futuras geragdes a enfrentar os
desafios ambientais de maneira informada, engajada e responsavel. Dessa forma, o ensino de
temas ambientais nao € apenas educativo, mas também instrumental na constru¢ao de um futuro
mais sustentavel e consciente (BRASIL, 2012; UNESCO, 2017).

O uso de tecnologias educacionais ¢ cada vez mais importante para o ensino de temas
ambientais, uma vez que permite uma abordagem mais interativa e dindmica, além de facilitar
a compreensao de conceitos complexos (BARBOSA e SILVA, 2018).

O uso de plataformas online e recursos multimidia também amplia a disseminagdo de
informagdes sobre questdes ambientais, alcangando um publico mais amplo e promovendo a
conscientizacdo em larga escala. Essas tecnologias nao apenas facilitam a transmissao de
conhecimento, mas também incentivam a participacdo ativa dos alunos, permitindo que eles
explorem virtualmente conceitos e desafios ambientais. Por meio de jogos educativos, por
exemplo, ¢ possivel promover a compreensdo das interagdes entre a sociedade e a natureza,
estimulando o aprendizado de forma ludica (BARBOSA e SILVA, 2018; FERREIRA e SILVA,
2019; GONCAVES e SILVA, 2021).

No que diz respeito a jogos, destacam-se os seguintes exemplos:

e EcoChains: Arctic Life: uma experiéncia envolvente que mergulha no cotidiano do
Artico, proporcionando uma interagdo imersiva para compreender a ecologia ¢ os desafios
ambientais Unicos dessa regido (BARBOSA e SILVA, 2022).

e Recycle City Challenge: desafiando os jogadores a conceber e administrar uma cidade
sustentavel, este jogo apresenta uma abordagem ludica para fomentar praticas de reciclagem e
estratégias de planejamento urbano sustentavel (EPA, 2023).

No ambito de aplicativos, encontramos:

e iRecycle: uma ferramenta pratica que guia os usudrios para locais de reciclagem nas
proximidades, simplificando o descarte responsavel de materiais e incentivando a adogdo de
habitos sustentaveis (EARTHI11, 2023).

e Jogo da Sustentabilidade: um aplicativo educativo que emprega desafios e simulagdes
para fomentar a compreensdo dos principios da sustentabilidade e ressaltar a importancia de
escolhas conscientes (SILVA e BARBOSA, 2023).

No contexto de plataformas online, temos:

e Green Teacher: uma plataforma digital que disponibiliza recursos educacionais, planos de
aula e artigos destinados a educadores, abordando tematicas relacionadas a educagdo
ambiental e sustentabilidade (GREEN TEACHER, 2023).

No que diz respeito a recursos multimidia, destacam-se:

e Videos educativos sobre mudancgas climaticas e sustentabilidade: produ¢des audiovisuais
que abordam, de maneira visual e cativante, os conceitos-chave relacionados as mudancas
climéticas e praticas sustentaveis (BARBOSA e SILVA, 2023).

e Infograficos interativos sobre impactos ambientais: materiais visuais que apresentam de
forma clara e didatica os efeitos das agdes humanas no meio ambiente, promovendo a
compreensdo por meio de elementos graficos e interatividade.

No ambito das atividades aplicadas em sala de aula, destacam-se diversas praticas que
promovem a imersao dos alunos no aprendizado ambiental. A utilizagdo de aplicativos de
realidade aumentada proporciona uma exploragdo interativa dos ecossistemas e habitats de
animais, estimulando o entendimento pratico desses conceitos (CARNEIRO e SILVA, 2023).

Além disso, a criacdo de jogos educativos através de plataformas digitais visa envolver
os estudantes de maneira ladica e interativa, tornando o processo de aprendizado mais
dindmico. A incorporagdo de videos e documentarios complementa essa abordagem,
fornecendo uma visdo visual e enriquecedora dos conceitos ecologicos e ambientais
(BARBOSA ¢ SILVA, 2023).

No campo dos projetos, atividades mais abrangentes buscam integrar os conhecimentos
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adquiridos. A criagdo de um aplicativo para mapear arvores € plantas nativas da regido permite
aos alunos uma compreensao pratica da biodiversidade local. A implementagdo de um projeto
de compostagem visa nao apenas reduzir o desperdicio de alimentos na escola, mas também
promover praticas sustentaveis entre os estudantes. Além disso, a realizacdo de uma campanha
de conscientizagdo sobre a importancia da reciclagem busca envolver a comunidade escolar,
fomentando a reflexdo e agdes praticas em prol do meio ambiente. Essas atividades e projetos
representam estratégias educativas inovadoras, integrando teoria e pratica para formar cidadaos
conscientes e comprometidos com a sustentabilidade (SILVA e BARBOSA, 2023).

Segundo estudo de Barbosa e Silva (2023), os resultados obtidos ao empregar
tecnologias educacionais para o ensino de temas ambientais foram notaveis, refletindo em
diversos impactos positivos. Um aumento expressivo no engajamento dos alunos foi observado,
destacando-se pelo maior interesse e participagdo nas atividades propostas. Esse cenario
favoreceu a criacdo de um ambiente de aprendizado mais dindmico e interativo, promovendo
uma atmosfera propicia ao desenvolvimento cognitivo.

Além disso, constatou-se uma notavel melhoria na compreensdo dos conceitos
ambientais abordados nas aulas. A utilizagdo de tecnologias educacionais possibilitou uma
exploracdo mais aprofundada desses temas, resultando em uma aprendizagem mais
significativa e duradoura por parte dos alunos (BARBOSA e SILVA, 2023).

No ambito da conscientizacdo, a incorporagdo de tecnologias educacionais demonstrou
impactos significativos na percep¢ao dos alunos sobre a importancia da preservagao do meio
ambiente. Estimulados a refletir sobre suas a¢des e compreender o impacto destas no meio
ambiente, os alunos experimentaram uma mudanga de comportamento em relacdo a
sustentabilidade. Assim, a integracdo efetiva de tecnologias educacionais ndo apenas
enriqueceu o processo de ensino, mas também contribuiu para formar alunos mais conscientes
e comprometidos com a preservacao ambiental (BARBOSA e SILVA, 2023).

4 CONCLUSAO

O emprego de tecnologias educacionais ¢ essencial para promover a conscientizagao e
preservacao do meio ambiente, permitindo uma abordagem interativa e atrativa no ensino de
temas ambientais. A utilizacdo dessas tecnologias aproxima os estudantes da natureza e
fortalece a compreensao sobre a importancia da preservagao ambiental. Incentivar e expandir o
uso de tecnologias educacionais para abordar questdes ambientais ¢ crucial, exigindo
investimentos para formar uma sociedade mais consciente € comprometida com a protecao do

meio ambiente.
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