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INTRODUCAO: A proposta metodoldgica jogos ludicos e caracteristicas naturais dos
continentes, foi elaborada na perspectiva do jogo como uma ferramenta que pode
despertar no aluno o interesse e facilitar o processo de ensino-aprendizagem na sala de
aula ou fora dela, com enfoque no ensino de aspectos naturais do ensino de geografia e
no entendimento do espago geografico. OBJETIVOS: A pesquisa objetivou apresentar
uma proposta metodoldgica para trabalhar o contetido caracteristicas naturais dos
continentes europeu, asiatico e oceanico utilizando jogos ludicos, tendo em vista facilitar
o entendimento do contetido e despertar o interesse dos alunos. METODOLOGIA:
Através de revisoes bibliograficas, foram analisados dissertacgoes, teses e artigos sobre
ludicidade, apds esta etapa investigou-se a partir de 3 colegdes de livros didaticos do 92
ano do ensino fundamental como a teméatica dos continentes europeu, asiatico e oceanico
foi trabalhada. Entdo, foi desenvolvida uma proposta metodoldgica tedrica envolvendo os
conteudos, na qual se propos 3 jogos, produzidos de maneira artesanal, e confeccionados
com imagens encontradas na plataforma do Google, sdo eles: quebra-cabec¢a, dominé e
trilha geografica. RESULTADOS: Amparando-se na literatura especializada, observou-se
a nao utilizacao de jogos didaticos para o ensino de geografia. No ambito escolar, pode-se
afirmar que os livros didaticos, por serem produzidos em escala nacional e dada a
enorme extensdo territorial mundial, ndo conseguem abordar todos os contetudos de
forma detalhada, sendo necessario a producao de outros recursos didaticos, a exemplo de
jogos ludicos que venham melhorar tais deficiéncias no ensino publico, ou melhor, que
sirva para complementar os contetidos existentes. Portanto, apresentou-se trés jogos que
tem como estratégia didatica a valorizacao da paisagem, uma vez que a educagao
ambiental prima pela construcao de valores, e aliada a geografia contribui para que os
alunos se tornem agentes transformadores na sociedade. CONCLUSAO: Por fim conclui-
se que novos recursos didaticos como jogos ludicos em geografia devem ser pensados e
produzido na perspectiva do estudante enquanto protagonista do processo educacional,
apreendendo de modo critico e contextualizado sobre o espago geogréfico.

Palavras-chave: PAISAGEM; APRENDIZAGEM; EDUCACAO AMBIENTAL;
CONTINENTES; LUDICIDADE

DOI: 10.51189/coneamb2023/23443



