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Usando ferramentas tecnologicas na mediacao pedagogica nos
Anos Iniciais

CLEDIR ROCHA PEREIRA

RESUMO

O uso de tecnologias, digitais de informagdo, comunicacdo e expressdo (TDICE), na
educagdo pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem, tornando-o mais dinamico e
interativo. A tecnologia tem o potencial de enriquecer esta relagao, tornando-a mais dinamica
e interativa. Ela pode transformar a sala de aula em um ambiente mais envolvente. Essa
sequéncia didatica ¢ justificada no viés de potencializar a qualidade da educagdo e preparar os
estudantes para o mundo digital do século 21. Terd como objetivo geral investigar a eficacia e
os desafios do uso de tecnologias na educagdo, com foco no enriquecimento do percurso de
ensinar ¢ de aprender, promovendo a aprendizagem colaborativa, a0 mesmo tempo que se
considera a necessidade de planejamento cuidadoso e conscientizagdo sobre o uso responsavel
para evitar distracdes, buscando estratégias para equilibrar o uso da tecnologia com outras
formas de aprendizado. J& como objetivos especificos deseja-se analisar como o uso de
tecnologias pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem; investigar as estratégias de
planejamento necessarias para a integra¢do eficaz das tecnologias na educacgdo; promover a
conscientizacdo sobre o uso responsavel das tecnologias; explorar como as tecnologias
favorecem a aprendizagem colaborativa; examinar como as tecnologias fornecem acesso a
uma ampla gama de recursos educacionais; propor solu¢des para superar os desafios
identificados na integracdo de tecnologias na educagdo. Do ponto de vista metodologico, esta
pesquisa ¢ uma investigacdo com abordagem qualitativa, com delineamento descritivo e
explicativo, por técnicas uniformizadas para coleta de dados, onde os resultados serdo obtidos
através da observacao e questionarios. Os desafios desta, incluem a "epidemia de distragao",
referente & distragdo causada pelo uso da tecnologia. Percebe-se que o processo de otimizagao
do ensino ¢ mundial e o Brasil vem se adaptando a essa nova realidade, onde os estudantes
interagem com professores; trazem questdes quotidianas e aprendizado continuo;
desenvolvimento 16gico e emocional, sdo alguns dos beneficios da tecnologia na educagdo.
Porém, uma vez iniciado o processo de adaptagdo as mudangas no, o ensino trard vantagens
para todos os envolvidos, atualizando professores, bem como formando criangas e jovens para
o futuro com o uso das tecnologias.
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1 INTRODUCAO
Com a apresentacdo de um conjunto de conhecimentos e reflexdes do processo
educacional, cujo estudo possibilitard ndo apenas um aprendizado, mas sim, uma apreensao

mais profunda dos fatos e das percepgdes que envolvem a realidade escolar de professores e



estudantes, bem como a comunidade onde ela estd integrada, no tocante ao tema dos “Usos e

aplicagodes da tecnologia na sala de aula”, dando destaque aqui para a ferramenta Lumi, onde:

Os educadores podem criar experiéncias de aprendizagem envolventes e
interativas, como atividades de arrastar e soltar, videos interativos e
apresentagdes multimidia, para aumentar o envolvimento ¢ a compreensao
dos alunos (Lumi Education, [s.d.], n.p.).

Sendo a escola inserida em um contexto da sociedade brasileira marcada pelas
desigualdades fortalecidas pelo sistema, compreender as relacdes entre esta escola, da
periferia de Jodo Pessoa/PB. Importante estarmos no tempo de transformar e transcender a
sociedade tediosa por causa da incessante massificacdo, que invade a afea educacional com
formatos fechados de projetos com pouca dialogicidade com os atores escolares (Habowski;

Conte; Trevisan, 2019). Mas como nos revela Corréa (2017):

Para que ocorra a aprendizagem da crianca e do adolescente, é necessario
haver interacdo entre sujeito e objeto, pois o conhecimento é elaborado por
meio de uma construgdo continua, isto ¢, ele ndo se encontra pronto e
acabado nem no meio exterior nem no sujeito do conhecimento. Antes, o
conhecimento se da na relagdo entre eles. (Corréa, 2017, p. 381).

Assim, “por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo (TDIC)” (Brasil, 2022, p. 45), o engajamento e a participacdo dos estudantes,
deseja-se o aumento. Dito isso, acrescentamos no corpo deste conceito a letra “E”,
tornando-se tecnologias digitais da informac¢do, comunicagdo e expressao - TDICE (Ferreira;
Santos, 2014). Assim, visualizamos que a ferramenta Lumi Education ([s.d.], n.p.), guia dessa
investigagcdo, oportuniza que “os usudrios podem criar jogos educativos que tornam o
aprendizado divertido e interativo”.

Dito isto, esta proposicao tem como objetivo geral investigar a eficacia e os desafios
do uso de tecnologias na educagdo, com foco em como elas podem enriquecer o processo de
ensino e aprendizagem, promover a aprendizagem colaborativa e, senso seus objetivos
especificos: (a) analisar como o uso de tecnologias pode enriquecer o processo de ensino €
aprendizagem, tornando-o mais dindmico e interativo; (b) investigar as estratégias de
planejamento necessarias para a integragao eficaz das tecnologias na educagdo; (c) promover
a conscientizacdo sobre o uso responsavel das tecnologias para evitar distracdes na sala de
aula; (d) explorar como as tecnologias favorecem a aprendizagem colaborativa, permitindo
que os estudantes trabalhem juntos em projetos e compartilhem ideias; () examinar como as

tecnologias fornecem acesso a uma ampla gama de recursos educacionais, expandindo o



conhecimento e permitindo uma exploragdo mais autdbnoma dos tdpicos de interesse; (f)
propor solugdes para superar os desafios identificados na integragdao de tecnologias na

educacao.

2 MATERIAIS E METODOS

Essa pesquisa define-se do ponto de vista metodoldégico como uma investigacdo com
abordagem qualitativa, com delineamento descritivo e explicativo. Descritivo porque tém
como objetivo desenhar a aplicabilidade da tecnologia em sala de aula. As pesquisas com
delineamentos descritivos, segundo Gil (2008, p. 28), “tém como objetivo primordial a
descricdo das caracteristicas de determinada populagdo ou fendmeno ou, entdo, o
estabelecimento de relacdes entre varidveis”. Explicativo porque se tem o intuito de
aprofundar conhecimento do uso e da aplicabilidade das tecnologias em sala de aula, como
recurso didatico-pedagdgico por parte dos professores em foco com vistas a pratica.

O mais interessante para o desenvolvimento de uma pesquisa com olhares
integradores, ¢ arquitetar uma metodologia com o ponto de vista “de inovacdo das praticas
curriculares, através dessa contextualizagdo e articulagdo do professor mediando as praticas
de ensino” (Soares, 2019, p. 47). Isto nos oportuniza continuidade constante e reflexdes

sistematicas envolvendo esta acdo pedagodgico, vai ao encontro do que nos revela Lumi

([s.d.D:

O contetdo H5P pode ser facilmente compartilhado e reutilizado em
diferentes plataformas, tornando-o uma ferramenta flexivel para a criacdo
de materiais educacionais consistentes que podem ser adaptados e
reaproveitados conforme necessario (Lumi Education, [s.d.], n.p.).

Teremos a aplicabilidade em uma turma no ano escolar citado anteriormente, sendo:
(a) no primeiro momento, terd sua caminhada pedagodgica, envolvendo a didatica do que
podemos chamar de “papel-caneta”, mais tradicional e sem a integracdo na exposi¢ao do
professor de meios tecnologicos, na sequéncia didatica; (b) no segundo momento, terd a
tematica abordada com a integracdo das tecnologias presentes na escola, para a

contextualizagdo e compreensao dos assuntos trabalhados.

Tabela 1: Sequéncias Didaticas: “papel-caneta” e tecnoldgica

(A) | - Introdugdo ao conceito de mudangas climaticas e meio ambiente, através de uma aula




expositiva/ explicativa.

- Conversa sobre como os estudantes percebem as mudancas climaticas na cidade e as acdes
positivas que devemos ter com o meio ambiente, utilizando anotacdes no na lousa branca.

- Produgao textual sobre como as mudangas climaticas afetam a vida quotidiana e os
cuidados com o meio ambiente, em uma folha a parte para entregar.

- Realizar uma Linha de Tempo, na lousa branca, envolvendo grandes fenomenos climaticos
ocorridos no Brasil.

- Uso do livro didatico, para a pesquisa de textos e imagens sobre mudangas climaticas.

- Mostrar no mapa do Rio Grande do Sul (RS), cidades atingidas pelo fenémeno climatico
ocorrido em maio de 2024.

- Uso de cruzadinhas (em papel), envolvendo o tema das aulas.

- Apresentacdo ao grande grupo, através de cartazes das produgdes textuais e ilustragdes,
pelos estudantes.

- Preenchimento do Questiondrio de “papel-caneta” na mediagdo pedagogica.
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- Introducgdo ao conceito de mudancas climaticas e meio ambiente, através de slides.

- Video “Mudancas Climaticas para criangas” e “Programa Mudancas Climaticas FAPESP”.
- Conversa sobre como os estudantes percebem as mudancas climaticas na cidade e as a¢des
positivas que devemos ter com o meio ambiente, utilizando Mentimeter.

- Construgdo com os estudantes de uma Linha de Tempo, no Lumi, envolvendo grandes
fendmenos climaticos ocorridos no Brasil.

- Conversa com estudantes do RS, atingidos pelas enchentes, ja dispostos a conversar sobre
as vivéncias, via Google Meet.

- Producdo textual sobre como as mudancas climaticas afetam a vida quotidiana e os
cuidados com o meio ambiente, através do Google Documentos e a postagem no Blog.

- Uso da ferramenta Lumi (justaposi¢@o), com pesquisas on-line de imagens, para perceber as
mudangas do que ocorreu em maio de 2024, no estado do RS (cada pequeno grupo pesquisara
uma cidade gatcha atingida).

- Mostrar no mapa do RS, cidades atingidas pelo fendmeno climatico ocorrido em maio de
2024, utilizando Lumi (Image Hotspots).

- Uso da ferramenta Lumi (cruzadinhas), envolvendo o tema das aulas.

- Apresentacdo ao grande grupo, através da lousa interativa, a produgdo textual e imagens
trabalhadas na ferramenta Lumi, pelos estudantes, envolvendo a cidade pesquisada.

- Preenchimento do Questionario com o uso de tecnologias na mediacdo pedagogica, através
do Google Formularios.
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Fonte: Elaborado pelo Autor (2024).

Entdo, apos estes momentos, serd fornecido aos estudantes, questionarios com
questdes fechadas e abertas, para que os envolvidos, tenham a oportunidade de refletir sobre

as relagdes de ensino e de aprendizagem propostas pelo professor.

Tabela 2 - Questionarios a serem aplicados

Com a utiliza¢do de Tecnologia

Com a utilizaciio de “Papel-caneta”

- Qual a tua experiéncia com o uso das
tecnologias nas aulas? ( ) Nunca usei; () Usei
algumas vezes; () Uso frequentemente.

- Preferes aulas com o uso das tecnologias? ()
Sim; () N&o; () As vezes.

- Qual a tua experiéncia com o uso das
tecnologias nas aulas? (( ) Nunca usei; ( ) Usei
algumas vezes; () Uso frequentemente.

- O conteudo trabalhado, se fosse com o uso de
tecnologias, seria melhor compreendido?

( ) Sim;( )Nio; () As vezes.




2.3 Com o uso das tecnologias nas aulas, eu
posso aprender mais? () Discordo totalmente;
() Discordo em parte; ( ) Nao concordo,
nem discordo; () Concordo em parte; ()
Concordo totalmente.

- Existem pontos positivos do uso das
tecnologias nas aulas? Se sim, relate quais.

- Existem pontos negativos do uso das
tecnologias nas aulas? Se sim, relate quais.

- O que de importante tu aprendestes de com o

2.3 Com o uso “papel-caneta”, eu posso
aprender mais? () Discordo totalmente; ( )
Discordo em parte; () Nao concordo, nem
discordo; () Concordo em parte; ()
Concordo totalmente.

- Existem pontos positivos do uso das
tecnologias nas aulas? Se sim, relate quais.

- Existem pontos negativos do uso das
tecnologias nas aulas? Se sim, relate quais.

- O que de importante tu aprendestes com o uso

uso da ferramenta Lumi nas aulas?

do “papel-caneta”?

Fonte: Elaborada pelos Autores (2024).

Com esses dois momentos, serdo apresentados aos estudantes, apds cada sequéncia
didatica, o questiondrio destinado aquela acdo (ou com o uso da tecnologia ou
“papel-caneta”), com as questdes mencionadas na Tabela 2. Com o recolhimento deste, serd
computado os dados, para assim, termos a confirmacdo prevista por este projeto, que as
relagdes de ensinar e de aprender, tem maior significado quando o professor integra

tecnologias na sua praxis.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Primeiramente, espera-se que a investigagdo contribua para a compreensao da
importancia do planejamento cuidadoso e da sele¢cdo adequada de métodos de pesquisa na
educagdo. Isso inclui, a sele¢do do tema, a formulagdo de perguntas de pesquisa, a definigdo
da sequéncia didatica, os métodos de coleta de dados, os procedimentos de dados e a

divulgagdo dos resultados.

estratégias educacionais confluindo a um aprendizado mais pratico que
trabalhe as habilidades ¢ competéncias dos estudantes, proporcionando um
conhecimento mais sélido e de maior aplicabilidade pratica no dia a dia
escolar (Moreira, 2022, p. 444).

Em segundo momento, a pesquisa deve destacar o papel crucial do professor como
mediador entre o estudante e o conhecimento construido. Isso implica a necessidade de o
professor considerar a cultura socialmente valorizada ao planejar seu trabalho pedagogico.
Assim, para Rezende et al. (2024), o uso e o conhecimento na manipulagdo de recursos
tecnologicos, seja ele, aparelhos ou inovagdes requer bastante elaboragdo e planejamento dos
gestores e professores. Isso € essencial para evitar a unilateralizacdo na qualidade politica e

para reconhecer que ambas as abordagens t€ém a mesma importancia metodologica.



Outro desafio é o equilibrio entre o uso da tecnologia e outras formas de
aprendizado. Embora a tecnologia seja uma ferramenta poderosa, ¢
importante garantir que ela ndo substitua completamente outras formas de
ensino, como a interagdo social com o professor e a realizagdo de atividades
praticas (Garofalo, 2024, n.p.).
Desta maneira, os resultados esperados desta pesquisa devem fornecer uma
compreensdo mais profunda das relagdes de ensino e aprendizagem, especialmente no que diz
respeito a integracdo de tecnologias na pratica pedagogica. Isso deve ser alcangado através da

analise de dados coletados de questionarios fornecidos aos estudantes apds cada sequéncia

didatica, seja ela baseada no uso da tecnologia ou no método “papel-caneta”.

4 CONCLUSAO

O processo de otimizagdao do ensino ¢ mundial e o Brasil vem se adaptando a essa
nova realidade. Estudantes que interagem com o docente e trazem questdes cotidianas para
discussdo; aprendizado em tempo continuo, fora da sala de aula; desenvolvimento logico e
emocional, sdo alguns dos beneficios da tecnologia na educagdo. A educagdo ¢ um pilar
fundamental para o desenvolvimento de qualquer pais. No contexto brasileiro, a busca por
uma educacao de qualidade enfrenta desafios significativos, especialmente em relagdo a
inclusdo e ao uso da tecnologia na sala de aula.

No entanto, ¢ importante considerar o cenario da escola inserida em uma sociedade
marcada por desigualdades, assim, o professor desempenha um papel crucial como mediador
entre o estudante e o conhecimento. Considerar a cultura local e as necessidades dos
estudantes ¢ essencial para uma agdo pedagogica eficaz.

Nesse contexto, a interacdo entre sujeito e objeto ¢ essencial para a aprendizagem
continua. O conhecimento ndo estd pronto e acabado; ele se constroi na relagdo entre eles.
Embora a tecnologia seja valiosa, ela ndo deve substituir completamente outras formas de
ensino. A interagdo social com o professor e atividades praticas também sdao fundamentais
para o aprendizado. A educag¢do ¢ a chave para superar desigualdades e fortalecer a sociedade.
Ao integrar tecnologias e praticas pedagdgicas inclusivas, podemos criar um ambiente
propicio ao desenvolvimento de “habilidades digitais nos estudantes e em nos, professores”
(Garofalo, 2024, n.p.). As mudangas decorrentes da otimizagao do ensino trardo vantagens
para todos os envolvidos, atualizando professores, bem como formando criangas e jovens para

um futuro onde ja ¢ e serd ainda mais necessario o uso das tecnologias.
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