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0 GOOGLE MEET COMO RECURSO TECNOLOGICO PARA APRESENTACAO DE
TRABALHOS ESCOLARES

JANDSON MARCIONILO TAVARES DOS SANTOS

Introducao: Durante a pandemia da COVID-19, novas ferramentas digitais trouxeram
muitos beneficios a educagao, o que contribuiu positivamente para que o processo de
ensino aprendizagem. Entre tais recursos tecnoldgicos, a plataforma ‘““Google Meet”
destaca-se por ser de facil acessibilidade. Suas videoconferéncias possuem 6tima duracao
de tempo, sendo possivel adquirir de forma gratuita esse servigo. Através de imagens e
de dudio em tempo real, varios participantes acompanham aulas expositivas, exibi¢ao de
videos, projecdo de slides e fazem comentarios no bate-papo virtual. Por isso, professores
podem utilizar essa ferramenta pedagdgica como apoio para que os alunos apresentem
diversos trabalhos escolares seja através de ensino hibrido (com momentos presencias e
outros a distancia) ou no ensino remoto (totalmente online). Objetivo: Utilizar o Google
Meet durante apresentacao de trabalho escolar, a fim de que os alunos explorem os
recursos digitais oferecidos pela plataforma. Metodologia: A metodologia utilizada
nessa pesquisa consiste num relato de experiéncia para avaliacdo da performance frente
ao desempenho de 12 estudantes da turma do 8° ano do Ensino Fundamental, sendo os
mesmos divididos em trés grupos de quatro componentes, intermediados pelo professor
regente da disciplina de Lingua Portuguesa, para apresentacao de cronicas sobre a
violéncia urbana. Ao final do semindrio os alunos fazem uma autoavaliacao; apds esse
momento, o docente também explica aos grupos quais pontos podem ser melhorados com
intuito de oferecer a turma sua avaliacao mediadora. Resultados: O presente trabalho
favorece a inclusao digital, é relevante esse tipo de didatica porque impulsiona novos
parametros de aprendizagem, entre as principiais dificuldades encontradas na realizacao
desta atividade houve falhas de conexdo, travamento algumas vezes, dudio cortando. E as
facilidades obtidas é que esse meio de apresentacdo é bastante simples, sem requerer o
uso de um projetor de alta resolugao para exibir os slides. Os alunos se sentiram mais
desafiados porque precisaram mexer com notebook, visto que estavam bastante
acostumados apenas com uso do celular para fazer as tarefas da escola. Conclusao: O
incentivo ao uso da informatica como estratégia de aprendizagem possibilita autonomia e
novos conhecimentos sobre a desenfreada revolugao tecnoldgica que o planeta Terra vem
sofrendo nos ultimos anos.
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