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ASMETODOLOGIASATIVAS: O USO DA PLATAFORMA KAHOOT NO CONTEXTO
EDUCACIONAL

JOSE VALDEVINO DE ANDRADE NETO

INTRODUGCAO: As metodologias ativas sio estratégias pedagogicas que tém o foco no educando
como ser que participa de forma ativa, isto € como protagonista no processo de aprendizagem. Ao
contrario das abordagens tradicionais, onde o professor é visto como o principal detentor do
conhecimento e 0 aluno como apenas um receptor passivo. Com isso, 0 uso de tecnologias, com énfase
na plataforma Kahoot possibilita uma maior interacdo do aluno na constru¢éo do conhecimento.
OBJETIVOS: Estudar as metodologias ativas no contexto de ensino. Investigar a relacdo da
tecnologia com a aprendizagem do educando. Explorar a forma ativa do aluno. METODOL OGIA:
Diante do entendimento de uma educacao transformadora e em busca de novas dindmicas que tornem
efetiva a participagdo dos alunos, visando construcdes coletivas de conhecimento, foi introduzido o
Kahoot. Essa plataforma possibilita a criagcdo e compartilhamento de enquetes, jogos educativos e
mais, tendo a competitividade como uma das principais ideias de ensino. RESULTADOS: Com o
avanco das tecnologias, tornou-se necessario criar formas de envolver os alunos na construcdo de
conhecimentos. Ao observar a utilizagdo do Kahoot em diferentes contextos educacionais, Como uma
alternativa complementar para o desenvolvimento de metodologias ativas de ensino, foi possivel
interpretéd-lo como uma alternativa promissora. Através dessa relacdo, foi evidenciada a ampliacéo do
engajamento por parte dos individuos, que se mostraram motivados para realizar as atividades
propostas. 1sso permite a colaboragdo entre todos e fomenta uma aprendizagem personalizada, na qual
cada aluno possui meios de identificar suas necessidades e aprimorar-se. Além disso, tais praticas
provocam reflexdes, desafiando os educandos a pensar criticamente sobre 0 mundo, solucionar
adversidades e aplicar o conhecimento de forma pratica, resultando no avanco da criatividade e
autonomia. CONCLUSAO: Portanto, o Kahoot, como complemento as metodol ogias ativas, € uma
ferramenta (til que proporciona engajamento, aprendizagem colaborativa e feedback imediato. O
principio é que os alunos construam significados por meio do contato com o conteido, colegas e com
0 ambiente. Além disso, o uso do Kahoot e de outras ferramentas depende da forma como séo
integrados ao planejamento e a estratégia pedagdgica do professor, sendo crucial promover o trabalho
coletivo na construcdo didética das aulas.
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