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INTRODUCAO: A palavra "jogo" se origina do vocédbulo latino ludus, que significa diversao,
brincadeira e que é tido como um recurso capaz de promover um ambiente planejado, motivador,
agradavel e enriquecido, possibilitando a aprendizagem de vérias habilidades. Um aspecto relevante
nos jogos é o desafio que eles provocam no aluno, o que gera interesse e prazer. Ao professor, cabe
analisar e avaliar a potencialidade educativa dos diferentes jogos, permitindo assim um trabalho
pedagdgico mais envolvente. OBJETIVOS: O trabalho tem como objetivo evidenciar o papel do jogo
como recurso facilitador na aprendizagem, reconhecendo-0 como um instrumento pedagdgico
importante no desenvolvimento intelectual e social do educando na Educacéo a Distancia (EAD). De
forma geral, € somente 0 uso da leitura e escrita como representagdes convencionais nas atividades
escolares. METODOLOGIA: O método utilizado no artigo foi um estudo teorico-reflexivo da
literatura. A pesquisa classifica-se como bibliogréfica, sendo desenvolvida com base em material ja
elaborado, constituido principalmente de livros, artigos e revistas extraidos de base de dados
cientificas. RESUL TADOS: Pode-se observar através da pesquisa realizada, que na Educacdo de
Nivel Superior, como em outras &reas, 0 uso dos jogos ainda é incipiente. A utilizacdo de jogos no
processo de ensino-aprendizagem na EAD, ndo se trata de uma revolucéo, ou proposta de abandono de
conceitos e procedimentos pré-existentes, mas uma tentativa de compor com o que ja existe e de
aproveitar os beneficios da evolucéo por que passa a humanidade para que a aprendizagem se torne
cada vez mais atrativa para os alunos. A educacéo a distancia € um método de ensino que tem
facilitado a propagacdo de conhecimento no mundo. O uso dos jogos estimula a interagdo dos
estudantes com o docente, dos estudantes com o contetdo e dos estudantes com 0s seus colegas
proporcionando um ambiente educacional dinémico, multimodal, onde o conhecimento flui de forma
répida e eficiente. CONCLUSAO: O uso dos jogos na EAD pode potencializar o desenvolvimento
dos alunos, auxiliando no processo ensino e aprendizagem, importante ressaltar que faz-se necessario
gue os professores sgjam capacitados.
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