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INTRODUCAO: O Leucowar® é um jogo de computador educacional, bidimensional, de estratégia,
gue pode ser jogado de forma on-line ou off-line, desenvolvido por Phillippe Consentino. Nele, o
jogador conhece células inflamatérias como neutréfilos, mondcitos, macréfagos, mastdcitos,
linfécitos, plasmdcitos, entre outras. Com o controle destas células, o jogador deve controlar
cronol ogicamente um processo infeccioso causado por uma bactéria que se prolifera nos tecidos. O
jogo esta disponivel apenas no idioma francés no site do desenvolvedor e na Google Play®.
OBJETIVOS: O objetivo do presente estudo é analisar o jogo Leucowar® e verificar como seu
contetdo pode ser utilizado na disciplina de Patologia no ensino de inflamagd&o. METODOL OGIA:
Foram realizados: a) Analise do jogo no modo Lycée (indicado para o ensino superior) do jogo
Leucowar”; b) Traduc&o das caixas de texto do jogo; e ¢) Andlise do contetido cientifico apresentados
durante a partida, bem como identificagdo dos pontos positivos e negativos do jogo no ensino de
Patologia. RESUL TADOS: A andlise do jogo Leucowar® mostrou que no modo Lycée, sdo abordados
alguns assuntos relacionados a inflamag@o como: a) proliferacdo bacteriana durante a inflamagao; b)
vasodilatacdo e aumento de dor promovida pela liberacdo de mediadores quimicos por mastécitos; c)
leucodiapedese; d) liberac&o anticorpos por plasmacitos e destrui¢do bacteriana; €) invasio de novos
tipos de bactérias; f) quimiotaxia; g) acdo de antibidticos no controle bacteriano; entre outros. Para que
0 jogador venca 0 jogo é necessario controlar as células para eliminar completamente as bactérias
invasoras e liberar mediadores quimicos em niveisideais para a acdo das células e controle do nivel de
dor do individuo. CONCLUSOES: Forma observadas algumas limitagdes como: a) a nao
representacdo de leucdécitos granulécitos; b) o fato de o jogo estar disponivel apenas no idioma
francés; e ¢) afalta de instrugdes de como controlar as células em algumas etapas do jogo. Entretanto,
estas limitagdes podem ser superadas pelo professor em sala de aula, orientando corretamente os
alunos durante o0 jogo. Vale ressaltar que o fato de a explicagdo do processo inflamatério ocorrer
dentro de um ambiente de jogo pode ser considerado um importante fator motivador para os alunos.
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