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INTRODUGCAO: Os profissionais de satide que atuam na Estratégia de Satde da Familia
devem estar capacitados a oferecer assisténcia de qualidade a seus usuéarios, sendo
necessario para isso, estarem inseridos em um processo de educacdo
permanente. Atualmente, a educacao permanente, dispde de inimeras ferramentas de
ensino através de técnicas e recursos inovadores que possibilitam a capacitagdo dos
profissionais. A Gamificagdo é a metodologia ativa mais utilizada, a qual consiste no
desenvolvimento de atividades que sao pensadas em ciclos. OBJETIVOS: Desenvolver e
validar um jogo educativo para orientar profissionais de satide sobre Suporte Bésico de
Vida em atendimento na unidade bdasica de saude e durante visita domiciliar na
Estratégia Saude da Familia. METODOLOGIA: Revisdo integrativa da literatura dos
artigos publicados de 2019 a 2022 encontrados nas bases de dados em Ciéncias da Satude
(SciELO) Scientific Eletronic Library Online, (LILACS) Literatura Latino-Americana e do
Caribe em Ciéncias da Satude e (MEDLINE) National Library of Medicine-USA. A
validacdo do jogo foi realizada por 28 profissionais que atuam na Estratégia de Satude da
Familia nas diversas areas como médicos, enfermeiros, dentistas, psicologos, utilizando a
técnica Delphi. Para a andlise de dados, foram adotados o teste Coeficiente de Validade
de Conteudo e o Alpha de Cronbach. RESULTADOS: No primeiro ciclo de avaliagcao, os
itens do jogo relacionado a clareza do conteudo foram considerados pelos juizes como
claro a muito claro. Com relacao a pertinéncia, o contetido do jogo foi avaliado entre
pertinente e muito pertinente havendo consenso entre os avaliadores no primeiro ciclo de
avaliacao. O teste Alfa de Cronbach variou entre 0,970 a 0,973 caracterizando que o
instrumento utilizado pelos juizes apresenta excelente consisténcia interna. O Coeficiente
de Validade de Contetido Total foi de 0,895. CONCLUSAO: O contetido do jogo SBV na
ESF foi desenvolvido e validado por profissionais que estao inseridos na Estratégia de
Saude da Familia, mostrando a concordancia entre os juizes na primeira avaliagao.
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