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Introducao: O trabalho aborda “O lidico no processo Ensino-aprendizagem no ensino da
Matematica”, o interesse em investigar a temdatica partiu da inquietagdo em relagdo a
situacoes de resisténcias de alguns discentes a disciplina Matematica. Assim a pesquisa
centra-se no emprego do ludico vinculado ao processo de ensino aprendizagem dos
alunos do 42 ano do Ensino Fundamental, norteada pelo questionamento: como o Ludico
pode auxiliar no processo de ensino/aprendizagem na perspectiva de desenvolver
habilidades pertinentes ao ensino da Matematica? Para obter a resposta para a
problematica. Objetivo: Analisar as contribuicdes da pratica ludica na aprendizagem da
Matematica aos alunos do 42 ano do Ensino Fundamental. Utilizando como tedricos
principais, Santos (1997); Friedmann (1996); Kishimoto (1994; 2008); Brolesi (2015); Rau
(2011), pela agao direta com o tema. Material e Métodos: Para o desenvolvimento da
pesquisa adotou-se a abordagem qualitativa cujo processo foi realizado por meio da
pesquisa bibliografica e de campo descritiva. Empregou-se como instrumento de
produgdo de dados um questionario aberto realizado com professores do 42 ano do
Ensino Fundamental. Resultados: Com os dados obtidos com a pesquisa, foi possivel
revelar que o ludico é uma ferramenta valiosa na educagao, pois, viabiliza um ensino
significante e prazeroso, do qual, o aluno desenvolve a criatividade, criticidade,
raciocinio légico, inteligéncia e aprende de forma mais rapida, desenvolvendo habilidades
exigidas nas disciplinas e competéncias sociais, possibilitando um ensino-aprendizagem
dinamico, prazeroso e eficaz, estimulando as relagdes entre os alunos, estreitando os
lagos de amizades e facilitando a compreensao do ensino da matematica, desconstruindo
os bloqueios desenvolvidos sobre a disciplina em pauta e expandido habilidades
importantes para a vida educacional e social. Conclusao: Valida-se a eficicia do ludico
ao analisar as contribuicdes da pratica ludica na aprendizagem da Matematica nos alunos
do 4° ano do Ensino Fundamental, e percebemos, através dos relatos dos professores que
utilizam o ludico em suas aulas, que os resultados sdo positivos, afirmam que melhora a
qualidade do ensino, por ser dinamico, e a compreensao dos contetudos sao notados
rapidamente.
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