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Introducao: A leitura é uma habilidade fundamental no processo de aprendizagem, e o
uso de tecnologias digitais tem ganhado destaque como ferramenta de apoio a essa
pratica. Aplicativos de jogos online voltados para o ensino da leitura oferecem novas
formas de engajamento e podem facilitar a apropriacao de competéncias leitoras,
utilizando o entretenimento para promover o aprendizado de forma dinamica e interativa.
Objetivo: Compreender como essas ferramentas contribuem para a motivacao dos
estudantes e o desenvolvimento de habilidades leitoras, promovendo um aprendizado
significativo. Materiais e Métodos: A metodologia adotada foi a revisao bibliografica,
com a analise de artigos cientificos, teses e dissertagdes que discutem o impacto dos
jogos online na pratica da leitura. Foram selecionados estudos de autores reconhecidos
no campo da educacao digital, focando em publicacdes que abordam a interface entre
tecnologia e aprendizagem da leitura. A pesquisa abrangeu o periodo entre 2010 e 2023,
priorizando fontes que tratam de aplicativos educacionais com foco em leitura.
Resultados: Os resultados da revisao bibliografica indicam que o uso de aplicativos de
jogos online pode aumentar significativamente o interesse e a motivagao dos alunos para
a pratica da leitura. Os estudos analisados destacam que esses aplicativos, ao incorporar
elementos interativos e recompensas, conseguem capturar a atencao das criangas,
tornando o aprendizado mais envolvente. Além disso, foi observado que os jogos
estimulam o desenvolvimento de competéncias leitoras de forma gradual, permitindo que
os alunos progridam de acordo com seu ritmo individual. Conclusao: A leitura mediada
por aplicativos de jogos online se mostra uma estratégia eficaz para estimular o
desenvolvimento das habilidades leitoras. Ao combinar o lidico com a pratica da leitura,
os aplicativos conseguem despertar o interesse dos alunos, promovendo um aprendizado
continuo e prazeroso. Dessa forma, a tecnologia, quando bem utilizada, pode se tornar
uma aliada no processo de alfabetizacao e letramento.
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