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Introducao: O uso de tecnologias educacionais vem ganhando espago no ensino,
sobretudo como ferramentas de apoio ao aprendizado de matemaética. Jogos matematicos
online se mostram como uma alternativa atraente e inovadora para promover o
envolvimento dos alunos e a construcao de conhecimentos matematicos de maneira
ludica e interativa. Objetivo: Investigar a eficidcia do uso de jogos mateméaticos online
como ferramenta de ensino e aprendizagem nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Metodologia: Este estudo se baseia em uma revisao bibliografica sobre o uso de jogos
matematicos em ambientes virtuais e na analise de diversos sites e plataformas que
oferecem esses recursos educacionais. Foram analisados artigos académicos publicados
nos ultimos cinco anos e sites que disponibilizam jogos matematicos, como o Matific,
Khan Academy e outros, com foco em seus contetudos, funcionalidades e alinhamento com
o curriculo escolar. Resultados: Os resultados da revisao bibliogréfica indicam que os
jogos matematicos online contribuem para a motivacdao dos estudantes, oferecendo
desafios adequados ao nivel de habilidade de cada um, além de promover o
desenvolvimento de competéncias ldgicas e de resolugao de problemas. As analises dos
sites indicaram uma grande variedade de jogos com diferentes abordagens pedagdgicas,
algumas mais ludicas e outras mais orientadas a questoes matematicas diretas. No
entanto, alguns desafios foram observados, como a necessidade de supervisao e apoio do
professor, a fim de assegurar que os jogos sejam utilizados de forma eficaz e nao apenas
como diversao. Além disso, as condicdes de acesso a internet podem ser um limitador
para muitas escolas publicas. Conclusao: Conclui-se que os jogos mateméaticos online
sao ferramentas promissoras para enriquecer o ensino de matematica, especialmente
quando usados de forma integrada ao planejamento pedagdgico e com orientacao
adequada. Esses recursos favorecem a aprendizagem de forma mais divertida e
interativa, mas demandam planejamento e supervisao por parte dos educadores para que
seus beneficios sejam otimizados e para garantir acesso igualitdrio a todos os estudantes.
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