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RESUMO

A pesquisa aborda a eficacia das tecnologias digitais em aprimorar as habilidades de leitura e
escrita de estudantes do 4° ano do Ensino Fundamental - anos iniciais. O problema identificado
¢ a defasagem na alfabetizagdo, agravada por desigualdades estruturais e exacerbada pela
pandemia de COVID-19. O objetivo geral ¢ desenvolver e avaliar uma metodologia que integre
tecnologias digitais para fortalecer o processo de alfabetizagdo e letramento. Na pesquisa, foram
utilizadas concomitantemente abordagens qualitativas e quantitativas, envolvendo a aplicagdo
de uma sequéncia didatica de trés dias com tirinhas digitais. As atividades incluiram o uso de
Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagdo (TDIC), como Mentimeter, Storyboard
That, WhatsApp, YouTube, Kahoot e WordWall. Os resultados mais relevantes indicam uma
elevada aceitagdo das atividades digitais pelos alunos, sugerindo maior motivagdo e
engajamento. Observou-se que a utilizagdo de tecnologias digitais ndo apenas facilita a
compreensdo de conceitos e a criagdo de conteudos, mas também promove a continuidade das
atividades fora do ambiente escolar. A conclusdao reforca a importancia da inclusdo de
tecnologias no curriculo escolar, ndo apenas como ferramenta de engajamento, mas como
parte essencial do desenvolvimento de competéncias necessarias para um mundo digitalizado.
Esta pesquisa contribui significativamente para as praticas pedagogicas, sugerindo que a
integracdo de recursos digitais pode transformar o ensino, tornando-o mais relevante e
promovendo a autoria nas aprendizagens dos discentes. Ademais, os dados coletados
demonstram que a metodologia proposta pode reduzir a desigualdade educacional, tornando a
aprendizagem mais acessivel e inclusiva. Além disso, a pesquisa sublinha a necessidade de
formagdo continuada para professores, preparando-os para implementar e aproveitar as
tecnologias educacionais de maneira eficaz, adaptando-se as novas demandas do ensino digital
e garantindo uma resposta mais efetiva as necessidades dos colegiais.
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1 INTRODUCAO

A alfabetizacdo na idade certa ¢ fundamental para as criangas, pois segundo Pieri e
Santos (2022), e conforme estipulado pelo documento normativo de aprendizagens essenciais,
a Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018), a alfabetizagdo devera ser
alcancada até o segundo ano do Ensino Fundamental - anos iniciais, com a finalidade de
assegurar o direito elementar de adquirir a habilidade de leitura e escrita.

A razdo subjacente a garantia dessas habilidades nos anos iniciais do Ensino
Fundamental ¢ bastante clara: sem elas, todo o processo de aprendizado escolar nos anos
subsequentes, em todas as areas do conhecimento, torna-se comprometido. Os impactos
adversos decorrentes dessas lacunas se evidenciam de maneira abrangente ao longo da
jornada educativa do discente, culminando no agravamento das discrepancias entre a idade
cronolégica e o nivel escolar alcangado, na redugdo do engajamento com o ambiente escolar,
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no incremento das taxas de abandono dos estudos, na exacerbada ampliagdo das disparidades
socioeconomicas e educacionais (Agassiz; Silva, 2021).

No ano de 2020 a comunidade global confrontou-se com um desafio consideravel em
virtude do surgimento da pandemia de COVID-19. Em resposta a esse cenario, foram adotadas
medidas preventivas, incluindo o isolamento social. Na esfera educacional, o fechamento
abrupto das instituicdes escolares emergiu como uma das estratégias implementadas para
mitigar a propagacdo do virus (Dantas; Almeida; Cabral, 2024).

Nesse cenario, ¢ provavel que as deficiéncias pré-existentes, mesmo em estudantes
neurotipicos, tenham sido exacerbadas, dada a interrup¢ao abrupta das atividades presenciais e
a transicao para modelos de ensino remoto, os quais nem sempre foram capazes de suprir
adequadamente as demandas educacionais (Oliveira, 2021).

Dessa forma, questionou-se o retorno das aulas presenciais na educagao brasileira apds
esse periodo de crise sanitaria (COVID-19), pois conforme citam Neri ¢ Osorio (2021), antes
mesmo de todo processo pandémico, a educagdo brasileira ja enfrentava lacunas na
aprendizagem dos alunos, uma verdadeira crise na educacao.

Um amplo espectro de desafios emergiu para as criangas em decorréncia da pandemia,
uma vez que aspectos basilares para seu desenvolvimento fisico, social e cognitivo, tais como
consciéncia fonologica, habilidades motoras, interagdo social, vivéncias praticas e socializacao,
foram impactados adversamente (Sudario; Moreno, 2022).

Conforme reforcam dos Santos e da Silva (2023), apds o periodo pandémico muitos
estudantes retornaram para o ensino presencial apresentando defasagem na aprendizagem.
Para Mainardes (2021), a pandemia atingiu de forma mais intensa os discentes em processo de
alfabetizacgdo, visto que ndo ha autonomia destes na leitura e na escrita. Consoante a presente
analise, emergem prementes as demandas que versam sobre a implementacao de estratégias
eficazes visando a superacdo das lacunas concernentes a falta de desenvolvimento de
habilidades de leitura e escrita dos estudantes do 4° ano do Ensino Fundamental - anos
iniciais.

O objetivo geral deste estudo € propor uma metodologia aliada as tecnologias digitais
para favorecer o desenvolvimento de habilidades de leitura e escrita em colegiais do 4° ano do
Ensino Fundamental - anos iniciais.

2 MATERIAL E METODOS

A metodologia da pesquisa ¢ essencial, pois, segundo Demo (1985), trata das formas de
se fazer ciéncia, cuida dos procedimentos, das ferramentas e¢ dos caminhos, através da
realizacdo de levantamentos de dados e informagdes consistentes que sirvam de embasamento
para todo o assunto abordado, alcangando, assim, uma pesquisa consistente e realista.

Para o escopo do presente estudo, procedeu-se a realizagdo de um levantamento
concernente a tematica da leitura e escrita dos estudantes com apoio de tecnologias digitais no
ciclo correspondente ao 4° ano do Ensino Fundamental - anos iniciais. Verificou-se que o tema
¢ objeto de analise em variadas publicagdes cientificas, abrangendo tanto ensaios quanto
dissertacdes académicas, com autores como Conte, Kobolt e Habowski (2022); Canto, Nunes e
Rodrigues (2021); Sa (2023) e Santos (2022). Tal constatagdo corroborou esta pesquisa,
conferindo a ela relevancia no ambito educacional contemporaneo.

Para fundamentar teoricamente a analise da eficacia das tecnologias digitais na
alfabetizacdo e letramento dos alunos do 4° ano do Ensino Fundamental - anos iniciais, a
pesquisa se apoiou na Teoria Historico-Cultural, proposta por Vygotsky (2007), que enfatiza a
importancia do contexto social e das interagdes mediadas culturalmente no processo de
aprendizagem.

No contexto da pesquisa, as tecnologias digitais, incluindo o uso de tirinhas digitais,
foram vistas como ferramentas culturais que mediam a aprendizagem e promovem o
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desenvolvimento das habilidades de leitura e escrita.

Além disso, a pesquisa foi influenciada no campo da aprendizagem pelo Cognitivismo,
conforme proposto por Piaget (1985), que destaca a importancia dos processos mentais na
aprendizagem. A aplicacdao de atividades digitais interativas, como as tirinhas, foi projetada
para estimular o processamento cognitivo dos alunos, facilitando a internaliza¢do de conceitos
e a construgdo de significados, de acordo com os principios dessa teoria.

Portanto, a combinagao dessas duas abordagens tedricas forneceu uma base solida para
a analise e interpretagao dos dados, permitindo uma compreensao mais profunda de como as
tecnologias digitais podem ser integradas de forma eficaz no processo de alfabetizacdo e
letramento.

Com o intuito de alcangar os propositos delineados pela pesquisa, foram concebidas
estratégias que visaram responder ao problema formulado e confirmar a hipotese em pauta
acerca do processo de alfabetizagdo e letramento dos estudantes, valendo-se do género textual
das tirinhas, o que propiciou a concretizagdo da producao textual mediante a utilizagao de
tecnologias digitais (Franga; Pereira e Silva, 2021).

Na pesquisa, para a coleta dos dados, foram utilizadas concomitantemente as
abordagens qualitativa e quantitativa. Merriam (1998), entende que a pesquisa de natureza
qualitativa envolve a obtencao de dados descritivos na perspectiva da investigacao critica. A
pesquisa quantitativa na educagdo desempenha um papel crucial na mensuragdo de fendémenos
educacionais e na elaboragao de politicas fundamentadas em evidéncias. Esse tipo de pesquisa
se distingue pela coleta e andlise de dados numéricos, aplicando técnicas estatisticas para
identificar padrdes e relagdes entre variaveis (Araujo; Aragjo e Ferreira, 2024).

O percurso metodolégico foi conduzido a partir das etapas delineadas na escola
municipal Bardo do Amparo, situada no bairro de Campinho, na cidade do Rio de Janeiro, local
onde lecionei como professora regente do Ensino Fundamental - anos iniciais.

ETAPA 01 - Pesquisa bibliografica realizada em estudos de artigos; ETAPA 02 - Elaboragao
de uma Sequéncia Didatica (SD);
ETAPA 03 - Aplicagdo da SD;

ETAPA 04 - Criagao progressiva do material didatico (e-book). Apos, foi realizada a
analise dos dados coletados.

A Sequéncia Didatica SD foi composta por atividades planejadas e integradas, com o
objetivo de aprimorar o processo de ensino e aprendizagem para discentes do 4° ano do Ensino
Fundamental - anos iniciais, focando no estudo do género textual tirinhas no ambito da lingua
portuguesa, complementado por recursos digitais.

As atividades foram distribuidas ao longo de trés dias, cada uma com objetivos
especificos alinhados as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018),
visando a criagdo de um ambiente pedagdgico enriquecedor. Entre as atividades, os estudantes
identificaram personagens, cendrios, baldes de fala e onomatopeias, além de reconhecerem o
proposito humoristico das tirinhas. Foram também incentivados a criar suas proprias tirinhas
digitais utilizando ferramentas tecnologicas.

Na fase final da SD, foram coletados questionarios dos colegiais sobre os produtos
desenvolvidos, cujas respostas serviram de base para a analise dos resultados e a formulagao
das conclusdes da pesquisa.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Pergunta do questiondrio realizado com as amostras, grafico 1.
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Grifico 1 - Qual parte da aula interativa vocé achou mais interessante?

Uso de tecnologia digital em sala de aula. _ 24
Explicag0es feitas pela professora no quadro - 6

0 5 10 15 20 25 30

Fonte: Propria autora com dados da tabela pesquisa.

O grafico revela uma preferéncia significativa dos estudantes pelo uso de tecnologia
digital em sala de aula, com vinte e quatro (24) votos, em comparagdo aos seis (6) votos para
explicagdes no quadro. Esse resultado indica que a integra¢do de ferramentas digitais pode
aumentar o engajamento dos estudantes, possivelmente devido a familiaridade com dispositivos
tecnologicos.

Essa preferéncia pode ser entendida a luz do Cognitivismo, conforme proposto por
Piaget (1985), que enfatiza a importancia dos processos mentais e do aprendizado ativo na
constru¢do do conhecimento e, tecnologias digitas, podem oferecer recursos interativos,
facilitando a internalizagdo de conceito.

Contudo, como ressaltado por Da Silva et al., (2024), ¢ fundamental equilibrar a
tecnologia com métodos tradicionais para atender a diferentes estilos de aprendizagem e
proporcionar uma educagdo mais completa.

Pergunta do questiondrio realizado com as amostras, grafico 2.

Grafico 2 - O que vocé achou de usar durante a aula a plataforma digital wordwall para
participar de jogos pedagdgicos?

0 b 1 15 20 b 30 ik
W Mio gostel, deixou & auls censative. W Muito legal, deixou 3 aula mais divertida.
Fonte: Propria autora com dados da pesquisa.

O grafico mostra que todos os trinta (30) estudantes do 4° ano do Ensino Fundamental
- anos iniciais avaliaram a plataforma digital Wordwall, usada para jogos pedagogicos, caga-
palavras e jogo da forca, como "muito legal, deixou a aula mais divertida", sem respostas
negativas. Essa aceitagdo unanime sugere que a ferramenta contribuiu significativamente para
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tornar as aulas mais envolventes, ressaltando o papel das tecnologias digitais na criagdo de um
ambiente de aprendizagem dinamico e interativo, conforme apontado por estudos recentes.

Valente (2020), discute como as tecnologias digitais podem transformar a sala de aula,
tornando-a mais interativa e promovendo maior engajamento, o que estd em linha com os
resultados obtidos. Da mesma forma, Freire e Costa (2021), exploram como a integracao de
tecnologias educacionais, como jogos digitais, pode aumentar o interesse € a participacao dos
alunos.

Além disso, essa abordagem encontra respaldo na teoria Historico-Cultural de Vygotsky
(2007), que enfatiza a importancia das interagdes mediadas e do uso de ferramentas culturais
no processo de aprendizagem. A plataforma Wordwall, ao fornecer um meio digital de
interagdo, pode ser vista como uma ferramenta mediadora que facilita a internalizagdo de
conceitos, promovendo o desenvolvimento cognitivo e a constru¢cao do conhecimento de forma
colaborativa e ativa entre os estudantes.

Diante desses resultados, recomenda-se a continuidade e ampliagdo do uso de
ferramentas digitais interativas para melhorar a qualidade do ensino e o engajamento dos
estudantes, além de promover a formagao continua dos professores para o uso eficaz dessas
tecnologias.

4 CONCLUSAO

Os resultados deste estudo sobre a eficacia das ferramentas digitais em melhorar as
habilidades de alfabetizagdo entre estudantes do Ensino Fundamental - anos iniciais contribuem
significativamente para a literatura educacional, evidenciando que a integracao de tecnologias
digitais pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem. A utilizagdo de tirinhas digitais,
em particular, mostrou-se uma estratégia valiosa para o desenvolvimento das competéncias de
leitura e escrita no 4° ano do Ensino Fundamental — anos iniciais.

A metodologia aplicada, centrada no uso de tirinhas digitais, revelou-se eficaz em
engajar os estudantes e aprimorar suas competéncias de alfabetizagdo e letramento. A alta
aceitacao das atividades digitais indicou um aumento na motivagao e participacao dos alunos,
promovendo a autoria nas atividades realizadas. Ferramentas tecnoldgicas como Mentimeter,
Storyboard That, WhatsApp, YouTube, Kahoot ¢ WordWall foram fundamentais para tornar
o processo de ensino mais dindmico e interativo.

Os resultados sugerem que a integracao dessas tecnologias no curriculo escolar pode
ajudar a reduzir as desigualdades educacionais e tornar a aprendizagem mais inclusiva e
acessivel. No entanto, a pesquisa enfrentou limitagdes, como o acesso limitado a internet em
sala de aula e a dificuldade de alguns estudantes em realizar atividades nas plataformas digitais.

Embora os achados deste estudo sejam promissores, eles ndo encerram o tema, mas
abrem espagos para aprofundamentos e novas pesquisas. Futuras investigacdes poderiam
explorar o impacto de outras ferramentas digitais e expandir a aplicagcdo da metodologia para
outros anos do Ensino Fundamental - anos iniciais. A continuidade do investimento em
tecnologias educacionais ¢ na formacao de professores ¢ essencial para que as estratégias de
ensino evoluam e se adaptem as novas demandas do ambiente educacional digital. Recomenda-
se que intervengdes educacionais futuras incluam diversas tecnologias digitais como parte
integral do planejamento didatico.

Esta pesquisa reafirma a importancia da inovagao no ensino e a necessidade de um
curriculo que incorpore recursos digitais de maneira integrada e eficaz, preparando os
estudantes para um mundo cada vez mais digitalizado.
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