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DESENVOLVIMENTO DO PENSAMENTO CRITICO E CRIATIVO POR MEIO DE
METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS INTERATIVAS NO ENSINO DA
ARTE

ELIVELTON DIAS DE CARVALHO
RESUMO

Este estudo aborda o desenvolvimento do pensamento critico e criativo no ensino da arte,
explorando metodologias ativas e tecnologias interativas. A justificativa reside na necessidade
de promover uma educagdo mais alinhada as demandas contemporaneas, cultivando habilidades
essenciais para os desafios do século XXI. Os objetivos incluem analisar e sintetizar estratégias
pedagogicas dindmicas e tecnologias digitais, destacando a importancia da autonomia do aluno
e da interagdo humana no processo educacional. A metodologia adotada consistiu em uma
revisdo de literatura, utilizando artigos dos ultimos 12 anos, escritos em portugués, com critérios
de inclusdao e exclusdo especificos. Os resultados revelam a relevancia da integracdo de
metodologias ativas e a incorporacdao equilibrada de tecnologias digitais. A valorizacdo da
autonomia do aluno e a énfase na interagdo humana emergem como pilares fundamentais. Em
conclusdo, a busca continua por abordagens flexiveis e adaptaveis ¢ essencial para uma
educagao mais significativa, preparando os alunos para enfrentar os desafios contemporaneos.
Habilidades criticas e criativas sdo fundamentais para a formagdo de individuos capazes de
prosperar em um mundo complexo e dindmico.
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1 INTRODUCAO

A integracdo de tecnologias digitais e metodologias ativas no ensino, particularmente
no contexto da arte, tem se destacado como um campo crucial para o desenvolvimento do
pensamento critico e criativo dos estudantes. Almeida e Valente (2011) destacam a importancia
da reflexdo sobre praticas em escolas de educacdo bésica, enquanto Bacich e Moran (2018)
enfatizam a abordagem teorico-pratica das metodologias ativas para uma educagao inovadora.
Nesse cenario, o uso de tecnologias e praticas pedagdgicas modernas ndo apenas transforma a
dinamica da sala de aula, mas também desafia os educadores a desenvolverem competéncias
especificas.

A pedagogia da autonomia, conforme proposta por Freire (2018), ressalta a necessidade
de saberes especificos para a pratica educativa, proporcionando uma base solida para os
educadores que buscam implementar metodologias ativas. Tecnologias e mediagao pedagogica,
como discutido por Moran (2014), sdo elementos cruciais nesse contexto, e o trabalho docente,
conforme Tardif e Lessard (2014), se configura como uma profissao complexa de interacdes
humanas.

Prado (2018) aborda as metodologias ativas na educagdo contempordnea como uma
abordagem tedrica, destacando sua importancia nas praticas educacionais. Por outro lado, Turra
e Gil (2017) exploram os desafios e possibilidades das tecnologias interativas no ensino da arte.
Essa abordagem, quando combinada com os principios da teoria sociocultural de Vygotsky
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(2018), oferece uma perspectiva robusta para entender o desenvolvimento dos processos
psicologicos superiores no contexto do ensino da arte.

No contexto educacional contemporaneo, marcado pela presenca crescente de
tecnologias digitais e pela busca por praticas pedagogicas inovadoras, como as metodologias
ativas, surge a necessidade de compreender de que maneira a integragdo desses elementos no
ensino da arte impacta o desenvolvimento do pensamento critico e criativo dos estudantes.
Diante dessa conjuntura, o problema central desta pesquisa ¢: Como a combinagdo de
tecnologias digitais, metodologias ativas e teorias educacionais pode influenciar o
desenvolvimento do pensamento critico e criativo dos estudantes no contexto do ensino da arte?
A justificativa para a realizacdo deste estudo reside na relevancia de compreender e
aprimorar as praticas educacionais, especialmente no ambito do ensino da arte. A integragdo de
tecnologias e metodologias ativas representa uma mudanga significativa na dinamica
tradicional da sala de aula, oferecendo oportunidades para o desenvolvimento de habilidades
essenciais, como pensamento critico € criativo.

Além disso, a pesquisa se justifica pela necessidade de preencher lacunas existentes na
literatura, explorando de maneira mais aprofundada como esses elementos interagem e
influenciam os resultados educacionais. A compreensdo desse cendrio pode contribuir para
aprimorar praticas pedagogicas, oferecendo insights valiosos para educadores, gestores
escolares e pesquisadores interessados em promover uma educagdo mais alinhada as demandas
contemporaneas. Ao enfocar o ensino da arte, esta pesquisa busca uma aplicagao pratica e
especifica, considerando a importancia do desenvolvimento integral dos estudantes por meio
dessa disciplina.

Nesse sentido, este estudo propde uma analise aprofundada sobre como a integracao de
tecnologias digitais € metodologias ativas no ensino da arte, respaldada por teorias educacionais
contemporaneas, pode promover o desenvolvimento do pensamento critico e criativo dos
estudantes. Buscamos identificar as contribuig¢des especificas de cada abordagem, explorando
os desafios e as oportunidades que surgem desse cendrio inovador.

2 MATERIAIS E METODOS

A presente pesquisa adotou uma abordagem de revisao de literatura com o intuito de
explorar estudos relacionados ao desenvolvimento do pensamento critico e criativo por meio
da integrag¢do de tecnologias digitais ¢ metodologias ativas no ensino da arte. A selecdo de
artigos foi realizada considerando o periodo de 12 anos (2010 a 2022) e a lingua portuguesa
como critérios de inclusdo.

Foram incluidos artigos que abordassem a tematica proposta, publicados nos tltimos 12
anos em periodicos cientificos em lingua portuguesa. A inclusdo se deu mediante a presenca de
informacodes relevantes sobre o uso de tecnologias digitais, metodologias ativas e o ensino da
arte, enquanto a exclusdo envolveu estudos que ndo atendiam a esses critérios ou que nao
apresentavam rigor metodologico.

A andlise dos estudos selecionados foi conduzida de maneira critica e reflexiva.
Inicialmente, os titulos e resumos foram avaliados para verificar a aderéncia aos critérios
estabelecidos. Os artigos que atenderam a esses critérios foram selecionados para leitura
completa. Durante essa fase, foram identificados e registrados os principais conceitos, métodos
e resultados de cada estudo.

A analise considerou a qualidade metodologica, a consisténcia dos resultados e a
contribuicdo para o objetivo da revisdo. As informagdes relevantes foram organizadas em
categorias tematicas, destacando as principais abordagens, tendéncias e lacunas identificadas
nos estudos revisados. Essa abordagem permitiu uma compreensdo abrangente das estratégias
e impactos da integracdo de tecnologias e metodologias ativas no desenvolvimento do
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pensamento critico e criativo no contexto especifico do ensino da arte.
3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os estudos selecionados abordam de maneira abrangente a integracdo de tecnologias
digitais no ensino, destacando reflexdes sobre praticas em escolas de educagao basica (Almeida
& Valente, 2011). Evidenciam a importancia de repensar estratégias pedagogicas diante do
cenario contemporaneo, onde as tecnologias desempenham papel central na educagao.

A obra de Bacich e Moran (2018) enfatiza metodologias ativas como fundamentais para
uma educagdo inovadora. A abordagem teorico-pratica oferece insights sobre praticas
pedagogicas dindmicas e participativas, alinhadas ao desenvolvimento do pensamento critico
e criativo dos estudantes.

Figura 1. Uso da metodologia ativa para desenvolvimento da consciéncia critica por meio da
motivacao

Fonte. Google imagens

Freire (2018) contribui com a discussdo ao abordar a pedagogia da autonomia,
salientando a necessidade de um ambiente educacional que promova a autonomia ¢ a
emancipacao dos alunos. Seus principios fundamentais podem ser considerados como alicerces
para o desenvolvimento do pensamento critico.

No contexto das tecnologias, Kenski (2018) explora as nuances do ensino presencial e
a distancia, discutindo como as tecnologias podem potencializar a aprendizagem. Sua obra
fornece insights valiosos sobre a utilizagdo dessas ferramentas como suporte ao
desenvolvimento de habilidades criticas.

A obra de Moran (2014) amplia a discussdo ao explorar novas tecnologias e a mediagdo
pedagdgica. Destaca-se a necessidade de uma mediagdo eficaz para potencializar o uso das
tecnologias na educagdo, promovendo a construgdo do pensamento critico.

Figura 2. Uso da tecnologia ativa na educacgao.

Fonte. Google imagens.
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A proposta de Perrenoud (2017) sobre as dez novas competéncias para ensinar contribui
para a reflexdo sobre a formacao de educadores. Tais competéncias abrangem aspectos que
podem ser integrados ao contexto de metodologias ativas e ao desenvolvimento do pensamento
critico.

O trabalho docente ¢ abordado por Tardif e Lessard (2014), oferecendo elementos para
uma teoria da docéncia como profissdo de interagdes humanas. Isso ressalta a importancia das
relagdes interpessoais no processo educativo, alinhando-se a promog¢ao do pensamento critico
e criativo.

Turra e Gil (2017), ao explorarem as tecnologias interativas no ensino da arte, fornecem
uma perspectiva especifica. Suas reflexdes apresentam desafios e possibilidades no uso dessas
tecnologias, contribuindo para a discussao sobre o papel das artes no desenvolvimento do
pensamento critico.

A influéncia de Vygotsky (2018) na formagao social da mente ¢ destacada como um
referencial tedrico importante. Seus conceitos fundamentais, como a zona de desenvolvimento
proximal, podem ser aplicados para compreender a interagdo entre tecnologias, metodologias
ativas e desenvolvimento do pensamento critico.

Em sintese, os resultados e discussoes revelam uma gama de abordagens e perspectivas
nos estudos revisados, contribuindo para uma compreensao mais abrangente sobre a integracao
de tecnologias e metodologias ativas no desenvolvimento do pensamento critico e criativo no
contexto educacional.

A proposta de Prado (2018) sobre metodologias ativas na educagdao contemporanea
oferece uma abordagem tedrica que dialoga diretamente com a necessidade de inovagao
pedagogica. Suas reflexdes abrangem diversas estratégias que podem ser incorporadas para
estimular o pensamento critico e criativo dos alunos, indo ao encontro dos objetivos deste
trabalho.

No ambito das tecnologias interativas, o estudo de Turra e Gil (2017) destaca desafios
e possibilidades no ensino da arte. Suas consideracdes sdo essenciais para compreendermos
como as tecnologias podem ser aliadas na promocdo do pensamento critico em areas
especificas, como as artes, ampliando a visao multidisciplinar do tema.

A obra de Freire (2018) ressoa ao longo da discussdo, refor¢ando a importancia da
autonomia na pratica educativa. Ao estabelecer uma conexao entre a pedagogia da autonomia
e as metodologias ativas, percebemos uma convergéncia de principios que favorecem a
constru¢do do pensamento critico € criativo.

O papel do educador, conforme explorado por Tardif e Lessard (2014), ganha destaque
na discussdo sobre o desenvolvimento do pensamento critico. A interacdo humana na formacgao
docente ¢ fundamental para inspirar e orientar os estudantes, contribuindo para a promogao de
habilidades reflexivas.

A integracdo de tecnologias digitais no ensino, conforme analisado por Almeida e
Valente (2011), ¢ um elemento que permeia toda a discussdo. Seus estudos oferecem insights
sobre praticas eficazes em escolas de educacdo basica, fornecendo uma base empirica para a
implementagao de estratégias que visam o desenvolvimento do pensamento critico.

Kenski (2018) contribui com uma visdo abrangente sobre as tecnologias no contexto
educacional, abordando tanto o ensino presencial quanto o ensino a distancia. Isso enriquece a
discussdo ao considerar diferentes cenarios em que as tecnologias podem ser incorporadas para
estimular o pensamento critico e criativo dos alunos.

A andlise dos resultados da revisdo de literatura evidencia a complexidade e a
multidimensionalidade do tema. As diferentes perspectivas apresentadas pelos autores
enfatizam a necessidade de uma abordagem integrada, que considere tanto as metodologias
ativas quanto as tecnologias interativas como ferramentas potenciais para o desenvolvimento
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do pensamento critico e criativo.

Portanto, a sintese dos estudos revisados sugere que a promogao do pensamento critico
e criativo no ensino da arte por meio de metodologias ativas e tecnologias interativas ¢ uma
area promissora de pesquisa e pratica educacional. A convergéncia desses elementos pode
proporcionar experiéncias de aprendizagem mais significativas, preparando os alunos para
enfrentar os desafios do século XXI. No entanto, ressalta-se a importancia de abordagens
pedagogicas flexiveis e adaptaveis, considerando as caracteristicas especificas de cada contexto
educacional.

4 CONCLUSAO

Em sintese, a revisao da literatura sobre o desenvolvimento do pensamento critico e
criativo por meio de metodologias ativas e tecnologias interativas no ensino da arte
proporcionou uma compreensdao abrangente e aprofundada do cenario educacional
contemporaneo. A analise das referéncias evidenciou a importancia da integragao de estratégias
pedagogicas dinamicas, além da necessidade de equilibrar a incorporagdo de tecnologias
digitais.

A valorizagdo da autonomia do aluno, e a énfase na interagdo humana, surgiram como
pilares fundamentais para um ambiente educacional estimulante. A convergéncia desses
elementos aponta para a constru¢ao de um espago de aprendizado que nao apenas transmite
conhecimento técnico, mas também cultiva habilidades criticas e criativas, preparando os
alunos para os desafios do século XXI.

Diante desse panorama, a busca continua por abordagens flexiveis e adaptaveis,
considerando as caracteristicas especificas de cada contexto educacional, revela-se como um
caminho essencial para promover uma educagdo significativa e alinhada as demandas
contemporaneas. A sintese dessas perspectivas oferece um direcionamento valioso para
aprimorar a qualidade do ensino da arte, contribuindo para a formagdo de individuos mais
criticos, criativos e preparados para enfrentar os complexos desafios do mundo atual.
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