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RESUMO

Brincando as criangcas constroem conhecimento e assim adquirem mais interacbes em seu
fazer educativo. Possibilitando uma analise da relevancia das brincadeiras como metodologia
da pratica pedagdgica na educacdo infantil pré-escolar. Este artigo cientifico aborda a
relevancia das brincadeiras na pré-escola como metodologia do professor da educagdo
infantil. Neste sentido, objetiva-se a) Pesquisar qual a importancia das brincadeiras realizadas
na pré-escola; b) Analisar quais o0s instrumentos usados para 0 ensino-aprendizagem; c)
Compreender como a crianga gera conhecimento através do brincar. Nesse pensamento, esta
pesquisa justifica-se pela importancia das brincadeiras realizadas como praticas pedagdgicas
escolar, pois quando utilizadas nessa etapa da pré-escolar surgem como aliados nessa fase pré-
escolar, os trabalhos ladicos com objetivo pedagdgico favorecem auxiliando a compreensdo
do educando na sua aprendizagem. Para isso, realizou-se uma investigacdo qualitativa atraves
de investigagdo bibliografica realizadas no infantil IV e V na etapa da pré-escola.
Aprofundando a pesquisa sobre o brincar na educacéo infantil. Foi usado como referéncia os
teoricos: Vygotsky (1984, 1994, 1998) e Kishimoto (1993), Bordignon (2008), Hoffman
(2012), Brougeére (2010) dentre outros, os quais foram de grande valia para a pesquisa. A
importancia das brincadeiras no cotidiano escolar e como ajudam a avancar na aprendizagem
experimentando novas praticas de descobertas através do mundo das brincadeiras e
imaginacdo que essas metodologias proporcionam. Sendo assim, esta pesquisa contribui para
um olhar diferenciado sobre o brincar como recurso da pratica docente, considerando o
aprendiz participante em sua formacéo e capaz de desenvolver conhecimento e interacdo na
brincadeira ludica.

Palavras-chaves: Aprendizagem; Brincadeiras; Ludico; Atividades; Imaginacéo.
1 INTRODUCAO:

A brincadeira ndo é uma simples atividade, ou somente uma distracdo, ela constroi o
imaginativo, e esta relacionada a interacbes, que, da perspectiva social, influencia na
aprendizagem. No transcorrer da historia, mas por um continuo periodo, a maneira das
criancas brincarem, as dimensdes e a duracao do brincar, e os instrumentos foram praticados
através das brincadeiras tradicionais por ter origens impressionantes no decorrer da histéria
que despertaram nossa civilizacdo. Segundo Andrade (2011) brincadeiras se constituem como
principal atividade humana sendo, da qual o sujeito interpreta um fato cotidiano e o elabora
construindo a sua subjetividade, da mesma maneira em que elabora algumas emocdes
advindas de suas experiéncias individuais, grupais e coletivas.

Nesta pesquisa serd abordada: a relevancia das brincadeiras realizadas na pré-escola.
Portanto, é necessario compreender a pratica das brincadeiras na construcdo e interacdo das
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criangas, utilizadas como metodologia educacional, e a pratica do educador.

Com objetivos especificos busca-se: a) Pesquisar qual a importancia das brincadeiras
realizadas na educacdo; b) Analisar quais 0os métodos utilizados no ensino-aprendizagem; c)
Compreender como a crianca adquire conhecimento através do brincar.

Justifica-se que as brincadeiras ludicas dentro do ambito escolar contribuem como um
elemento motivador na adaptacdo da crianca para a interagir de forma participativa do seu
proprio conhecimento.

2 MATERIAIS E METODOS

Na execucao desta investigacdo sobre as brincadeiras, optou-se também pela pesquisa
de dados em diferentes fontes de livros, artigos e pesquisas de tedricos. Salvador (1986, p.37)
ressalta: a andlise das elucidacdes também de abranger a composicdo de um produto que
proporcione projetar os trabalhos definidos, a temaética, as ideias, as colocacdes para o tema
estudado.

Este projeto desenvolve métodos de abordagem dedutiva e pesquisa descritiva. A
classificacdo da pesquisa consiste em um levantamento bibliogréfico. A classificacdo da
pesquisa de natureza aplicada. Optou-se pela pesquisa qualitativa, pois reforca este estudo
sobre a importancia das brincadeiras na pratica da educacéo infantil.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1 INTERACOES E BRINCADEIRAS

Em sintese, as brincadeiras no fazer educativo das criancas, exercem atividades livres,
simultaneamente educativas e que acontecem naturalmente. A aprendizagem é realizada pela
relagdo com outros parceiros e de instrumentos ao redor. Quanto a argumentacdo de
Kishimoto (1993) destacou que brincar educativo pode trazer diversdo, prazer e até desagrado.
Como fungéo educacional, pode ensinar, tornar o conhecimento pessoal e o conhecimento do
mundo completo. Contribuindo com a dindmica do brincar essas atividades ajudam 0s
pequenos a adentrar no universo da imaginacao.

Vygotsky contribui em suas pesquisas que: “a ‘brincadeira’ permite ao aluno criar,
imaginar, experimentar, medir, utilizar, equivocar-se e sobretudo aprender” (1998 p.23).

Desse modo, 0s jogos e brinquedos como badminton, amarelinha, cerca, pipa e cama
de gato tém valor. Contudo, o entendimento dos jogos também nédo é muito diferente, eles séo
considerados como instrumento valioso de conhecimento e extremamente significativo para o
aprendiz, sem jamais confundir com um simples entretenimento, foram ganhando espaco nas
escolas e nos processos pedagogicos. Segundo Vygotsky; Luria; Leontiev (2010, p. 127 e
128),

(13

Como surge entdo uma situacdo imaginaria nas brincadeiras? Como é
gue uma vara se converte em um cavalo para a crianga que brinca?
Distinguimos acima dois aspectos da atividade.

1 Ha a acdo que surge como um processo dirigido a um objetivo
reconhecido em conexdo com um motivo definitivo; este é o aspecto
da atividade interiormente associado com a "unidade" da consciéncia,
gue nos designamos pelo termo "sentido da personalidade”.

2 Distinguimos o contelido ou aspecto da agdo que corresponde a suas
condigdes; esta é a operagdo. Uma "unidade" singular da consciéncia,
isto é, o significado, esta também associado a este conteldo da
atividade.
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Por conseguinte, as praticas educativas utilizadas no cotidiano escolar tornam-se
relevantes. Mediante a utilizacdo diaria de atividades direcionadas, eles podem capacita-los a
desenvolver habilidades motoras, cognitivas e sociais.

Algumas aulas educativas: CARRINHO DE MAO - Em dupla, um devera conduzir o
companheiro na posi¢cdo de apoio. MORTO VIVO - Em circulo, deitam-se vivamente, no
chdo, a indicagdo “morto” e se levantam, rapidamente, ao gritar: “vivo”. CORDAS - Alunos
sdo divididos em dois grupos, e puxando os adversarios por cima de uma linha marcada.
Fonte: Biblioteca, 2021.

Em cada fase das interacGes das atividades proposta se identificam percepcGes como
mediadoras de forma que intercalam e interagem o ensino com brincadeiras ludicas.

3.2 DESENVOLVENDO A APRENDIZAGEM POR INTERMEDIO DO BRINCAR

O educando, hoje, parece mais inteligente e esta se desenvolvendo mais cedo do que o
esperado, pois certas habilidades foram estimuladas. Elas expressam seus sentimentos e seu
intelecto estd muito mais ativo. Porém, apresenta sem qualquer semelhanca caracteristicas de
angustias, medos e insegurancas, 0 pedagogo deve estar preparado e inserir todo o universo
que cerca a crianga como contetido central na sua aprendizagem significativa.

Falando de aprendizagem Vygotsky (1989) fala que: a recreacdo concebe na infancia
uma area de aperfeicoamentos como uma ponte de ligacdo que esta interligado entre o ponto
de desenvolvimento, decidido de forma precisa pela destreza de solucionar sozinho uma
questdo na pratica, alguma solucéo de um questionamento.

Brincadeiras ¢ um 6timo recurso educacional no qual o educador deve utiliza-los no
ensino, esses recursos devem ser utilizados ndo sé para diversdao, mas também com o intuito
de desenvolver conhecimentos de aprendizagem.

Vygotsky Apud Luria; L. (2010, p. 121) neste nivel de desenvolvimento fisico, ndo ha
ainda a consciéncia abstrata das coisas, por conseguinte, emerge nela, inicialmente, sob forma
de acdo.

E relevante para o desenvolvimento do aluno, o educador perceber o quanto é de
extrema importancia propiciar novas situacoes de experiéncias educativas para os alunos. A
atividade deve ser a principio planejada para que realmente possa chegar ao objetivo desejado.
Vigotski (2007) nos fala sobre isso, e aborda que a recreacdo é representada como um
desempenho que impulsiona significativamente a aprendizagem.

Por artificio de brinquedos, o educando gera meios de se desenvolver, aléem do que
estimular a curiosidade, a autonomia, a linguagem, a concentracdo e a atencdo também séo
desenvolvidas. Este método facilita a apreensdo da realidade, assim como a atividade oferece
experiéncias envolventes e uma participacdo total do individuo que requer movimento fisico e
emocional, além do desafio mental que ela provoca.

Para garantir a qualidade da aprendizagem em busca de construir conhecimento
significativo, a efetivar, estimular, resgatar a habilidade e a propensdo de cada individuo. A
escola tem a importante incumbéncia nessa construgdo, tais como: tencionar 0s concepgoes de
desenvolvimento da aprendizagem, significando pelas as experiéncias de vida do grupo,
evidenciados através de vivéncias coletivas formando o individuo em seu desenvolvimento,
como também avaliar de forma pertinente de como aplicar o projeto em interacdo com o
pedagdgico.

A educacdo deve ser entendida como uma relacdo dialdgica entre
sujeitos que se educam, no duplo sentido de relagdo: os professores,
por sua preparacdo e maturidade, tém responsabilidade maior nesse
processo.[...].
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a) disposicdo para a formagdo permanente pela busca de novos
conhecimentos [...]; b) Desejo de fazer o trabalho educativo com
qualidade, [..]; ¢) capacidade de Assumir 0 COmpromisso pessoais com
conviccdo de que existe significado no que estdo fazendo, em
beneficio de seus alunos;

d) predisposicdo para acreditar em si e em seu trabalho educativo, [...];
e) mostram-se responsaveis pela profissdo que exerce e manifestam
cuidado e zelo pelos alunos que educam, [...] em sua acdo educativa.
(BORDIGNON, 2008, p. 125)

E importante lembrar que o Iidico estd afetivamente entrelagado ao todo que
representa a crianca. E, antes de mais nada, ferramenta para o aprender, ajuda na organizacéo,
orientagéo e acdo cooperativa, e possibilita o desenvolvimento dos conceitos.

3.3 BRINCADEIRAS

Partindo do processo formativo educacional das criancgas, a crianga sera inserida em
um novo grupo social, a escola. Com isso em mente, as praticas educacionais precisam ser
consideradas e planejadas para beneficiar suas interacfes, como agente ativo na participacéo
de sua aprendizagem para possibilitar competéncias aos alunos.

Desse modo, o0 aluno seréa capaz de dominar habilidades gradualmente desenvolvidas,
até ter a preparacdo adequada de enfrentar as situacGes e desafios encontrados na vida e
alcancar etapas significativas em sua prética.

Uma das funcgdes sociais mais importantes da escola talvez seja seu
papel na formulagdo e na formacao dos principios de ordem social de
seus alunos. Eles abordam as relacfes que devem existir individuo e a
sociedade, ajudando-os em sua integracdo nesta, de forma madura e
criativa. A primeira experiéncia social da crianca se d& na familia e
nela ela € iniciada [...] na primeira infancia e, ao iniciar na pré-escola,
os principios de ordem de interagdo grupal. Assim, seguem 0s outros
niveis de principio nos quais a crianca e 0 jovem devem receber a
orientacdo até os principios da sabedoria, na velhice. Essa descrigdo
sequencial é apenas metodoldgica ja que sua formagdo e vivéncia se
ddo ao longo de toda a vida, de forma integrada. Cabe a escola, como
instituicdo de carater social, a funcdo de iniciacdo e formacgdo mais
organizada nesses principios. (BORDIGNON, 2008, p. 122).

Por um determinado tempo o aprendiz vivencia brincando com estimulos de modo
intenso, para efetivar o conhecimento, e 0 sujeito consegue abstrair e generalizar o
pensamento. Por meio dessas atividades, expressdo, frustracdes, resolucdo de conflitos,
regulacdo das emocgdes dos individuos sao efetivados.

Vygotsky; Luria; Leontiev ( 2010, P. 136)

A situacdo objetiva imaginaria desenvolvida é sempre, também, uma
situacdo de relagcbes humanas nela desenvolvidas. Um traco marcante
dos jogos, com uma situagcdo imaginaria desenvolvida e relagdes
sociais, é precisamente o de que surge neles [...] subordinagdo da
crianca as regras da acdo, processo este que surge das relagdes
estabelecidas entre os participantes do jogo.

Portanto, é importante que a brincadeira faca parte da vida escolar dos educandos pois
ela integra a linguagem natural dos pequenos e a0 mesmo tempo 0s educadores as terdo como
instrumento, sem que, com isso seja uma cobrancga avaliativa mas que considerem 0 processo
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natural da brincadeira, comecando pela integracdo e utilizacdo das dessa atividades, entre
outras proposta.
Bordignon, (2008) contribui ainda argumentando que:

4 Valendo-se de que a crianga esta desejosa e apta para aprendizagem
é¢ o momento de buscar desenvolver o maior nimero possivel de
conhecimentos e exercicios 0 grande meio para essa aprendizagem é o
ato de brincar e o brincar dramatico o drama e a arte sdo palco onde se
ensinam e se realizam os principios de ordem social, [...] € nessa
expressdo que a crianga explora evidéncia [...] — trazendo para o
brincar e para a arte 0s sentimentos ja elaborados como aqueles que
ainda precisam ser enfrentados e superados.(p. 72)

A medida que as atividades sdo construidas espontaneamente o ensino se torna
significativo destinado a formacgdo dos sentimentos, imaginacdo, linguagem, percepcéo;
brincando, a crianca evidencia uma série de comportamentos formulando ideias para
organizar pensamentos e a linguagem constituindo meios para sua formacéo..

Segundo Santos (1999), “brincar ¢ uma demonstragcdo da realidade”. Nas brincadeiras
as criancas demonstram emocdo e a razdo articulando o que é real e o imaginario. Sendo o
espaco escolar um elo que estabelece essas agdes presentes nas brincadeiras. Brincar pertence
a realidade da crianca na pratica de faz de conta.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das ideias, as brincadeiras nas atividades escolares contribuem para muitas
habilidades, a convivéncia, o respeito. Além disso, o educando descobre suas potencialidades
e assimila brincando.

Portanto, através desta pesquisa foi possivel entender a relevancia do ludico. A
pesquisa possibilitou reconhecer que através do brincar, as criancas desenvolvem capacidades
de perguntar, pensar e responder, buscando através dessa forma interagir.

Por isso, € importante existir momentos de brincadeiras e uso de brinquedos como
instrumentos pedagogicos nas escolas. Para o professor é relevante aprimorar sua didatica,
com a intencdo de tornar a aprendizagem significativa.

Constatou-se que as atividades pedagogicas contribuem para o crescimento e
desenvolvimento do aluno. Conclui-se que o ludico deve estar sempre presente sendo
realizado.
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