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INTRODUCAO: A compreensdo da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) - no ramo
educacional - retrata um dos fundamentos socio-filoséficos - o interacionismo - onde aborda a
importéncia da solugéo de problemas, pois o0 meio interfere no desenvolvimento do discente, nisso, a
cada interac8o com o meio, o individuo desenvolve a capacidade de se adaptar a ele. Dessa forma, a
ZDP pode se tornar um ampliador de saberes cognitivos e préticos, ou seja, de teorizagdes as
atividades préticas, pois o cana de aprendizagem seria ampliado e compreendido como um todo, e ndo
apenas teorizagdo mais calculos sem sentido. OBJETIVOS: Com isso, 0 objetivo geral deste trabalho
€ demonstrar como uma atividade lUdica voltada a disciplina de matemética pode ser compreendida,
interpretada e abordada com o tedrico VY GOTSKY. METODOL OGIA: O percurso deste trabalho se
da através 4 momentos:. a) logo de inicio, podemos citar que foi realizado alguns estudos em revistas,
artigos e livros para escolha do tema, procura e levantamento de material voltado a temética estudada;
b) em seguida, houve arealizagdo de umaleiturainicial, pois assim poderia ser realizado a selecéo do
material e das informagdes principais e de maiores relevantes para a trabalho; ¢) seguindo, as obras
gue acabaram sendo escolhidas foram estudadas e, iniciou 0 momento de elaboracdo das reflexdes
explicativas quanto areferéncia utilizada e d) por fim, houve a elaboracéo de uma atividade que a sua
proposta era integrar os conceitos da ZDP no ensino como forma do ensino Iadico, ou seja, a partir da
modelagem de pegas lego. RESULTADOS: Os resultados apontam que o ensino ludico a partir
da modelagem para a &rea matematica, por meio da compreensao da ZDP dos discentes veio para
melhorar a interacdo entre os alunos e seus professores, ou sgja, facilita a questdo da compreensio
quanto a sua aprendizagem, podendo citar como exemplo o contetido de Geometria. CONCL USAO:
Assim, este trabalho mostra que a partir da ludicidade e interacdo se pode repassar um tema téo
complexo como o de geometria, por meio de uma aula expositiva para os alunos do ensino
fundamental.
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