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RESUMO

Trabalhar o protagonismo do estudante em sala de aula exige estratégias inovadoras para
engajar o aluno fazendo com que encontre um proposito no aprendizado e consiga relacionar a
teoria com a pratica. A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) é uma metodologia utilizada
para desenvolver habilidades e competéncias nos estudantes atraves de solucdo de problemas
reais. O presente trabalho tem como objetivo apresentar o uso do Design Thinking para
desenvolvimento de habilidades e competéncias do Gestor Ambiental, solucionando um
problema real que é o tratamento de residuos organicos gerados em residéncias. Para o
desenvolvimento do trabalho as etapas do Design Thinking como: Imersdo, Analise e sintese,
Ideacdo, Prototipagem e Teste foram seguidas e utilizadas como forma de avaliagdo. Os
resultados apresentados demonstraram a evolugéo dos prototipos desenvolvidos para solucionar
o problema de compostagem de residuos organicos. Apresentou-se quatro protétipos para uma
composteira com agitacdo mecanica, com objetivo de acelerar o processo de compostagem e
favorecer a aeragdo do composto. De acordo com os testes, a solugédo do problema foi na
evolucdo das hastes de agitacdo da composteira. Precisou-se desenvolver do pensamento critico
voltado a resolugdo de situagGes-problema, para averiguar a proposta ideal, além da atuacéo de
forma colaborativa em equipe. O levantamento bibliografico permitiu o desenvolvimento da
argumentacdo baseando-se em fatos, dados e informagdes confiaveis além de habilidades
socioemocionais. Os resultados apresentados permitiram concluir que o uso do Design Thinking
e ABP desenvolvem habilidade e competéncias em todas as areas educacionais. No presente
trabalho, utilizou-se com gestores ambientais, desenvolvendo competéncias e habilidades que
sdo exigidas no mercado de trabalho.
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1 INTRODUCAO

O Design Thinking é um conjunto de reflexdes, acfes e boas praticas na area de
desenvolvimento de produtos e servicos, com objetivo de obter resultados inovadores, focados
em seu publico-alvo, independente da natureza produto ou servigo em desenvolvimento
(MEIRA e ALBINO, 2022).

Apesar de ser muito utilizado em ambientes corporativos, o Design Thinking pode ser
utilizado como base para qualquer elaboracdo de projeto. No ambiente académico, as
metodologias ativas sdo consideradas praticas inovadoras com o objetivo de aprofundar
vivéncias praticas, trabalhando o protagonismo do aluno e o professor ficando como mentor no
processo (DEBALD, 2020).

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), permite-se trabalhar com casos reais,
possibilitando uma transformacgéo das aulas em experiéncias de aprendizagem mais vivas e
significativas para os estudantes (BACICH, 2022).
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As etapas da ABP podem ser relacionadas com as etapas do Design Thinking (Imerséo,
Anélise e sintese, Ideacdo, Prototipagem e Teste. Portanto as relagbes com a ABP s&o: Imerséo
(Ancora, para os alunos fazerem um brainstorming, introduzindo informacdes basicas para
gerar o interesse dos alunos. Juntamente com a questdo motriz que ira direcionar os alunos no
foco do trabalho), Analise e sintese (ldentificacdo de tdpicos para ajudar na coleta de
informagdes, também a divisdo de responsabilidades sobre o recolhimento de informacdes,
desenvolvendo uma linha do tempo para ajudar na organizacdo do recolhimento dessas
informagdes), Ideagdo (A sintese dos dados coletados e a tomada de decisGes cooperativamente
pode ser o inicio da ideacdo), Prototipagem (Determinar quais informac6es adicionais podem
ser essenciais, Desenvolver um produto, ou maultiplos), Teste (Artefatos. Sdo itens criados ao
longo da execucgdo de um projeto e que representam possiveis solucdes, ou aspectos da solucao,
para o problema) (BENDER, 2021).

O presente trabalho tem como objetivo apresentar o uso do Design Thinking para
desenvolvimento de habilidades e competéncias do Gestor Ambiental, solucionando um
problema real que é o tratamento de residuos organicos gerados em residéncias.

2 MATERIAIS E METODOS

A metodologia utilizada foi a Aprendizagem Baseada em Projetos alicercada pelas
etapas do Design Thinking.
Trabalhando com uma problematica real do gestor ambiental, colocou-se o seguinte
guestionamento.
Como podemos melhorar a gestao dos residuos organicos nas residéncias verticalizadas?
Para o desenvolvimento do trabalho as etapas do Design Thinking seriam as entregas
para avaliacéo.
Imersdo — Pesquisa e levantamento bibliogréafico utilizando dados concretos
Analise e sintese — Definicao do projeto
Ideacdo — Desenvolvimento da ideia
Prototipagem — Desenvolvimento e validacdo do protétipo
Teste — Entrega da solucéo

SAE N

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A etapa 1 de imersdo, que consistiu no levantamento bibliografico utilizando dados
concretos, levantou-se que para os Residuos Organicos, existe um grande potencial para serem
reciclados a partir de técnicas de compostagem, gerando composto organico. O processo de
compostagem se encontra inserido no Capitulo Il — Defini¢cBes, Art. 3, Paragrafo VII -
destinacdo final ambientalmente adequada “... que inclui a reutilizagdo, a reciclagem, a
compostagem, a recuperacdo e o0 aproveitamento energético ou outras destinacGes admitidas
pelos o6rgdos competentes...” da Lei n° 12.305/2010, que instituiu a Politica Nacional de
Residuos Sélidos (BRASIL, 2010).

A compostagem é uma boa alternativa para destinagdo de residuos organicos, entretanto
apenas 0,3% dos residuos que chegam a unidades de processamento, sdo destinados para a
compostagem. Em cidades como S8o Paulo a porcentagem de residuos organicos chega a
57,5%. Segundo pesquisas, sete bilhdes de pessoas geram por ano 1,4 bilhdo de toneladas de
residuos sélidos urbanos sendo isso, em média 1,2kg por dia no mundo. (ZAGO; BARROS,
2019).

O revolvimento do material é fator determinante para que ocorra uma compostagem
adequada e de forma aerdbica, sendo necessario o revolvimento trés vezes por semana. E isso
influencia diretamente na aeragcdo do material a ser decomposto, pois, o revolvimento aumenta
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a porosidade, diminui a umidade, e faz com que temperatura fiqgue mais uniforme. Sendo a
temperatura, fator que faz com que haja a remocao de seres patogénicos (FERNANDES e DA
SILVA, 1999).

A etapa 2 na definicdo do projeto, observou-se que h& necessidade de agitacdo do
composto para aeracdo e rapidez no processo. Portanto o grupo decidiu desenvolver uma
composteira com agitador.

As etapas 3, 4 e 5 foram desenvolvidas em conjunto ideando, prototipando e testando.
A ideacdo surgiu como uma reprodugdo de uma mesa de pebolim, com as pas para agitagdo. O
Quadro 1 apresenta os resultados das etapas do desenvolvimento.

Quadro 1: Etapas do desenvolvimento e teste do protétipo

Conclusdo
Prototipo 1 — Modelagem com material de
baixo custo

Protdtipo 2 — Modelagem com material para
teste

Conclusao: Profundidade do balde atrapalhal
para a agitacdo com as hastes
Prototipo 3 — Confeccdo de hastes metalicas

Conclusao: Quebra das hastes na medida que
enche a composteira

Protétipo 4 — Hastes fortes para suportar a
agitacdo.

Conclusdo: As hastes comportam a agitacédo
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Protdtipo 4 — Avalanca para agitacao
Conclusédo: A alavanca comporta a agitacao

Ap0s a realizagdo dos testes finais, observou-se que a ultima haste foi satisfatoria e
conseguiu-se uma eficiéncia na compostagem. Conclui-se com o desenvolvimento de
competéncias como pensamento critico voltado a resolucdo de situacGes-problema e a atuagéo
de forma colaborativa em equipe, argumentacao baseando-se em fatos, dados e informacdes
confiaveis além de habilidades socioemocionais.

4 CONCLUSAO

Os resultados apresentados permitiram concluir que o uso do Design Thinking e ABP
desenvolvem habilidade e competéncias em todas as areas educacionais. No presente trabalho,
utilizou-se com gestores ambientais, desenvolvendo competéncias e habilidades como
raciocinio, estratégia, comunicagdo, lideranca, concentracdo, negociacdo e inteligéncia
emocional.
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