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MARCOS VINICIUS CARVALHO DE CASTRO; KAUANNY ALLERRANDRA DE MATOS
NASCIMENTO

INTRODUCAO: O mundo tem sido acometido com uma pandemia, causada pelo virus SARS-
CoV-2, o surgimento deste ocasionou a estagnacao de varios setores, inclusive na educagdo. Nesse
sentido, o presente relato tem por objetivo descrever de maneira clara como aconteceu a elaboracéo e a
aplicacdo de diferentes metodologias ativas, com a unidade tematica de Terra e Universo.
OBJETIVO: Explicar os contetidos da unidade temética Terra e Universo combinando diferente
metodologias ativas. RELATO DE EXPERIENCIA: A intervencéo foi realizada em uma turma do
6° ano do ensino fundamental da UE Dom Severino no municipio de Teresina-Pl. Em decorréncia da
pandemia as aulas presenciais foram inviabilizadas, impossibilitando os encontros em sala. Ocorreram
03 aulas, sendo duas sincronas com duragéo de 50 minutos e uma assincrona. Foram abordados:
camadas e movimentos da terra e camadas da atmosfera. Todas as atividades interventivas e informes
foram realizados utilizando os recursos tecnol6gicos:. Google meet e WhatsApp. A aula 01 foi
assincrona ocorreu por meio da utilizacdo do WhatsApp, e utilizou-se metodologia da sala de aula
invertida, onde os alunos responderam 8 questdes sobre camadas da Terra. Aula 02, apresentacdo de
slides com contelido de camadas da Terra, em seguida foi exposto o app "Earth's core”. Na aula 03,
no inicio da aula foram apresentadas hipoteses para que o0s alunos respondessem com base nos seus
conhecimentos prévios sobre Movimentos da Terra. Em seguida, foram exibidos alguns fundamentos e
as diferencas das duas teorias a geocéntrica e heliocéntrica. No final, para a conclusdo da aula,
realizou-se um jogo de bingo. DI SCUSSOES: Devido ao isolamento social obrigatdrio, as atividades
educacionais foram realizadas com o auxilio dos recursos digitais, como as plataformas de
videoconferéncias e redes sociais. Contudo, percebeu-se que grande parte dos alunos ndo possuiam
condic¢Oes tecnoldgicas e sociais para acompanhar as aulas de forma remota, uma evidéncia foi o
nuimero reduzido de alunos. CONCLUSAO: Em sintese a avaliaco do processo de aprendizagem
aconteceu por meio da andlise dos aspectos qualitativos, incluindo a participacdo dos alunos nas
atividades realizadas. Ficou perceptivel com isso, que estes finalizaram essa etapa do processo de
ensino com uma boa nogéo dos contelidos apresentados.
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