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RAFAEL DOS SANTOS
RESUMO

O objetivo deste estudo é descrever e analisar as perspectivas das midias digitais no processo
de aprendizagem dos alunos, identificando as possibilidades de uso das midias digitais e a
importancia de multimidia e hipermidia, bem como os principais desafios para 0 uso das midias
digitais na escola. Dessa forma, buscou-se responder ao seguinte problema de pesquisa: de que
forma o uso de midias digitais pode contribuir para o processo de aprendizagem dos alunos?
Este estudo esta contextualizado da seguinte forma: as possibilidades de uso das midias digitais
na escola; a importancia de multimidia e hipermidia para a abordagem dos contetdos; e 0s
principais desafios para o uso das midias digitais. Para obtencdo dos dados foi utilizada a
pesquisa bibliogréfica, com a interpretacdo das informacdes a partir da abordagem qualitativa.
Apbs a andlise das informacdes, aponta-se a importancia das acGes integradas para 0 uso das
midias digitais, visando que todos os envolvidos da comunidade escolar possam dialogar no
sentido de promover as conexdes para que seja possivel novos olhares e novos caminhos para
o aprendizado. Além disso, este estudo ressalta a formagéo continuada para os professores como
uma acdo imprescindivel, sobretudo, para o desenvolvimento das competéncias tecnologicas
do professor para o uso das midias digitais na pratica pedagdgica. Sendo assim, salienta-se que
hipermidia e multimidia sdo recursos que tornam as aulas mais interativas. Este estudo colocou
em evidéncia a complexidade do processo de ensino e de aprendizagem, levando em
consideracdo os diferentes estilos de aprendizagens. Destaca-se ainda que é fundamental
repensar a escola como espaco de interacao e aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

Este estudo discute o impacto das midias digitais na educacéo, sobretudo, analisando as
variaveis em torno desse tema. Trata-se de reunir subsidios para evidenciar de que forma as
midias digitais podem influenciar no processo de aprendizagem na escola. Como reflexo das
mudancas da sociedade em geral, 0 avanco tecnologico vem promovendo reconfiguracfes no
uso dos recursos para a pratica pedagdgica, em que novas concepc¢des de ensino oferecem um
novo olhar sobre o aprendizado na cultura digital. E nesse contexto que as midias digitais se
inserem, a partir da superacdo de um modelo tradicional e ultrapassado de préatica pedagdgica.

Isto posto, buscou-se responder ao seguinte problema de pesquisa: de que forma o uso
de midias digitais pode contribuir para o processo de aprendizagem dos alunos?

Este estudo trilha um caminho para estabelecer as conexdes contextualizando da
seguinte maneira: as possibilidades de uso das midias digitais na escola; a importancia de
multimidia e hipermidia para a abordagem dos contetdos; e os principais desafios para 0 uso
das midias digitais.

O presente estudo tem como objetivo geral descrever e analisar as perspectivas das
midias digitais no processo de aprendizagem dos alunos. Objetiva-se também, de forma
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especifica, identificar as possibilidades de uso das midias digitais; a importancia de multimidia
e hipermidia; e os principais desafios para o uso das midias digitais na escola.

2 MATERIAIS E METODOS

A metodologia consiste na pesquisa bibliografica para obtencdo de dados. Silveira e
Cordova (2009) enfatizam que a pesquisa bibliogréafica possibilita a analise de diferentes
posicionamentos sobre um determinado problema, a partir de investigacdes ja realizadas. A
abordagem qualitativa foi utilizada neste estudo na busca pela compreenséo, interpretacéo e
explicacdo dos fendmenos pesquisados (GIL, 2008).

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os avancos tecnolégicos, de modo geral, redefiniram as formas de comunicacdo e
interacdo. Com isso, 0 uso de midias digitais na educacédo tornou-se uma realidade em parte das
escolas publicas, mesmo que em acGes isoladas de professores, sem 0s recursos ideais para a
implementacdo. Busca-se cada vez mais incorporar 0s recursos tecnoldgicos na sala de aula,
visando contribuir para o processo de aprendizagem (ALMEIDA; CANCELA; SOUSA, 2020).
E a escola ndo pode ficar alienada nesse processo, em que é necessaria a reinvencdo do modo
como se ensina e aprende, conhecendo o potencial das tecnologias digitais na educacéo.

O uso das midias digitais notabiliza-se no processo de aprendizagem na intencdo de

compreender, apropriar e interiorizar as informacdes pelos alunos, possibilitando o
entendimento das midias como agentes da comunicacdo, onde as suas possibilidades de
insercdo estdo cada vez mais proximas da pratica pedagogica do professor, desenvolvendo,
sobretudo, uma funcéo educativa (SETTON, 2011).
As midias digitais influenciam a educagdo no sentido de que elas fazem parte da vivencia do
estudante e de grande parte da sociedade. Sendo assim, elas possibilitam a aprendizagem
colaborativa, permitindo aos estudantes a interacdo entre si, se apropriando de outras culturas
e, consequentemente, melhorando a compreensdo de novas e diferentes visdes de mundo.
Nesse mundo mediado pelas midias digitais, é necessario que os estudantes trabalhem como
colaboradores em projetos dentro ou fora das escolas, que pesquisem, coletem dados,
escrevam, publiguem, editem videos de forma cooperativa com outros estudantes (PEIXOTO;
OLIVEIRA, 2021, p. 87).

Dentro desse contexto, Kenski (2008, p. 653) afirma que “as novas formas de interagéo
e comunicacdo em redes, oferecidas pelas midias digitais, possibilitam a realizacdo de trocas
de informagOes e cooperagdes em uma escala inimaginavel”. Desse modo, coloca as midias
digitais também como um instrumento para a aprendizagem colaborativa.

Diante disso, acrescenta-se nessa discussdo a multimidia, que esta caracterizada por
diversas formas de representacédo da informacao, seja por sons, imagens, videos ou animacoes.
Trazendo para o cendrio educacional, trata-se, portanto, de oferecer vérias possibilidades de
aprendizado, combinando elementos em que os alunos tenham capacidade de assimilar e
interpretar as informacoes, visando o conhecimento, de fato (GALLOTTI, 2017).

Outro aspecto relevante nesse processo € o vocabulario hipermidia, que € uma
ferramenta imprescindivel para o aprendizado, na medida em que “ajuda a conectar
imediatamente as palavras aos seus significados, oportunizando a utilizacdo de textos
auténticos” (PROCOPIO; RIBEIRO, 2016, p. 83).

Tais informacbes colaboram no entendimento da hipermidia no processo de
aprendizagem, diante da complexidade que é estabelecida na codificacdo e compreensdo dos
significados. As novas tecnologias de informacéo, em especial as formas hipertextuais, vém
preencher uma lacuna dupla, seja em permitir 0 acesso a rede de informag¢do como também o
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acesso a arquivos pessoais ou coletivos, que serdo remixados, numa eterna bricolagem de
narrativas, sejam elas textuais, imagéticas, audiveis ou sensoriais (FERRARI, 2007, p. 85).

As diferentes possibilidade de interacdo na cultura digital possibilitam novas conexdes
a partir das variadas formas de expresséo na sociedade. Dessa forma, evidencia-se a hipermidia
como recurso instrumentalizavel para o processo de aprendizagem (FERRARI, 2007).

Enfim, hipermidia e multimidia sdo recursos que tornam as aulas mais interativas e
prazerosas. Entretanto, é relevante ressaltar que cabe ao professor explorar com clareza e
objetividade, de modo que o seu contetdo esteja dialogando com os recursos a serem utilizados,
conforme o planejamento e os marcos legais da educagdo, como por exemplo, a Base Nacional
Comum Curricular - BNCC.

Dessa maneira, é fundamental estabelecer conexdes no uso de midias digitais, para que
seja possivel novos olhares e novos caminhos para o aprendizado, levando em consideracao os
diferentes estilos de aprendizagens (CAETANO, 2022). O protagonismo do aluno no processo
de aprendizagem é um fator primordial em tempos de cultura digital, a0 passo em que a
autonomia contribui para a tomada de decis&o consciente e responsével.

De acordo com Moran (2013), pode-se dizer que o processo de aprendizagem deve
encantar o aluno e apontar novas possibilidades de conhecimentos, e isso é uma realidade a
partir do ato de repensar todo o sistema de ensino, desde o curriculo a préatica pedagdgica do
professor para o uso das midias digitais como recurso tecnolégico.

Contudo, os desafios para o0 uso das midias sdo complexos e exigem que todos 0s

envolvidos da comunidade escolar estejam interligados para que as a¢des sejam integradas,
visando alcancar a profundidade necessaria para o aprendizado de todos. Ha também a questao
da formacéo continuada dos professores para inserir, de fato, os recursos tecnolégicos na escola,
inclusive, proporcionando a troca de experiéncias entre os professores que ja tem a tecnologia
na sua pratica pedagogica, ou seja, dentro da propria Rede de Ensino geralmente ha professores
gue possuem as competéncias tecnologicas necessarias, € que sdo subaproveitados no sistema
educacional, para interagir com os demais professores. Destaca-se também a questdo da
infraestrutura tecnoldgica como um desafio a ser superado no ambiente escolar, no sentido de
que politicas pablicas para a escola sdo superficiais para o tamanho da complexidade de ensinar
e aprender com o uso das midias digitais (PEIXOTO; OLIVEIRA, 2021).
Estamos diante de uma tarefa imensa, historica e que levara décadas: propor, implementar e
avaliar novas formas de organizar processos de ensino-aprendizagem, em todos os niveis de
ensino, que atendam as complexas necessidades de uma nova sociedade da informacéo e do
conhecimento (MORAN, 2013, p. 17).

Menezes (2013) destaca que os desafios para uso das tecnologias abrangem tanto as
questdes de ordem técnicas quantos as questdes mais complexos, sendo que remete ao debate
sobre o desenvolvimento das competéncias tecnoldgicas para o professor integrar as tecnologias
e o curriculo, potencializando o aprendizado.

O professor tem papel primordial nesse contexto e potencialmente retne as condi¢des
de transformar a realidade na qual esta inserido. Demo (2011, p. 25) ressalta que “o professor,
longe de pretender saber tudo, faz o papel de coach: orquestra habilidades, compde interesses,
lidera processos, ativa dindmicas. N&o facilita, encurta, rebaixa. Ao contrario, eleva os desafios,
sempre”.

Portanto, percebe-se que os desafios sdo gigantescos, mas a0 mesmo tempo possiveis
de serem alcancados, levando em consideragdo a reinvencdo da educacgéo, da escola e do
professor. As midias digitais facilitam as conexdes entre esses atores para que assim possam
acompanhar as evolugdes da sociedade na cultura digital, pois, “nesse contexto, a escola precisa
encontrar sua necessaria funcdo no mundo da conectividade, levando em consideracéo a sua
influéncia na formagéo do sujeito contemporaneo, o qual encontra-se cada vez mais ligado ao
desenvolvimento das tecnologias ¢ midias digitais” (PEIXOTO; OLIVEIRA, 2021, p. 89).
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4 CONCLUSAO

O presente estudo buscou, de modo geral, descrever e analisar as perspectivas das midias
digitais no processo de aprendizagem dos alunos, assim como os desafios e possibilidades do
uso das midias digitais na escola. Destaca-se a complexidade do tema em discussao, em que
sdo muitas as variaveis que interferem de forma direta ou até mesmo indiretamente nesse
processo. Entretanto, os caminhos a serem trilhados demostram a relevante contribuigdo que o
uso das midias digitais podem proporcionar no aprendizado dos alunos.

Por fim, vale ressaltar a importancia de repensar a escola como parte integrante da
sociedade, que necessita acompanhar as constantes evolucdes tecnoldgicas, enfatizando assim
a escola como espaco de interacéo e aprendizagem
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