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RESUMO

Os platelmintos e nematoides sdo vermes parasitas que afetam a satide humana e animal. Suas
caracteristicas fisicas e ciclos de vida diferem, sendo essencial estuda-los para a prevengdo e
tratamento adequado de doencas provocadas por esses organismos. O trabalho teve como
objetivo apresentar o jogo da memoria intitulado “Explorando as Verminoses”. Com o
proposito de aplicar conceitos tedricos na pratica, desenvolvendo habilidades cognitivas dos
discentes com a identificacdo de vetores, o ciclo de vida, as formas de transmissdo e
reconhecimento da importancia de habitos de higiene pessoal e de alimentos, como medidas
profilaticas das doencas ocasionadas por esses organismos. A proposta didatica foi
desenvolvida em uma turma de 2* série do Ensino Médio foi desenvolvida em duas etapas:
aula expositiva e aula ludica. Com a Aula expositiva, abordou-se 0s questionamentos e
conhecimentos prévios dos alunos, e aplicagdo tedrica do conteudo. Durante a ludica, os
discentes participaram do jogo, no qual associaram cartas com o nome de doencas a cartas
com imagens relacionadas as caracteristicas das patologias, variando de acordo com cada
parasita, vetores e formas de contagio. Os resultados mostraram que a abordagem ludica foi
altamente eficaz. Os educandos se envolveram ativamente, demonstrando progresso na
correlacdo das cartas e melhorando o entendimento sobre o tema de parasitoses, com énfase
em platelmintos e nematdides. A aplica¢do do jogo estimulou a construcao de conhecimentos,
favoreceu a socializacdo entre os alunos e contribuiu para o processo de ensino e
aprendizagem. Com a utilizagdo de metodologias ativas com materiais de baixo custo, como o
jogo, teve impacto significativo no aprendizado dos alunos, validando a importancia dessas
abordagens de facil aplicacdo para a formacao discente e docente.

Palavras-chave: Zoologia dos invertebrados; Parasitologia; Metodologias ativas; Ensino de
Biologia; Ensino Médio.

1 INTRODUCAO

Os platelmintos e nematdides sdo vermes parasitas que afetam a salide humana e
animal. Suas caracteristicas fisicas e ciclos de vida diferem, com os platelmintos sendo planos
e tendo um sistema digestivo simples, enquanto os nematoides sdo cilindricos e possuem um
sistema digestivo completo. Ambos podem causar doengas, por isso ¢ essencial estuda-los
para prevencdo e tratamentos adequados dessas enfermidades (DE OLIVEIRA et al., 2022;
SILVEIRA et al., 2016). Além disso, o conhecimento sobre verminoses ¢ crucial para evitar,
identificar precocemente e utilizar terapia apropriada, além de ser importante para a saude
publica, ja que a infeccdo pode se espalhar rapidamente em comunidades com condig¢des
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precarias de saneamento basico e higiene (PEREIRA, 2021).

De forma ampla, as vias de transmissao das parasitoses sao por contato direto fecal-
oral ou pela contaminacdo de alimentos e da dgua, em condigdes sanitarias inadequadas. As
populagdes de baixa renda, residentes em locais com alta incidéncia dessas parasitoses, com
aglomeragdo intensa de pessoas, sem acesso a saneamento e coleta de lixo, t€m maior risco de
infeccdo (MOTTA e SILVA, 2002). Os habitos precarios de higiene sdo comuns nestas
populacdes, o que s6 agrava o quadro destas parasitoses (BENCKE et al., 2006). Nota-se, a
relevancia da conscientizagdao em medidas profilaticas para evitar patologias ocasionadas por
parasitas, em destaque a populacdo mais vulneravel.

Nesse viés, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), destaca-se a
importancia da abordagem de investigar e analisar os efeitos de programas de infraestrutura e
demais servigos basicos como, saneamento e atendimento primario a satde; e promover agoes
que contribuam para a melhoria na qualidade de vida e nas condi¢des de satde da populagio.
Atribui-se ao docente, a utilizagdo de recursos variados para alcangcar os objetivos e
habilidades propostas no estudo de platelmintos e nematddeos. Recursos visuais, como
imagens, diagramas, videos, jogos ludicos e modelos tridimensionais, podem auxiliar na
compreensdo dessa tematica (PAZ, 2021).

O processo de ensino e aprendizagem vem sofrendo mudancas ao longo dos anos, com
a inclusdo de novas propostas que viabilizem a implementacao de metodologias aplicadas ao
educando (FERREIRA et al., 2017). Uma das ferramentas na aprendizagem ¢ o uso de jogos,
tornando o ensino mais significativo e relevante para os alunos, que relacionam os conceitos
com o seu dia a dia (PEDROSA, 2022). Em razao disso, as metodologias ativas sao
alternativas pedagogicas que colocam o foco do processo de ensino e aprendizagem no
aprendiz, envolvendo-o na aprendizagem por descoberta, investigagdo ou resolucdo de
problemas (VALENTE, 2018).

Através da proposta de ensino, destaca-se a ampliacao de conceitos na abordagem de
zoologia nos livros didaticos, com énfase ao estudo de parasitologia nos filos nematelmintos e
platelmintos de forma ludica, utilizando o jogo da memoria “Explorando as Verminoses”,
direcionado para alunos da 2* série do Ensino Médio. O objetivo do jogo foi aplicar os
conceitos tedricos na pratica e desenvolver habilidades cognitivas, com o reconhecimento de
vetores, o ciclo de vida, as formas de transmissdo e reconhecer a importancia de habitos de
higiene pessoal e de alimentos, como medidas profilaticas das doengas ocasionadas por esses
organismos.

2 MATERIAIS E METODOS

O desenvolvimento da proposta didatica ocorreu na disciplina de Pratica Pedagdgica
Interdisciplinar 4, no curso de Licenciatura Plena em Ciéncias Bioldgicas, da Universidade
Estadual do Piaui - UESPI. A sequéncia didatica foi realizada em uma turma de 2? série do
Ensino Médio, no Centro Educacional de Tempo Integral (CETI) - Edgar Tito, localizada em
Teresina - PI, em dois momentos: Aula Expositiva e Aula Ludica. Na realizacdo da Aula
Expositiva, foram explanados questionamentos, com o objetivo de avaliar o dominio dos
alunos e retomar os conhecimentos prévios acerca da tematica de parasitologia, dentre os
quais destacam as perguntas: “O que vocé compreende pelos termos: Nematelmintos e
Platelmintos?”’; “Quais sdo as principais formas de contaminagdo por parasitas?” e “Como
podemos tratar essas doencas?”. E importante o conhecimento prévio do estudante para a
aprendizagem de um novo contetudo, que na realidade nem sempre € novo, pois o aluno traz
de uma maneira geral um conhecimento que ¢ fundamental (SILVA, 2020).

O contetido de Zoologia dos Invertebrados foi previamente abordado no 3° Ciclo de do
Ensino Fundamental, de acordo com a BNCC. Posteriormente, ocorreu a organizagao tedrica
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do contetido proposto no livro didatico pela Secretaria de Estado da Educacao (SEDUC-PI),
utilizando recursos audiovisuais como projecdo de slides e um computador portatil. Nessa
perspectiva, o professor como mediador criard conexdes com os saberes conceituais
abordados durante as aulas aos conhecimentos prévios dos alunos aos novos conceitos
complementares acerca da tematica (BASTOS et al., 2014; SOUSA, 2020).

Na Aula Ludica, houve a aplicagdo do jogo “Explorando as Verminoses”. Para a
produgdo das cartas foram utilizadas 2 cartolinas de cores diferentes (amarelo e roxo), e o
molde com as imagens do jogo que foram coladas e adesivadas nas cartolinas de acordo com
sua cor (Figura 1). Conforme Freitas (2008), sugere o uso de produtos alternativos e de custos
inferiores para criar materiais educacionais de qualidade significante. Nesse sentido, para a
realizacdo da sequéncia didatica, foi empregado materiais de baixo custo para a produgdo do
jogo, possibilitando ampliar sua aplicagdo por docentes. As cartas de fonte autoral possuem 2
modelos, as amarelas contém os nomes das doengas e as cartas roxas com imagens que sao
relacionadas as caracteristicas das patologias, variando de acordo com cada parasita, vetores e
formas de contdgio. Cada grupo recebeu 12 cartas, sendo 6 amarelas e 6 roxas, abordando as
doengas associadas aos nematddeos e platelmintos.

Figura 1. Molde das cartas amarelas e roxas do jogo “Explorando as Verminoses™.
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Em sua aplicagdo, houve a divisdo da turma em trés grupos de livre escolha dos
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alunos. Cada grupo teve oportunidades iguais de escolher e responder a 2 cartas para obter
pontos. Em cada rodada, um grupo iniciou selecionando uma carta roxa para identificar o
nome da doenga correspondente as cartas amarelas, que estavam viradas para cima. Com a
selecdao de uma carta roxa, houve sua remog¢ao no final da rodada de todos os grupos, para nao
haver repeticdo da mesma. A distribuicdo da organizagdo ocorreu em 6 rodadas: Rodada 1:
grupo 1; Rodada 2: grupo 2; Rodada 3: grupo 3; Rodada 4: grupo 1; Rodada 5: grupo 2; e
Rodada 6: grupo 3.

A equipe que acertava o conjunto dos pares das cartas (imagem + nome da doenga),
obtinha 15 pontos. Em caso de erro ou ausé€ncia de resposta, a pergunta era direcionada para a
equipe seguinte com a diminui¢do de 5 pontos, e assim por diante. A cada rodada possuia
somente uma equipe vencedora, caso nenhuma equipe respondesse corretamente, o gabarito
era fornecido aos alunos (Figura 2). O jogo foi encerrado quando todos os pares foram
respondidos, € a equipe com maior pontuacdo foi declarada vencedora, e ao término da
sequéncia, foram sancionadas eventuais davidas dos alunos.

Figura 2. Gabarito da associacao das cartas roxas com a amarela.
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3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Por intermédio da combinacdo de aulas expositivas e da atividade ludica aplicada,
destacam-se resultados positivos relacionados ao processo de ensino e aprendizagem entre os
discentes do 2° ano do Ensino Médio, abordando o contetido das verminoses, com énfase ao
jogo da memoria intitulado “Explorando as Verminoses”. A utilizagao de jogos no contexto da
educacdo no ensino de biologia, apresenta grande importancia para o entendimento de uma
tematica. Destaca-se que o emprego de jogos e brincadeiras podem auxiliar na interpretacao
dos conteudos, construir conhecimentos, aumentar a compreensao, despertar a curiosidade e o
interesse em aprender, tornando-se uma ferramenta indispensavel na educacao (DE SOUZA et
al., 2010).

Durante a Aula Teorica, apesar do interesse dos alunos no conteido diante dos
questionamentos iniciais, notou-se que o engajamento ndo se manteve constante, houve a
diminui¢do na concentracao e participagdo ativa dos alunos, ao comparar com o momento
ludico. Podendo ser analisado pela natureza passiva da parte tedrica, que envolve
principalmente a absorc¢ao de informagdes por meio de exposigdes e discussoes. As atividades
ludicas sdao eficazes para aprendizagem vivencial, assimilando conceitos tedricos e
promovendo aprendizado, trabalho em equipe e proatividade (CERETTA, 2021).

Evidenciou-se na Aula Ludica, dificuldades iniciais na correlacdo das cartas ¢ no
acumulo de pontos em um dos grupos. No entanto, ao longo da aplicacao do jogo, notou-se
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um progresso em todas as equipes, destacando-se a eficicia dessa abordagem em promover
aspectos positivos no aprendizado (Figura 3). A aplicagdo de um jogo didatico ¢
extremamente positiva na medida em que estimula a construgdo coletiva de conhecimentos
em trabalhos em grupo, favorece a socializacdo com os colegas, além de contribuir para a
construcdo de conhecimentos novos e mais elaborados (RAMOS, 2020).

Figura 3. Aplicacdo do jogo “Explorando as Verminoses”. A — Sancionando davidas da
aplicagdo; B e C — Distribui¢do das 3 equipes.

Ao final da sequéncia didatica, foi evidenciado a compreensdo dos conteudos
propostos, alcangando os objetivos com a aplicacdo da aula e do jogo. Os critérios avaliativos,
utilizados foram trés: os conhecimentos prévios dos alunos, a pontuacdo obtida na aplicacao
do jogo e avaliag@o dos discentes. Os alunos que responderam as perguntas iniciais prévias na
aula expositiva, demonstraram dominio intermediario do contetido, abordando a tematica ja
estudada no 3° ciclo do Ensino basico (7° ano) e associando situa¢des de saneamento basico
do cotidiano. A equipe 2 obteve a maior pontuacdo (30 pontos), seguida pelas equipes 1 (25
pontos) e 3 (20 pontos). Os resultados da avaliagdo foram positivos no processo de ensino e
aprendizagem, destacando os questionarios no Grafico 1.

Grifico 1. Sintese dos dados e questionamentos da realizagdo das aulas.

30 26
25
20 18 15 t6
15 12 IO
10 6 8
s e [ P E
5 ‘ .
Alunos Alunos presente Q1. Vocé ja Q2. Voce Q3. Fot Q4. Tomou-se
matriculados  naatividade  escutou falar  conhece as possivel eficaz
lidica sobre formas de  assimiliar a aula compreender o
platelmintos e contigio desses  praticaa conteudos das
nematelmintos?  parasitas? teorica? verminoses
abordados?
® Numero de alunos ® Sim " Nao

Fonte: Elaborado pelos autores, 2023.

4 CONCLUSAO
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A abordagem didatica com o jogo “Explorando as Verminoses” teve impacto
significativo no aprendizado, promovendo a aplicagdo pratica dos conceitos teoricos, o
desenvolvimento de habilidades cognitivas e a compreensdo de diversos aspectos
relacionados as verminoses. Os alunos puderam reconhecer os vetores, compreender o ciclo
de vida, e as formas de transmissdo, além de assimilar a importancia dos habitos de higiene
pessoal e alimentar, como medidas profilaticas contra platelmintos e nematelmintos. Essa
abordagem evidencia a utilizagdo de diferentes recursos no processo de ensino e
aprendizagem utilizando materiais de baixo custo e de facil acesso. A mesma obteve
resultados significativos alcangando os objetivos da proposta didatica, validando a
importancia de metodologias ativas como esta no processo de ensino e na formacgao discente e
docente.
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